





























陰に照らされし鬼神を斬り、 
陽に隠れし災いも斬る。 













函研ジテイン撕_ 
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議魑 せま 




A 4 サイズ•大きな写真で魅せるグラビアが満載/ 
アクセサリー192種類+雑貨130種類を徹底解説/ 


圈關 


77ン必携 0 DOAX 最終攻略本// 






































ラリ-スポーツ•チヤレンジ 2/ フアントムタス h/Jade Empire 〜獅帝国〜(仮） 

ドリマガトピックス X スペシャル 

アーケード発！ Chihiro 作品移 fil の可能性は？ アウトラン 2/ ノ V— チヤ ] ツプ 3 

競？^ 2 力月無料力ードで Li ve 三昧！ 

造 ? SL ㈱ ! 新しくなつた 「Xbox Live 」 

小倉優子ちやんの Xbox お一えん水着！ 

■ Ff 5 nnl りんごももか姫と Xbox Live しよう！ 

情熱と挑戦について 

ピーター • ムーア氏スペシャ』レインタビュー 

Xbox ソフトカタログ 2003 

Xbox 周辺機器 NOW 

IIMBaii アメ IJ 力生まれのノトドだからこそ! 海外ゲームで遊ぼ A ! 

NFL フイーパー 2004 /トップスピン/ NBA インサイドドライブ 2004 /リンクス 2004/ 
アウト□ーパレーポール/アウトローゴルフ/タオフェン/インサイドピッチ 2003 /パフイ 
一•ザ•ヴァン/ ( イア•スレイヤー/ザ•シンプソンズヒット&ラン 

ト ゥルーファンタジーライプオンライン / NINJA GAIDEN 
デッドオアアライブオンライン / 鉄騎大戦/魔 牙 霊 ( Magatama ) 
Halo2 (ヘィロー2)/ グーリーズ / Project Gotham Racing 2 
Brute Force (ブル-ト フォース)/ segaGT Online 

O • TO • Gl 〜百鬼討伐絵巻〜/ 天空弍 - Tenku -2 ( 仮） 

ゴーストリコ ン /Dinosaur Hunting (ダイナソーハンティング)-^われた:* 

1 

(連載)たいちょ一の目 x (エーックス！） gg 発売スケジュール 

(読者投稿べ-ジ)ドリマガコロシア AX 3 ドリマ画人カラ—別館ドリマガ展覧会 Xbox 編 

(コミック)サムシング吉松劇場/サムシング吉松 Xbox 増刊号 SPECIAL 読者プレゼント 


STAFF 


珐韉集* 西村亨副 編集長 三技昭太/デスク長谷守梅田浩二 織集 スタッフ本郷正弘岸田准一松本真弓吉岡要也田代泰之池田康隆杉浦啬典田 
中尚道鈴木将直磯野亮/企■プロデュース石坂英作 編集 協カターニングポインツ(稲元徹也渡辺智子阿久根幸夫）オーパーツタルカス（五十嵐浩司 
小林道雄）ブレインナビキュービストアセンブル(長谷川健太郎）ライター佐々木功一梶原智岡崎栄子小菅誠石田丈継上田裕生作山哲広まさ政 
網大介森聖一郎飯田 R 日種村美和子金子光晴倉橋和也天戸晃男衣 JII 真由美本澤徹山口和則出口裕子大友順平澤寿康大藤祐規子鷓岡八幡酒 
井裕晶落合康好赤坂零士鈴木霣博竹下ツバサ鈴木ドイツ光広山口貢志澤田大菅数浩久松大介森泰彦山本博幸池田弘典岩片翼遠藤恭 
子中島健次高村泰稔/レイアウト村田雅英 (Stone Age) 渡辺縁中沢学黒川修二湯川安芸子篠原亜希吉田正人大橋広史木下友秀西義明スタ 
ジオ•キャップ北山黃代萩原宏宣安藤尊子中直行小谷中一愛（呉事務所）吉岡美和子5&2 Graphic/ フオトグラフ鬼頭栄次大屋哲男大金彰小林 
伸小安勇次福島正大立川霣一泉彰井手宏幸郡川正次荒井英一津留英一相川経雄遠藤勝深港まゆみ吉田亜希子牧田隆志藤倉孝幸斎藤義典/ 
イラスト八重樫彩蔵小島伸行吉村勇子中村る〜しあ/ DTP ローヤル企画/校正フィールドアップ/広告営業辻順一杉浦恵美育木香織森田謙太郎原 
島望広告進行坂田和香子/販売営業中嶋和史/印期凸版印刷株式会社 


參ドリマガ編集部では、編集者•ライターを募集しています。ゲームに精通し、企画力のある方は特に歓迎します。特集企画案、記事提案、ゲームの紹介原稿など（形式は自由） 
と履歴書を編集部「ライター募集係」にお送りください(東京近郊にお住まいで、編集部に通える方に限ります)。採用の場合は編集部よりご連格します。1力月たって連絡がな 
し、場合は、不採用とご了解ください。 


本誌の内容に関するお問合せは 


CIO CCil A H H CO 平日後 4 時から 6 時まで 

I I I va w ※ゲ-ムのヒントや裏技についてはお答えしま t 

W ■ I Ah ※バックナンパ- (D お問い合わせは弊社営業 （T 


，ません。 

l(TEL) 03-554J 

本12からの無断転戴をI 


旧-1200までお願いします。 



O TECMO.LTD.TeamNINJA 2003 
表紙デザイン:村田雅英 (Stone Age) 



デッドオアアライブオンライン 
天空式一 T«l»-2 ( 仮） 

トウフアンタジーライブオンライン 
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CEROfc は「コンビ a —タエング■インメントレ 

ーティング檨構 (COMPUTER ENTERTAI 
NMENT RATING ORGANIZATION)」 の 
略称。•ムゾ7掩「ゲームゾ7卜」と「教育- 
ベースソフト」に大別し「ゲームソフト」は 
年齢区分表示を行っています。年齡区分は 


5種類で、パッケージに上記の「年齡区分マーク」が表示され 
ます> 年齡区分マークは、 CER01& 理規定に基づいて審* 
され、それぞれの表示年齡以上対象の表現内容が含まれて 
い* c とを示し rv、rr。 た， iu 表示された年齡以り購入を 
規明するもので a なく、購入の目安として活用1•るものです> 

















































〇 TGS 2003で明かされた Xbox の“奥の手’ 7 



のプレス発表や、その前日の記者 
会見で MS 側が提示してみせた“日 
本における次の一手”は 「発売から 
2年弱で Xbox は世界で2番目のハ 
ードになった」 という自負と 「日本 
はゲーム文イヒ • 産業の中心であり、 
MS 全体にとっては2番目に大きな 
市場である」 という理由に裏打ちさ 
れたものだった。“世界企業 MS 
の信念は揺るぎない、のだ。 


「全世界におけるゲーム産業の売 
り上げは、今後10年間で2倍にな 
る」一 不況にあえぐ日本の中にぃ 
ると“絵空事”のように響く予測だ 
が、ロビー•バック氏、いや、マイ 
クロソフト（以下 MS) はそうした 
未来に確信をもっている。 「だから 
こそ、 MS は Xbox を作り、これか 
らもゲーム事業に注力し続けるの 
だ」 と。 TGS 2003初日 （ 9月26日） 

数字で見る Xbox 

>出荷台9 

全世界における Xbox L/ve の会貝は 50万人を 突破 (2003 年9月末） 

全世界で約 400タイトルの Xbox ゲームが浪通する予定 （2003 年12月末までに） 
全世界で 50タイトルを 超える Xbox Uve 用ゲームが流通する予定 (2003 年12月末までに） 
日本において 約45万台の Xbox が出荷済み (2003 年9月末） 


OXbox L / Ve を軸にした攻勢をかける / ❹ 「 PGR2J なと 1 st パーティタイトルの強化 

「2力月無料キャンペーン J ❺魅力的なユーザーキャンペーンの実施 

スタータキット第 2 弾 「MotoGP URT2J 同梱版❻「麸騎大戦」など Xbox L/ve 対応タイトルの拡充 
❷ Xbox ワールド•コレクション ❼ 「RJ など 3rd パーテイタイトルの一層の充実 

❸ Xbox プラチナ•コレクション 


鱗^^ r 字 •新ジェネ切レマ^祖 

HiT i Trii irMBP" 



前号の本誌で、 ：lk^ での GC 個 HF げをお伝えしたばかり 

だが、今度は日本での GC 価格改定が発表された。新価格 _ — 

は GC 単体で14,000円。 GC は、これまでゲームボ-イプ 9月25日、都内のホァルで Xbox 事業本部ンエネラルマネーシ 

レーヤーとセットになった「エンジョイプラスバック J と ャの就任記者発^#が行われ、新たに「日本国内の Xbox 事業の蛇 

して19,800円で販売され、実質的には単品販売が存在し取り役」に任命された丸山嘉浩氏が紹介された。丸山氏はアメリ 
ない形となっていた。また、今回 GC の値下げに踏み切った 力のスクウェアソフト社に在籍していたこともあるため、 「スク 

任天堂だが、10月3日、中陆勤 g 決算の業綾予想を下方赃。 ウェア•エニックス参入の可能性が高まるのか？」 との質問も出 
当期^を黒字予想から30億円の赤字たが 「特定のメーカーさんへの交渉に注力することなく、広く 
になると発表し、この理由を円高 Xbox への協力をお願いしていく」 と答えていた。期待しよう/ 
•、承菜紊加〜ム 





























O Xbox Live 2 力月間無料キャンべーン // 


2 ヶ月間 
無料キャンべ - 



まだ Xbox Live につないでいな 
いユーザーは必見/ 2003年10 
月1日から2004年3月31日までの 
期間中、『2力月間無料カード』を 
使って Xbox Live に旧_すると、 
最初の2力月間、無料で Xbox Li 
ve サービスを体験できるキャンべ 
ーンが実施されるぞ。この『ドリ 
マガ』に付属の丨2力月間無料力 
ード：に記載されている25ケタの 
番号を入力して登録しよう。また、 
期間中に発売される Xbox ソフト 
にもこの無料カードが同梱される 


ぞ。左のステッカーが貼付された 
ものが対象となるソフトだ。なお、 
Xbox Live への登録には、この力 
ードのほかに ADSL や光ケーカレ 
などのブロードバンド環境と、ク 
レジットカードが必要となる。ま 
た、この無料力ードで登録するだ 
けでも Xbox Live にはつながる 
が、ボイスチャットに参加するた 
めには、別売のボイスコミュニケ 
ータ（3,500円）が必要となる。才 
ンラインゲームを100%楽しむた 
めにも、ぜひ購入を/ 


このステッカーが目印 
わしくは P _1 00へ// 

Xbox Z»iVe スタータキット第 2 弾 
「 MotoGP™ URT2 Online Challenge 」 同捆版発売 


買ってきてすぐに Xbox Live のゲー 
ムが遊^るお得なパック 「Xbox Live 
スタータキット」に第2弾が登場/ 
11月20日に発売される第2弾には、 
Xbox Live 対応ゲームの中でも最も才 
ンラインのシステム回りが^*されて 
いると評判の 「MotoGP URT2 Onli 
ne Challenge」 を同梱。日本国内はも 
とより、海外のユーザーとも一緒に熱 



無料期間終了後は？ 


無料期間終了後、退会手続きをしなければそ 
のまま自動的に契約更新されるけど、プランに 
合わせて、よりお得な料金体系も選べるように 
なっているので、うまく利用しよう。 


12 力月-4,980円(税抜き） 

Xbox ダッシュポードから12力月更新すればかなりお得0 


i Xbox L / Ve スタータキットて更新 


12 力月 




6,800円 (税抜き） 


Xbox Lfve 12 力月更新力ードで更新 


12 力月-4,980円(税抜き） 

11月20日から臟される「 Xbox Livel 2力月騎カード」 
で更新。クレジットカードで課金されたくない人向け。 


IVくイクレースが楽しめるぞ。また、 

定番テーブルゲームが詰まった「頭脳 
対戦ライブ」で、ランキングに杉»す 
るのもいいね。なお、現在発売中の「フ 
アンタシースターオンライン EP1 & #xboxL/Ve12 力月基本サービス利用料 

2」が同梱されたスタータキットも継髒 Xbox ボイスコミュニケータ_ 

続して販売される。こちらもまだまだ ixSox L/Ve 対応ゲーム「頭脳対戦ライブ」 
プレイヤーの多い定番タイトルなの_ 「MotoGPURT2OnlineChallen 卯」 

で、どちらを買っても損ナシ/ •取扱説明書 


❷ 


Xbox ワールドコレクシヨ 

World Collection 


義 



Xbox プラチナコレクシヨン 

PPatinum Collection 


海外の優良タイトルをセレクトしてお届け// ■ ハズレナシ/ XbOX の名作が2,800円で// 


rxbox ワールドコレクション」は、 
海外で発売済みの良質なタイトルをセ 
レクトし、いち早く日本向けに発売す 
るというコンセプトのシリーズ。ゲー 
ム内容は英語のままで 、パッケージと 
説明書を日本語^し、価格も割安な設 
定で発売される。2004年夏までに 
Xbox Live 対応ソフトを含む20以上 


のタイトノレがリリース予定だ。 


発売予定タイトル 



現在までに発売された Xbox タイト 
ルの中から、ユーザーからの評価が高 
いタイトルを選りすぐって安価で提供 
する「プラチナコレクシヨン」シリー 
ズが発表された。まず第1弾として、 
10月23日にこれら5本が発売される。 
価格は2,800円。いずれも名作ばかり 
なので、まだの人はこれを機にぜひブ 
レイしてみよう。 













































O 「 PGR 2 J 11 月 20 日に発売決定// 


「PGR 2」が TGS 会場で世界初プレイ 
アブル出展/というわけで、 MS ブー 
前作は世界で150万本のヒットを記録し、いやがおう スでは本作を大々的に PR。 ハンドルコン 

にち期待？ 


マイクロソフトがこの年末の Xbox 主要タイトルと 
して位置付ける「プロジェクトゴッサムレーシング2」。 
50万本のヒ 

待が高まるこのスタイリッシユレーシングゲー 
ムの発売日が、 TGS 会場でピーター•ムーア氏の口から 
発表されたぞ。発売日は11月20日、讎は6,800円に 
決定だ0また、同時に本作が同梱された Xbox 本体も発 
売されること 


ことが決定。こちらは価格未定となっている。 


トローラ +5.1ch サラウンドシステムな 
どを備えた体験台が多数用意され、ドリ 
フトを駆使した華麗な走りで Kudos を稼 
ぐというシステムが来場者に好評だった 
ぞ。また、新コース、ドイツ•ニユルブ 
ルクリンク（北コ 




ース）が収録され 
ることも発表され、ツウなクル 
マフアンを唸らせた。一方、メ 
インステージでは現役フオーミ 
ュラ•ニツボン &GT 選手権レー 
サーの脇阪寿一氏を招いて、 一 
般ユーザーとの対戦が行われ、 
こちらも大いに盛り上がってい 
たのだ。 




©あたる/いける/なれる/豪華キャンべーン3連発// 


x の着せ替えキャンペーン（仮） 


Xbox ユーザー向けキャンペーン3種類が一挙に発表/ 

まず11月からは「Xの着せ替えキャンペーン（仮)」が始ま 
る。これは Xbox 本体用の着せ替えドレスアップケースを抽 
選で2,000名にプレゼントするキャンペーン。デザインを担当するのは、 NIGO、 
宇川直引、若野桂、みうらじゅん、浅野忠信といった菊 fit 気鋭のクリエイターた 
ちで、どれも個性的なものばかり。 Xbox には今のところカラーバリエーション 
はないけれど、このドレスアップケースに着せ替えれば一気に華やかな印象に変 
身するぞ。 膝方法、 実施時期などの詳細は近日発表予定だ。 


■ ■ ■華 N — ■ - ■ 

xbox ュ-ザ-マ ^^ xbox の正縮派員 

なんと常夏の網•ハ10名(予定)を特 


喔麵，謂 

❻關大 ！ i 


1 IGO 


なんと常夏の楽園•ハ 
ワイへご招待/滞在中は専用のブラ 
イベートビーチが_され、 「DOAX」 
の世界を思わせるトロピカルなイべン 
卜になるとのこと。名称から察するに、 
恐らく「 DOAX」 のコスプレをしたギ 
ャルたちに囲ま 
れウハウハ_ の】 


汰戰 J パイロットテスタ■募集/ 



10名(予定)を募集。特 
派員は Xbox タイトルの先行体験や各 
種イベントに参加して、公式 HP に体 
験レボートを書くなどの使命が与えら 
れる。毎年5月にアメリカで開 f 崔され 
る E3 へも招待参加できるといううら 
やましい使命も。こちらも詳細は後日。 




TGS 会場では MS ブースとカブコンブ 
ースを Xbox Live でつなぎ、対戦が行わ 
れた「鉄騎大戦」。この期待作の最後の 
仕上げとなるパイロットテスターの募 
集告知だ。他の何を犠牲にしてでも早く 
遊びたいという人は今すぐ]^を/ 


_ 
d「RJ CM にマッチ(近藤真彦)登場/ 


鉄騎大戦パイロットテスター募集要項 


9月26日（金） 

10月10日（金）〜17:00 
日本国内800名 
http://www.tekki.jp/ 

■日本国内在住の方 
■PILOT TEST 開始までに右記の機材 • 環境等 
をご用意できる方 


募集開始 
募集終了 
募集人数 

応募受付 
応募条件 


•Xbox 本体（日本版） 

•Xbox Live サービスに加入していること 
•Xbox 専用ソフト「鉄騎」を所持していること 
_ 電子メールアドレス 

(携帯電話メールはご利用いただけません） 
■当テストに関してのフィードバック回答を 
行う意思のある方■他の何を犠牲にしてで 
も、「鉄騎大戦 J にいち早く触れてみたい方 


ナムコから Xbox、PS2、GC の3麵 
で11月27日に同時発売されるレースゲ 
ーム 「R」 の CM 撮影が、先日、宮城県の 
スポーツランド SUGO で行われた。出演 
はなんと、タレントにしてレーシングド 
ライバー&チーム監督も務めるマッチこ 
と彦さん/彼の ADVAN KOND 
0 RACING チー 
ムのスタッフ& 

マシンも登場す 
る本 CM の放送 
をお楽しみに. 


/ 彼の ADVAN KOND 

猶 


■，譬 ■ 


【お耗びと訂正]ドリマガ10/17增 W#(10 月3日発売号）の「ドリマガトピックス」 (P8) におきまして、グラスホッパー卜様のお名前を間違って掲載していました 0 
ここに171 するとともに、関係各位の皆様に多大なご抱«を雄けしたことを深くお誇び申し上げます。 
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アウトラン 2 




Xbox 互探垦板•チ匕口 

Xbox 互換基板 Chihiro で作られたセガのアーケード人気作品は、 
Xbox への移植はあるのか？その可能性について、 SEGA - 
AM 2 の2人の開発者に直擊取材/これが移植されれば強力な援 
軍になるはず/ Chihiro で作った理由も含め、真相が明らかに/ 



なぜこの2作品は Chihiro で 
作る;:とになつたのか7 


SEGA - AM 2 +||达 BEK SEGA - AM 2 洛目 今 

職 役^^ IIIS3 SJK VC3 メインプ □グラマ-^ Bl&r 

現在冬のリリースに向けて制作もツメの段階にきている「アウトラン 2J と、今年の春にリリー 
スされた「パーチヤコップ3」。 SEGA-AM2 の定番タイトル最新作は、なぜ Chihiro 基板で作 
られたのか？もしかして Xbox への移植の可能性が大いにあるのか？最新の制作状況や 
作品の魅力も含め、2作品のディレクターが詳しく解説してくれたそ/ 




イレクトXでの開発というのは今まで一切 
やってこなかったんですね。開発機材が 
UNIX で、ウインドウズで開発するなんてこ 
とはなくて。だけど一方で、 PC 系のアー 
キテクチヤーとして、ウインドウズやダイレ 
クトXというのは、なくなることはないし、む 
しろ進化していくのは確実なわけでして。 
今後我々も、家庭用ゲームの制作を進め 
ていくならば、絶対的にウインドウズべ一 
スでの開発機会も增えていくだろうし、あ 
る意味 PC (ウインドウズ)というのは、今 
後最強のプラットフォームとなる可能性も 
ありますから。まずは、ウインドウズべ一 
スのアーキテクチャーを勉強しておくのは 
当然必要だろう、と。ですから、「絵が一 
番キレイ」な点と「ウインドウズにも挑戦し 
ておきたい」という2つの理由から今回は 
Chihiro を選んだんですよ0 
須見 _AM2 としても、最先端のハード技 
術についてみすみす何もやらないでいる 


アーケードの基板には、現在セ 
ガがドリームキヤストを中心に作り上 
げ、«作ノウハウも潤沢にある 
NAOMI 系基板や、ゲームキューブ 
互換のトライフォース基板、そじて他 
社製ながら、 PS2 互換のシステム 
246などの選択肢もあつたはすだ 
が、なぜこの2つの重栗タイトルは、 
Xbox 互換基板の Chihiro で作ら 
れたのか？そこに込められた意味 
と、 Xbox 移描への可能性を直球ド 
真ん中に M いてみた。 

大崎■なんで Chihiro を選んだか？は、 
単純に言うと「絵がキレイだから」「基板と 
してみると一番（ハードの）パワーがある」 
ということが最大の理由ですね。 

須見■ああ、 それは間違いないですね。 
ハードのパワーは Chihiro が一番ある。 
大崎■もっと 具体的に言うと、 AM2 とい 
うのは Windows (ウインドウズ)、つまりダ 


±errar i All trade marks used with permission of the qwners.AMD.the AMD ARROW Logo 
















. 一 J 



360スパイダー __ I 卜: 


r アウトラン s し矿欄;: mm * 大 wjbfcj 



デ仆ナノ — V 


2003年式モデル。創始者の名を冠する。 F40、 
F50 に続く最新プレミアムモデル。世界限定 
399台のみ生産。 


1971年式モデル。1967年に「デ仆ナ24時間 
レース」での「1 -2-3 フィニッシュ J からデイトナ 
の愛称に。 


デイー- 


ドリフトは AM2 の集大成 / 


「車のグリップ感が面白かった前作の“雰 
囲気’’を現代に 3DCG で再現するのに採 
用したのがこの“ドリフト”です。『デ仆ナ 
USA』 以降、 AM2 の遺伝子として根付い 
てる集大成を見てほしいですね」（大崎） A 




というのもなんですから。そのへんを今回 
は積極的に取り組んでみた、と。 

他のハードに比べると、具体的に 
Chihi>o はどれぐらいハードパワーの 
優位性としゝうのがあるんですか？ 

大崎■単純に 言うと、テクスチャーがすご 
く使えますね。他のハードに比べて5倍と 



か10倍とか0もちろん、 Chihiro は Xbox に 
対して RAM の容量が倍ありますから、そ 
れイコール Xbox のハード性能の優位性 
というわけではないのですが、テクスチャ 
一はケタ違いに使えます。「アウトラン2」 
は風景的な部分を最大限にキレイにした 
かったので、そういう意味でも Chihiro にし 
たというのはありますね。 

須見■テクスチャー だけでなぐポリゴン 
数的にも、頂点演算を GPU (グラフィック 
ボード）のほうに任せられるので、処理的 
にもかなり有利というのはあります。 


実嫌に Chihiro で開発してみて、 
いかがでした？何か変わつたこととか 
気づいた点などは？ 

大崎 _Chihiro になって、大きく変わった 


ーダー”というのがありまして、有名なモノ 
だと“ファー•シェーダー"という毛がフサ 
フサした感じを付ける処理はご存じかもし 
れませんね （.Xbox のソフトでは「ねずみ 
くす」などで使われ、脚光を浴びた)。要 
は今までは、デザイナーが細かくテクス 
チャーを描いて、描写していた部分が、 
Chihiro になって、プログラマーのエフェク 
卜一発で描けてしまうようになってきたん 
です。画面全体に対じ T 、 シェーダーの処 
理をエフェクトでかけられる。これはデザ 
イナーとプログラマーの仕事を大きく変え 
ましたね。「アウトラン」で言うと、光が溢 
れているような「まぶしい感覚」を出すのは、 
今まででしたらデザイナーの仕事だったん 
ですが、今回からプログラマーの仕事に 
なってきたわけです。 

須見■いちおう、 そういうシェーダーは、 
「プログラマブル•シ I- ダー」と呼ばれて 


_ ヒ 漏 rmm 

氣發— 一 

率、，令 


アーケード版は4台の筐体による通信対戦で、 
一番先行しているプレイヤーが次の分岐ルート 
を選ぶ権利を取れる。 XboxLive などでの通信 
対戦を使えば、ボイスチャットとともに楽しげな対 
戦になりそうだが、現実的には厳しそう……？ 

える時代になってきたわけです。 

すると開発の手間的には滅った？ 

大崎■一概に 比較はできませんが、以前 
はデザイナーが10時間かけて作っていた 


ことが1つあるんですが、絵を綺麗にする 
という作業が、デザイナーからプログラマ 
一の仕事になった……というのがありま 
す。例えば、今まで MODEL2 とか MO 
DEL3 といった CG ボードの時代は、絵を 
綺麗にする作業は、主にデザイナーがテ 
クスチャーを細かく描くことで成立してい 
たんですが、 Chihiro では絵を綺麗にする 


いるんですが、例えば今までは「白い球」 
を描いたら、それに質感を出すのは、デザ 
イナーの描くテクスチャー次第だったの 
が、今はプログラマーが「もっと白く見える 
色にする」とか、「残像がついた白い球に 
する」といった処理をできるわけですね。 
白いモノを白く見せるという時代はもう終 
わってて、これからはそれをいかに見せる 


作業を、プログラマーが1時間程度で終 
わらすことが可能になってきた……とは言 
えますね。 

これは Chihiro(Xbox) だけにあ 
る機能なんですか？ 

須見■いや、 そういうわけじゃないですね。 
ゲーム機以外のワークステーションとか 
pc とかの世界では、わりと r シIーダー」と 


のが非常に効率的になったんです。"シエ 


か？というのをプログラマーのレベルで考 いう考え方はだいぶ前から導入されてい 
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ゲームを家庭で遊んでもらうためには、そ 
れこそ「メタルギアソリッド」みたいなゲー 
ムを作らないとならない。すると、今の5倍 
とか10倍のボリュームがいるわけです。 
須見■いや ぁ、企画段階では、今の5倍 
ぐらいのボリュームがある予定だったんで 
すけどね、「コップ3」って。だけど、現実的、 
作業的にできなかったので、泣く泣くシナ 
リオもカツトした。 

大崎■これは 現実的な話なんですけど、 
アーケードゲームをそのまま移植して、家 


須見■う 一ん……今のところは未定です 
ね：すご一くたくさんの要望があるのなら 
考えてもいいかな、と(笑)。 


ら、海外市場も見て作ればいいじやない 
か？という意見もあると思うんですけど、今 
一番問題なのは「ボリュームの問題」なん 


庭でもヒットできたのは DC の「クレイジー 
タクシー」 （1 999 年） が最後 じゃないです 
かね。あそこから時代は大きく変わってき 


なく 5,800円や6,800円分のバリューがあ 
る内容にするメドが立てば、家庭用への 
移植はありえると思いますけどね。 


大崎■まあ、 最近は（プログレッシップな 



り見てみたいが……。はた U •その可能性は？ 


ですね。アメリカではレンタルシステムが 
今や当たり前にあって、週末の土日にゲ 
ームを借りて返す時には全部プレイでき 
てるというゲームは、もう家庭用に落とす 
のは難しいんです〇「グランド • セフト•才 
-卜」が大ヒットしたのは、まさにそれが理 
由で、土日に遊んでも、まだまだ遊びたい 
要素が残ってる。それは海外の家庭用ゲ 
-ムでヒットするために (b て‘大きな要素 
になってきているんですね。 

須見■そういう 意味ではアーケードゲーム 
と家庭用ゲームの「作りの差」は、ここ数 
年で大きく開きが出てしまいましたね。 
大崎■だから、 「バーチャコップ」のような 


た。「バーチャファイター 4EvoJ は、そうい 
う意味ではすごくうまくボリュームを用意で 
きました〇「アウトラン 2J も家庭用に移植 
できるか？ということですが、「アウトラン2」 
が通信対戦可能に/となったとしても、他 
にも何かが必要だと思うんです。「バーチ 
ャ」みたいに、「段位」を付けるとか？ 「フ 
エラーリ三段」なんて(笑)？いや一、なん 
かダメでしよ、それ(笑)。ですから、このテ 
のゲームは Xbox じゃなくても、今の家庭 
用ではアーケードをそのまま移植するとい 
うのは難しいと思います。それと、ネット 
ワーク対応というのも、一度始めると止め 
どきがすごく難しいのも問題ですからね。 
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対応/ 




SW 5 ■マイクロソフト 


これまでのラ U — ゲームの常識を覆すほ 
どのスピード感とリア _ J テイで話題をさら 
つた r ラ u — スポーツ •チヤレンジ（以下 
RSC ) J に待望の続編が登場/ 「2 J で 
はマシン、コース共に大幅拡大されたほ 
か 、 Xbox Live に完全対応。 「 RSCJ は 
さ5に大きく進化を遂げる〃 


mu 
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前作では、最新モデルから1986年に 
廃止された Gr.B カテゴリーのマシンま 
で、全29車種 +a のラリーカーが登場 
したが、本作ではさらに10台以上もの 
マシンが追加され、収録車種は40台 
を超える。まだ具体的な車種は発表 
されていないが、画面写真を見る限り 


では、ランチアの黄金期を築いた1台、 
ランチア037ラリーや、 SAAB 9-3 とい 
ったやや年代の古いモデル、さらには 
最新型のインプレッサといった顔ぶれ 
が追加される模様だ。また、前作同様 
ヒルクライム専用のモンスターマシン 
の収録も期待できそうだ。 

























































I 在の開発状況は？ 


「RSC2」 は、 XSN Sports ブランドの j 
初のレーシングタイトルになる。 XSN | 

Sports とは、ウIブサイト 「 XSNsports. I 
com」 を介してラリーのリーグを編成し、1 
そのリーグに Xbox Live でライバルを参| 

加させて楽しむ新しいスタイルの遊び| 

方。ちなみにシーズンの戦績は PC で | 

閲覧できる。 XSNSports 対応のタイI 
トルは、単なるネットワーク対応ゲームI 

リーグの行方は pc 上から閲覧できる。ちなみに 
とは異なり、 PC と Xbox のメ义万を/古用 写真はすべて英語だが'日本語版が用意される 
できるためつねにリーグの流れを追う か否かについては不明。日本のユーザーのため 
ことができるというメリットがあるのだ。 日 3 ^ 


ラリー、ヒルクライム、ラリークロス、下に紹介。各国を舞台にさまざまなコ： C Oi 
T7 イ *7 しーフ>ぃっチ-取才の里たる ースが寒しめ孑うだ。加えて、雨や雪、丨 


アイスレースといった、形式の異なる ースが楽しめそうだ。加えて、雨や雪、 
ラリーを楽しめた前作。コース数は48 霧といったコンディションの違いもあ 
も用意されていたが、 「RSC2」 ではさ るので、そのバリエーションの豊富さ 
らに倍増する予定だとか。その一部を にも期待したい。 


SPECIAL I N T E V I E W 

汲 開発者インタビュー 

「RSC2J の開発を担う Digital Illusions CE のスタッフに 
現在の開発状況ほか、本作の特徴をズバ U 聞いてみた。ゲー 
C E ムの全貌は見えないが、とんでもないものになりそうだ。 


Lead Designer 

Patrick 


似上収録しています。さらに“クロスオ 
という新しいモードも足しました。 

| これは、 Race Of Champions というレー 
スと同じルールで、 2台のラリーカーがバト 
ルします。2台の車が隣り合ったコースを 
走るのですが、途中でコースが交差したり 
するので、“クロスオーバー”と名づけまし 
た0あと、新しいことといえば、 Xbox Live 
対応ですね。 「XSN Spots」 を通して、世 
界規模でトーナメントをブレイヤーが設定 
でき、 Head To Head(1 対1 ) も楽しめます。 
車種はどれでも選べますし、コースも自由 
に選べるようになっています。そして、世界 
で記録を出しているブレイヤーのゴースト 
カーをダウンロードして、挑戦することもで 
きます。たとえば、各サーキットの1位の人 
はリーダーシャツみた t 、なものをもらうこと 


ができるようにする予定です。 

Physical Engine とはどのよう 
なものなのでしようか？ 

Patrick ■ゲームの 幹にあたるエンジン 
です。今回、 Physical Engine の進化の 
おかげで、たとえばイギリスで雨が降っ 
てくるなど、より自然なビジュアルエフェ 
外が可能になりました。 

Karl ■もちろん 車の動きも良くなってい 
ますよ。サスペンションつとも独立して 
動いているし、クラッシュすると、ダメージ 
を受けた部分が、自然に壊れるようになっ 
てし、ます。このあたりの自然さは前作の封 
ではないでしようね。あとエンジン音も本 
物と同じように、非常にうるさし、です(笑)。 

コースバリエーションも大幅に増 
えるとのことですが。 

Patrick ■はい。 バリエーションはもちろ 
んですが、例えばオブジェ外ごとに硬さが 
設定してあり、硬さに応じて車がぶつかっ 
たときの反応が違ったりと、デイテールに 
も凝っています。あと、コースを外れて法 
行することができるのですが、あるコース 
では道端にガソリンスタント-があって、そこ 
に入れるとか、ちょっとした観光気分を味 
わえるようなエレメントも入れていますね。 
ゲームには直接関係ないのですが、生活 
惑を出したり、自分が本当 
に運転しているような感隽 
を出すために、結構変なと 
ころにも凝っているんで1 
よ。 

Karl ■そうそう、 今回は夜 
のコースがすごいです。今 
までに見たことがないよう 
なリアルなナイトコースを再 
現しているので、楽しみにし 
ていてください。私も驚い 
たくらいですから(笑)。 





































































































謀 XBOX 


記憶をなくし、謎の粒子「フアント 
ムダスト」に覆われた世界で、人 
は、思いの力を具現化できるよう 
になった。世界に何が起こったの 
か？ r フアントムダスト」とはい 
ったいなんなのか？真実を知る 
ために戦うサイキツカーのタクテ 
イカルアクションゲームが、 
「Only one XboxJ で登場// 


mm 


2004年発充予定-完成® 50 % 


マ 


発充元■マイクロソフト 

プレイ人数人ディスク枚数■ラ!そ t 


最初はこの画面で「力-ドゲ-ムです;」って言おうと思ってたんですよ(笑) 


一「ファントムダス M というタイトルの由 

二木■もともとは 、「パンツァードラグーン」 
と頭文字を一緒にして、ゲンを担いで 「PD」 
というイニシャルだけで呼ばれてたんです 
(笑）。もちろん本当の理由は別にあって 
「ファントムダスト」と呼ばれる謎の粒子が世 
界を覆っているという設定です。で、その粒 
子が、人間の持っている力を実際に形にす 
る力がある。だからみんな超能力が使えると 
いう。物語の鍵になるキーワードなんです。 
——ゲームシステムが襦贛とお聞きしまし 
たが？ 

二木■そうです ね、非常にオリジナリティが 
あるゲームです。このゲームの最大の特徴 
は、戦略性にあります。従来の対戦ゲーム 
に、力ードゲームの戦略性を加え、さらにア 
クシヨンゲームの持つスピード感というもの 
を併せ持たせています。今までのアクション 
ゲームだとアクションが好きな人しか遊べな 
い0でもシミュレーション、例えばカードケー 
ムなんかでも、逆にアクション好きの人には 


いるゲームなとはありますか？ 

二木 ■ 「AKIF^XI」 とか「ドラゴ i _ 

なんかの日本アニメや漫画の伝統芸能的 
な表現部分は非常に影響を受けてます。 
「幻魔大戦※2」なんかの超能力の表現も 
参考にしてます。そういったものをごまかし 
なしにゲームで作るって首う部分には、力を 
入れてますね。 

ユーザーの方へひと言お願いします。 

二木■最近は オリジナリティあるゲームがな 
いとか、新しいゲームがない、続編ばっかり 
だ、ってユーザーさんから首われてますからね 
(苦笑）。そういう方にこそぜひやってほしい 
タイトルです。前例のないゲームですので、 
画面を見ただけでは、ちょっと想像がつ 
きにくいとは思います。でも、触っても 
らえば確実にハマリますよ/発売までに 
は、今公開してる画面より、さらにハイクオリ 
ティな映像。そして対戦バランスも、もっとも 
つと良くします。期待していてください/ 


«1 「AlOFIAj 大友克洋の漫画を映画化した作品。随所に見られる斬新で圧倒的な映像表現は、国内より、海外で高い評価を得た。 （ 1988年劇場公開）※之「幻颺大戦」大宇宙の破壊 
を企む暗黒の支配者「幻魔 J と戦う地球の各地から集まったエスパーたちの活躍を描いたサイキックもの。以後のアニメーションに多大な影響を与えた。 （ 1983年劇場公 
※上記のロゴは編集部が独自に作成したものです。 


] 2 ©2003 Microsoft Corporation.A 彳 I Rights Reserved * 画面は開発中のものです。 




























タクカルアクシマップ難壊 0 _鬪酽 

® 7〇メートル四方の箱庭 る。この臨場感こそ 「PDi の醍醐味 LJLdKJLJ U JIij 


70 メートル四方の箱庭 
空間を自由自在に移動し 
ながら戦うゲームシステム 
は、崩壊した世界に暮らすサイキツカ 
一気分をいやがおうにも盛り上げる/ 
また登場する敵キャラは、一見すると 


る。この臨場感こそ 「PD」 の醍醐味 
といえるだろう。「ボスキャラもいます 
よ/でかいヤツが/」とディレクター 
の二木氏の発言もあり、 まだ公開され 
ていない部分にも期待が持てる。ス 
テージも「高速道路」や「シヨビング 


どんな動き、そしてどんな能力を持つ モール」「ビルの中」など、魅力的な 
のかまったく予測のできない展開とな マップが多数、収録されているらしい。 


「マップ上の床とか、ひび割れ 
とか、すごく作り込んでいるので 
情報置がめちゃくちゃ多いんで 
す。この辺の表現は 『Xboxi じ 
ゃないと絶対無理ですね。 『PS2』 
や『キューブ』ではできない表 
現/」とマップ造形にも自信をみ 
せる発言のとおり、非常に美しい 
ステージが用意されている。 


自❿鼸力を編集龍 


Xbox Live 対応 

ディレクターニ木氏のコメントにも 
あるように「初めにライブありき」の企 
函。当然、対戦バランスなども絶妙の_ 
設定がなされているはず。 1 対 1 から4 
人同時のバトルロイヤルまで、幅広く 
楽しめるぞ。ボイスチャットでは、テレ 
パシーによって頭の中で話すという設 
定になっているので、戦翮中も熱い 
「トークバトル J が楽しめそうだ(笑)。 


スキルは単純に敵を攻撃したり、敵 
の攻撃を防御するものだけではなぐ 
敵の邪魔をしたり、移動に影響をした 
りと多彩な能力が用意されている。 
対戦相手が、どんな能力を使ってくる 
のか戦ってみるまでまったくわからな 
いのも fPDj の面白さだ。 


























—— まず、ジェイドエンパイア > どの いただければと。 

ようなゲームか、を簡単に説明していた BioWaro ■我々は初めての Xbox タイト 
だきたいのですが。 ルである 「STAR WARS: Knights of 

BioWare_ 古代中国を舞台にし、マー the Old Republic (以下 KOTOR と省 
シャルアーツをベースにしたアクシヨ 略)」を開発しました。このタイトルは、 
ン RPG です。 アメリカでは現在成功を収めています。 

古代中国が舞台と言うことですが、 ですが、このゲームは KOTOR とは違う 
参考にされた作品とかはありますか？ 第2世代のグラフィックエンジンを一か 

BioWare ■やはり、その時代の物語や ら作り直しました。 

演義は参考にしている。（ゲーム画面を 大きな特徴としてはリム•ライティン 

見ながら）たとえば、ここに出てくる グという光源処理を採用しました。また、 
Brack Wharlwind は『水滸伝』に出てく 人物のボリゴン数も「 KOTOR」 の3倍の 
るキャラクターがモチーフになっていま 5000〜6000ポリゴンに増え、よりディ 
す。 ティールを高めることができます。 

TGS ではオープニングのカットシ 美しいランドスケープを表現できる 
—ンのみの紹介でした c 実際のゲーム画 のもこのグラフィックエンジンの成果 
面もそれに劣らず美しいですが、グラフ の1つです。 

ィックなどの技術面についても触れて ——ーゲームシステムとしてはどんなと 


•は、最新のビル 


XBOX 


X02 での参入発表から1年余り……カナタの誇る RPG 開発会社 BioWa 
re 社が贈るタイトルは古代中国を舞台にしたオリジナルストーリーのアク 
ション RPG/ 全世界のゲーマーが注目するこの RPG の魅力を紹介する。 


I 


I 報國 


r 


X0_ において、 Microsoft Game 
Studibs ブラ:^ドの RPG を引*^さげ 
て、フ|アーストパーティとしてギ入す 
ることを発表した北米随一の RPG 開 
発会_として_られる BioWare 社〇日 

本で啦バル耐-ズゲ+卜」叫ネヴ 

: P —4ィンタ•{ナイト」などの4ダン 

ジョン&ドラ今、ンズ」斗 PC ゲ -n 厶、 
欧米ではそれ啤加えて X|box で冲〒リ 
リースされ話輝を呼んでいる 「S：TAR 
WAR$: Knights of Thp Old Repub 
lie」 な _ で有名が、今^ TGS_ 発表 
され/ |r ジ ij ド •：!： ントイア^ s 翠 
の帝国〜（仮)」は D&D でも SW とも関 
係ないオリジ j ル作品/同社の CEO 
が会社設立時から企画を温め、具現化 
できるハード出現を^！つてし一とい 
う、+作アクトヨン r |> g だ。名ちろ 
ん、同^:の意気_みも相_なもの^£〇 
格_アクシ+ンゲートをベ H スに 
RPG を作りな卜ている pi 社な_では 
のI、:[センス_随所に_りばめ_れて 
いる。そして B^Ware は本作のため 


に Xbox 用の新 M いグラ:^イツクXン 
|ジンを_発、そ~威力が!^乍品の界 
:を最大限に引き出していそと言っても 
過言で斗ない。 Rim Lighting と4う 
光源処理による知の演出や物理:^ン 
ジンをフル活用レた木々の葉の動きな 
どは他機種の追随を許さない、ま に 


Xbox でじか体験できなし 、RPG と言:^ 
る0 

|TGS 会^0中は、世界中のイディア斗 
令問い合わせが絶えなかっ+本作。， 
回は来年末の世界同時発売に先駆け 
て、最新画像を交えつつ、 T_S では_ 
ふされな斗ったゲ4厶内容耷解説。 


Ware 2人の共同 CEO にインタビュー/ 

,ク4 ^ だきたいのですが 


凝 






























す。 

——さまざまなスタイル？:切り替えて 
使うとのことですが、操作が煩雑にはな 
りませんか？ 

BioWare ■現段階では方向キーを使っ 
て流派を切り替えています。また、そう 
いう複雑な操作が苦手な人のためにボ 
ーズをかけてスタイルを選択するオプ 
シヨンも用意する予定です。 

—— 本作は Xbox 専用の RPG ですが、 
Xbox で作るにあたってのブロジエクト 
の最終目的を教えていただけますか？ 
(注：「 KOTOR」 は PC 版でも発売予定） 
BioWare ■このタイトルは会社創立 
時一1995年から温めてきたタイトルで 
す。このタイトルが具現^:できるブラッ 
トフォームをずっと待ちつづけていま 
した。その間、我々は 「KOTOR」 やほか 


1995年創立。著名な作品として 
は TRPG 「ダンジヨン&ドラゴン」 
の PC 版として知られる「バルダー 
ズゲート J シリーズ、「ネヴァーウ 
インターナイト」を開発（いずれも 
日本語版はセガから発売）。最新作 
はルーカスアーツのコラボ作品 
fSTAR WARS: Knights of The 


BioWare ■我々は日本の RPG —特にス 
クウヱアゲームのファンです。我々はそ 
れに敬意を表すると共にそれに負けな 
いゲームを作っていると自負していま 
す。また、各国のブレスや日本のゲーマ 
一からのフイードバックも可能な限り 
取り入れていくつもりです。ぜひ期待し 
ていてください。 
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ジェイドエンパイア~瞬の帝国 x 〜日懲 I 


BioWare とは 1 ? 


CHECK1 


+$找中 象モチーフ K Ufelg レ以世界を構築 


Black WVhirlwina と f ば:^ で 
ム g 盤 奶娜巧 る I し J 0 




j ゲー厶 J 古代中声をモ1ーフに q 、 
_遊都市卜 rDradonflyJ i 呼ばれ5 

和ニークト乗り+登場ポる別世斗 

7トー U 卜は Jad+ Empi+ と呼ば: 

る国のある街の武術学校から始まる。 
その学校の門下生^ある主>公は世界 
の異変に#付き、邪悪な魂の発生源を 

和旅に出和……ベ 

主人公和:スタート地点の$を拠点に 
卜て、イ+ントは+—とな_キャラ‘ 
ターがプトィヤー元に駆け寄ってく 
杏こと也私るのが!^かのゲ f ■厶と違う 
f： ころ。|ベント♦進め、冷*間を增ヤ 
しながら和んでい}(。ゲー+は会話に 
キって進^でいく卜これは主人公？： 
含めてフトボイスで表現される予定。 


音声は6觀か 
が&長して 


人公が作長して声範にな p と、仲 
間に技を教えることで仲間をレベルア 
ッ p させ、_長させた仲間を問題の解 
決卜向かわ■たり、轉の襲擊卜ら街を| 
守— Pm に卜たりす备ことができる。 

こ卜して名声を上け•、仲間を釋やすこ 
とこよって「生きた伝説」へ t 成長し、 
この世界を狙う邪惠な魂と対_する、 
と”うゲー K だ。 

卜だし、令システ如のよう一のが 
用声されて雔り、主各公の行扣Iによっ| 
て^ (D バトメータト変動す15。この 
パ戸メータ_によっ和:#間が f 動して！ 
く卜ないこ卜もある b ただ、_名が上 
が卜た状態でもゲームの進行は可能と 


の半 

ゲ r ムが辑めば村+街を要塞化し 
て、_の略奪卜 e> 作物卜守ったり、こ 
こを^ (L 点とし ?r さまざ卜な解決 
する} s： どのイ p ントが_意されている 
らし卜。 


CHECK 2 


素手、武器、魔術となんでもの戦瞬义ス牙 


主人公う裁^は素手から魔# 
李でさまざま。その流派は30以上に 
_よぶ。格聞だけでも、中国拳法は 
和ろん、職といった首をかしげた木 
なるようなものまである。_器に関し 
ては武器の_だけ流派があると言つ 
ても過言セはないが、中に jir 即席武 
器」と呼+れる家+などの^ t を武0 
fc 戦ぅ流_も存在卜る。 sr 命はいゎ和 
5ファイデーボー j レなどの和ひ道具和 

ど：気と呼ばれる lj/lp に相当するもの 
♦消費し、若干の ii 唱時間夸要するが、 
その威力はきわめ yr 高い。卜かし、；^ 
擊を受けると詠唱は中断されるのが難 
点だ。 

戦闘術を学ぶには主人公が街の中な 


どこ点在- 
で 棒ぶこ 


点在す_流派の p 校に入そこ 
ぶこと p さまざまな技 （ 各流派に 
よ卜て異な多がだい^:し、 4 〜ア年雖との 
こ^:)を習_してい{。もち3ん、その 
戦^を学>時間に卜って覚卜ていく 
例する。 ip の流派を深く学 
柄をゆっ!:り学ん 
r だ。 

Iは格闘ゲームライク。_では 
覚卜ている流派を自在に切り替えて選 
択 ]r ること卜、覚え t いる流派の技を 
自柱に出す b とがで—る。流_によっ| 
てトフオートスモートを起動すること 
で、敵の動きを遅くしてから攻擊を連 
打 |r ること卜できる [ いわゆ卜「バレ 
ッ^タイム」も棚可能。 


それぞれの流派には得手不得手があ 
るが、それを切り替え多ことで^手 
な部分を極力！^なくし卜自分のトース 
に持^ていく f： とが^だ。 

また、モントターを it 手に倒すこと| 
でそ^)モンス > 一に変^:する術^:学ぶ。 
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未定 

レ ■MMORPG (多人数参加 siRPG) 


««元 ■マイク□ソフト 


URL http://www.xbox 


r スク校数 ■ 1枚 （DVD-ROM) 

)x.com/ja-jp/games/tflo/ 




(box ボイスコミュニケータ 


Xbox 初の MMORPG (多人数参加型 RPG ) として注目を集めている本作。今回は、種族 
や職業、そしてゲームの舞台となる4つの国についての新情報をお届け。 

今までの MMORPG (多人数参:！) aikRPG) の楽しみ方は戦 閑！ がメ えていました。でち、僕を含めた開発陣でテストプレイしていると、 
代表取締役/ ：7ax ユーサて インですよね。しかし本作は、たとえ料理人を選択しても長時間遊これが楽しくて。今ではボイスチ ヤツ トから離れられなくなつてい 
1—1 sf ベるという構想で開発を進めています。戦闘以外でち十分楽しめる ます。タテストの予定ち近々発表でぎると思いますので、楽しみに 

, x - ような、そんな MMORPG にしたいですね。ボイスチ ヤツ トについしていてください。_ _ 

か考又ている しと ては、当初は日本の国民気質を考えると、浸透するのは難しいと考 [g 钱孤 4ふ {也似成:: 




本作の舞台となるのは、剣と魔法が活躍する世界。 
プレイヤーは、自分の分身となるブレイヤーキャラ 
を作成してこの世界に住まわせ、それぞれの人生を 
歩んでいくことになる。この世界でどんな種族にな 
るか、そしてどんな生き方をするかはプレイヤーの 
自此プレイヤーの数だけ遊び方があると言えるだ 
ろう。まずはじめに、キャラクターメイキングの方 
法と個性的な各種族の^につしゝて紹介しよう0 




種族を選択 


プレイヤーキヤラは 
5種族の中から選択可 
能。種族と性別の決定 
後、ベースとなる能力 
値が表示される。これ 
に種族別のボーナスポ 
イントを振り分け、 i 
配分を調整するの/ 




輪郭、髪型、眉、目、 
鼻、口、耳などの顔パー 
ツを選び、キャラクタ 
一の顔を作成する。男 
性キャラの場合はヒゲ 
をつけることも可能。 
顔設定の組み合わせは 
まさに無限大だ。 


プレイヤーキヤラを5つの種族から選択可能 


プレイヤーキャラが選べる種族は全部 
で5種類。メインとなる人間のほか、ファ 
ンタジー作品でおなじみのエルフやドワ 
ーフが存在する。注目すべきは本作オリ 
ジナルの種族である、チルトとウォーグ 
ルの2種族。チルトは猫の耳が特徴の機敏 
な種族、またウォーグルは頭から雄牛の 
ような角を生やした戦闘系の種族だ。目 
新しさも手伝って人気が集中しそう。 


m 


パランスがとれた 


能力を持つ万能種族 

平均的な能力を持つ種族。基本となる能力 
値では秀でるものはないが、ボーナス値が多 
く設定されているので、この値を振り分ける 


ことでキヤラの個性を出すことができる。 



) 優雅さと知性を兼ね備えた美しき妖精族 


とがった耳と美しい 
容姿が特徴。全種族中で 
INT (知性）の能力が最 
も高いので、知性を生か 
した魔法使いなどの職 
業が向いているよろだ。 
CHA (魅力)の数値も高 
めに設定されているが、 
どんなことに関係して 
くるかは今のところ明 
らかになっていない。 





小柄でがっしりとし 
た体格を持つドワーフ。 
STR (力）と DEX (器用 
さ）が高いので、戦斧を 
用いた戦士だけでなく、 
武器を作成する鍛冶屋 
などの生産系職業でも 
その能力を発揮できそ 
うだ。一般的に頑固な性 
格の種族として有名だ 
が、本作に反映されるか 
は不明だ。 


肉体の頑強さと手先の 

器用さに優れた種族 



顔を作成したら、髪、 

肌、 目、唇の4パーツの| 

カラーを選択する。そ 
れぞれ12色から選択 
可能なので、組み合わ| 

せ次第で多彩な人種を 
表現できる。思い描く プレイヤ—キ. 
容姿を構築しよう。 


猶 


ャラの特徴となる 
つて配色したい。 


④体型を決める 


背の高さ、マッスル 
(たくましさ）、太り具 
& 合のパラメータを調節 
_ し、キャラの体型を設 
定。女性キャラの場合 
には、さらに「グラマー」 

のパラメータが追加さ 女性キャラの場合 「 グラマー」は 
れる。 特に気になる菊!!だろう。 


I - TjfC~T 

imi 



初期衣装となる「普段着」では、シ 
ヤツ • ズボン • 靴を数種類のデザイ 
1ン から選択。女性の場合はズボンI 
) 代わりにスカートを選ぶ。 

初期衣装となる 
「普段着」は、武服装の3バ-ツはそれ 
器や防具などをぞれ色の変更か^!能。 
身につけていな服の色からもキャラの 
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調理ギルドで基礎を学び、料理の腕材料や調理法によって体型 


材料や調理法によつて体型変化や能 
力値アツプなどの効果もあるらしい。 
剣の代わりに包丁で大活躍だ。 



チルトと同様、本作オリ 
ジナルとして登場する種 
族。がっし〇した体格を持 
ち、頭に立派な角を生やし 
ているのが特徴。全種族中 
STR が*も高いので、戰士 
系の睡業に向いているだろ 
う。また STR の高さを生か 
して、キコリなどの体力系 
の職業に就くのも有効かも 
しれない。力強いプレイヤ 
ーキャラを作りたいという 
人にうってつけの種族だ。 


最後に名前を入力するとプレイヤー 
キャラが完成。修正箇所がある場合に 
L は①〜⑤に戻ってやり直しも可能だ。 



髪型や髪の色、体型などの容姿は 
ゲームプレイ中にも変更が可能。髪 
型や髮の色は、ヘアサロンのよ5な 
施設で変更できるとのこと。また、 
体型は食事や行動によって変化す 
ることが判明している。食べ物には、 
キャラの外見に影響を与える効果 


を持ったものもあり、さらに過度の 
食事摂取を続けると肥満体型にな 
るらしい。行動による変化として 
は、キコリなどの力仕事に就くと筋 
力がついて体格が良くなる。他にも 
体型に彰嚮を及ぼす職業が存在す 
るとのことだ。 






















































XBOX 
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広大な世界に存在する 4 つの国。この 
国々がプレイヤーキャラの出身国とな 
り、冒険者の居住する活動拠点となる。 
これらの4つの国は環境や文化、思想が 
それぞれ異なるため、国同士は対立関係 
にある。ここでは、各国の特色を文イ匕や 
国民性を交えながら紹介していく。それ 
ぞれの国の空気や思想を感じとろう。 


主義主張の違いから 
国同士が対立関係にある 


時間の経過とともに世界にも変化が訪れる 



プレイヤーの行動にかかわらず、 
これら4つの国々にはリアルタイム 
の時間軸に伴った変化が生じてい 
く。随時各国で発生する事件は、そ 
れそれの国家の関係やプレイヤー 
の生活や行動に影靨を及ぼしてい 


く。つまり、プレイヤーキャラの拠 
点となる4つの国々は変化のない普 
遍的な存在ではなく、生きた国家と 
してプレイヤーに密接に関わり、そ 
れによって世界の新たな歴史を紡 
ぎ出していくのだ。 



白き城壁に守られた平和な王政国家 


白く輝く城壁に囲まれた強大な王国。国王のクレリ 
ア14世は「世界解放」を理想としており、それを実現す 
ベく王宮騎: bp が日々奮闘している。王政のもとに国 
民は一致団結しており、平和と自由を満喫している。 




1 ■ 1» - *4 出身国には自分だけの個室が持てる m I 

麵 _ 

難ギ^^ 


避卿 Pv 臟腳售麵纖馑_明 


今回の情報では、戦闘、成長、会話など、ゲ 
ームシステムに関する詳細も明らかになって 
し、る。本作がどのようなシステムによって構 
築され、どんな楽しみ方ができるのか、旅立 
ちの日に備えて今からデイテールを固めてお 
くのちよいだろう。 


モンスターとの戦いは 
リアルタイムのオートバトル 


，パー i 


■テイを組ミ 

ターとの戦謹 


I むことで戦闘は有利になる 


街の外のフィールドやダンジョンなどでモンスターと 
遭遇した際、コマンドで「戦う」を選択すると戦闘モード 
に切り替わる。戦闘はリアルタイムのオートパトルで行 
われ、放っておく 
と武器でひたすら| 

直接攻撃を続ける 
ことになる。技や 
呪文などの「アビ 
リティ」の発動や 
アイテムを使いた 
い場合には、その 
都度プレイヤーが| 


H の基 われ、放つておく ーアイは^ 19 。。 

I ! •脈しま他 

11113 

xt 都度プレイヤーが ■■■■11 

5 T ： 指示を出すしくみモンスターを擊退し戦鬪に勝利すると、アイ ゴースト状態では行動がかな 

、そ だ。 テムやお金を手に入れることができる。 り制限される。早く復活を/ 



モンスターとの戦闘はパ 
ーティによる集団でも行う 
ことが可能だ。コマンドの 
「パーティに誘う」を選択し、 

相手が了承してくれればパ 
ーティは成立する。 

死んでしまったらゴーストになって彷徨う 

戦闘不能の状態になると、ゴー 
ストになってしまう。この状態に 
なると、誰かに生き返らせてもら 
うか、教会に戻って復活するしか 
ない。体は元通りになるが、装備 
品や所持金は戦闘不能になった 

-場所に残されるので、回収に戻ら 

ゴースト状態では行動がかな 








































〇プレイヤーキヤラはスキルを 

〇高めることで成長していく 

レベルという概念はなぐスキル(技能)を覚 
えることでプレイヤーキヤラは成長していく。 
剣を使い続ければ剣のスキルが上がり、魔法を 
使い続ければ魔法のスキルが上がるしくみだ。 
また、スキルは全体置が決まつていて、全スキ 
ルを最大にすることはできない。 




各種スキルを上げることで、 HP や 
STR などの能力値も変化していく。 


•作成したアイテムは 
バザーで販売できる 

生産性のスキルによって作成し 
たアイテムは、露店を開いてほかの 
プレイヤーに販売することが可能 
だ。露店を開ける場所は街中だけで 
なく、フイールドやダンジョンでも 
0 K 。また、敵から入手したアイテ 
ムであっても同様に露店を開いて 
商売が楽しめるぞ。 


0ボイスチャツトで声による 

_コミ ュニケーション 

本作のゲーム中では、メインのコミュニケー 
ション方法としてボイスチャツトが採用され 
ている。会話に同時参加できる人数は最大1〇 
人までで、パーティや、ボイスチャツトグルー 
プのプレイヤー同士であれば、声によるコミュ 
ニケーシヨンをとることができる。 




ボイスチャット中のキャラには、頭の上 
に波紋のようなマークが表示される。 

•テキス トチャツト fe 
使用できる 

ボイスチャット以外に、画面上に 
文字を表示するテキストチャツト 
でもプレイ可能だ。漫画のようなフ 
キダシ方式なので、誰が話している 
のかも一目瞭然。 



































詳細なゲームシステムや、独自の世 
界観が徐々に明らかになつてきた、 
この冬期待のスーノ v °— 忍者アクシ 
ヨン 「NINJA GAIDENJ / 9 月 
26 〜 28 日に幕張メッセで開催さ 
れた TGS の模様や、開発チーフで 
ある板垣伴信氏へのインタビュー 
も交え、本作の特徴と魅力、最新情 
報をまとめてお伝えしよう。復讐 
に燃えるリュウ•八ヤブサの雄姿 
を拝めるのももうすぐ。期待せよ/ 


XBDX 

エンターテイメントの粋を集めた 
-最薄の忍者アクションが登場/ 


隼流忍術正統伝承者 

リュウ•ハヤブサ 


相伝とされる隼流忍術の使し咩 
である孤高の超忍。彼の先祖は“龍の 
一族”と呼ばれ、歴史の節目節目でさ 
まざまな敵と闘い暗躍してきた。リュ 
ウ • ハヤブサはのちに、恋人アイリー 
ンとともにアンティークショップを経 
営するという平和な日々を送ることに 
なるが、世界を揺るがすほどの変事や 
周囲の人間に及ぶ危機を感じたときは 
忍の顔を取り戻し、人知れず動き出す。 


テクモ開発チーム、 Team NINJA が 
持つ高い技術力を総動員し、スピード 
感と爽快感を極限まで追求したアクシ 
ョンが本作最大の魅力0さらに、武器 
に応じた多彩な技の変化、ドラマを織 
り成す登場人物、カリスマ性のある謎 
に満ちた敵キャラたちなど、総合エン 
ターテイメントとして細部にまでとこ 
とんこだわったヒーローアクション、 
それが 「NINJA GAIDEN」 なのだ。 Xb 
ox ユーザーの冬はこの1本で決まり/ 
今から発売日が待ち遠しい限りだ。 


究極の忍者像が 
ココにある/ 
















人智を超えた 
忍びの技を見よ/ 


アクション 


武器を使った多種多様な攻撃はもちろん、遠距離用の 
飛び道具あり、一擊必殺の忍術あり、回避や防御に使え 
る体術ありと、リュウ•八ヤブサのアクションをすべて 
堪能するだけでも大変なほどの大ポリューム。必ずし 
もこれらのすべてが攻略上必要なわけではないが、使 
いこなせる技や動作が多ければ多いほど、より楽しく、 
よりカッコよく八ヤブサを動かせることは間違いな 
い。自分だけの八ヤブサ像を演出し、華麗に戦え/ 


快適な操作と抜群の臨場感が生存本能を刺激する// 


数多くあるアクションの中でも、敵と渡り合 


うために'必要となる、もっとも基本的なものが 
攻乍だ。攻撃はスピード重視の弱攻擊と、威 
力重視の強攻擊の2_があり、これらを組み 
合わせたり、ボタンを連打することでいろいろ 
なコンビネーションが繰り出せる仕組みだ。ま 
た、ゲーム中でばさまざまな武器が手に入り、最 


卿こ10觀も 
ここで4^すべ 


の武器が使用可能になる予定。 
きは技の多さ。特にメインの武 


器である龍剣は、従来の格翻ゲームの1キヤラ 
ふ71^の固有«が#41*るというから驚きだ。 





相 1 

ポイントI 

古今東西、多種多様な武器が登場。攻擊スピードや威力、 
技の種類は武器によってまったく異なる。1つの武器を徹 
底的に極めるもよし、敵に合わせて使い分けるもよしだ。 


注目〇 
ポィン本 

驚異的なジャンプや壁走りなど、忍者ならではの体術も 
存分に楽しめる。階段や縦穴も瞬0寺に_が可能だ。人間 
離れした忍の技を堪使して、ヴィゴル帝国を駆け抜けろ/. 




ハヤブサのアクロバテイックなアク.シヨン 
だけに目を奪われがちだが、進むべき道を開 
くための仕掛けや謎解きも充実している。落 
とし穴などのトラップに、あえて自ら落ちな 
くてはならない局面もある。ステージが進む 
につれてマップも広くなっていくので、すべ 
てを走破するのはそう簡単なことではないの 



だ。仕掛けがある場面では、ボタンを押す指 
示が出るので見落とすことは少ないはず。 

るX 
と b 


ぃ| »往年の名作アクション、 NES 版「忍者龍剣伝」も収録 


「NINJA GAIDEN」 のモチーフとい 
えるのが1988年にフアミコンで発売 
された「忍者龍剣伝 J。 アーケードやゲ 
-ムボーイにも登場した人気シリーズ 
だが、何と本作に NES (海外フアミコ 
ン)版の「忍者龍 剣 伝1」〜 「3」 を収録。 
ゲーム内であることをすると遊へるら 
しい。 往年のフアンには感涙モノだ。 


3作まとめて遊べる/ 


l?SPi?l3： 00 ] IsliilBlfesillS 



多彩な武器を使いこなせ/ 

ここで現在判明している武器を紹介。メインウエポ 
ンの弱強2種類にサブウエボンを合わせて3ネ動頃の攻 
擊ボタンがある。初めに使えるのは龍剣と手裏剣で、 
これ以外の武器は、ステージが進むと入手できるのだ。 


近距離用 MAIN WEAPON 



I 素早い跟了か可能 
I な武器。動きの速 
I い敵にはこれを使 
I お今 0 リーチはや 
I や短いが流れるよ 
I うな^を出せる。 





I ヴィゴル帝国の 
“ g ’ と戦うため 
I に作られた大槌。 
I この重い一擊に耐 
I えられる魔神はそ 
I うはいないだろう。 


遠距離用 SUB WEAPON 
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XBOX 


ヴィゴル帝国で 
八ヤブサと出会ろ 

謎の美女 

レイチェル 


I 7 NINJA GA 旧 ENJ プロローグ 


ある日ハヤブサが育った忍の里が紅 
蓮の炎に包まれる。そこにかけつけた 
リュウ•ハヤブサば、それがヴィゴル帝 
国の仕業だったことを知る。ヴィゴル 
帝国は他国との交流を遮断し、魔神と 
呼ばれるモンスターであふれかえる謎 
の大国であった。身の覚えがない突然 
の襲撃に対して、怒りに燃えるハヤブ 
サは、里の巫女 • 呉葉（くれは）の願い 
と復饕のために帝国に単身出奔する。 


燃え落ちる里でノ \ヤブサにすべてを託す 

悲劇の巫女舆，葉上れは 


忍の里で巫女を生業とする 
少女。彼女はこの事変を自身 
の能力で予期していたのだろ 
うか？旅立つハヤブサに、 | 
呉葉は何かを託そうとする。 
それが物であるのか、それと 1 
も悲願であるのかはわからな 
いが、いずれにしてもハヤブ 
サにとっても大事なものであ 
るような気がしてならない。 


m 


八ヤプサの復謦劇に関わるキーマンたち 


「NINJA GA 旧 ENJ で、アクションと並んで気にな 
るのが、八ヤブサが乗り込むヴィゴル帝国の実情や 
忍の里がねらわれた理由など、ストーリーや世界観 
に関係した要素。ここでは、現在判明している4名の 
登場キャラクターをクローズアップしてみよう。彼 
女たちが、八ヤブサとどのような形で関わってくる 
のか非常に興味深いところ。 「DOAJ シリーズでおな 
じみのあやねは、これまでと雰囲気がだいぶ違うぞ。 


キャラクター 


現在わかっている物語のキーマンは、 
3人の美女と謎の男 • ガモフの4人〇少 
なくとも彼女たちはヴィゴル帝国の手 
の者ではなさそうだが、ハヤブサの味 
方となる存在であるかどうかはわから 
ない。このページの写真は、いずれも 
ムービー CG と推察できるが、もしかし 
：?ここらゲーム内で一^にることが、 
あるかもしれない。彼らはハヤブサに 
こどういう影響を与えるのだろうか？ 


壮大なドラマを織り成す 
魅力的なヒーロー、ヒロイン 











忍の里典撃^件の実行®で、ある意味ハヤブサと _匕された強固なボディーを持ち、全身が凶器 堕天使を彷彿させる. 

呉葉の_的な怨敵がこのドーク重鬼卿だ。錯武者.となった特殊機動隊隊長のダイナモ。彼の脳に、人 持つアルマ重鬼卿。壁_ 
の姿だが、その中身はすでに人ならざる者のようだ。間的な意思が未だあるのかすらも定かではない。 ; : ブサといえど、空を舞_ 


"龍の一族"の宿命か/巨大ドラゴンも登場/ 

一 廛_ ス?器 f 


: heck 個性的な 

ザコキャラクタ_ 

ヴィゴル帝国を守護する 
ザコキャラクターの一部を 
ここで紹介しよう。ザコと 
いえども1体1体はかなり 
強力なので、全滅させるま 
で気を抜けないぞ。出現す 
るアイテムも活用したい。 


ガルラシャドウグールテンプルガ-ド 

恐竜のような姿をしたガルラは主に帝国の中枢を守っている敵 0 
シャドウは素早い動きに惑わされずうことが大切。首都夕 
イロンの地下 TO に出現するのが死者が復活したグール。 

だが打たれ強し'^だ。テンプルガードは帝都の僧院に登場0 


物語の鍵を握る ボスキヤラ クター 


ボス敵の中でも、ストーリーに深く閲わつてきそうなキヤラクターを 
ビックアップ。"重鬼卿”といラ呼称だけでも威圧感が伝わってくる。 


忍の里を襲撃した張本人侵入者を阻む特殊機動隊の長大聖堂を守護する異形の翼 


ヴ f コル帝国に待ち受ける 
強大な怪物たち 


「NINJA GA 旧 ENJ に登場する敵キャラクターたち 
は、 SF、 ホラー、ファンタジーなど、あらゆるエンター 
テイメントが網羅され、大きさはもちろん、見た目の 
インパクト、そしてその動きも大迫力/さらにアル 
ゴリズムも優秀で、迂闊にスキを見せれば、いかな八 
ヤブサといえども五体満足ではすまないという。この 
ページでは、非情にして勇猛、ただではやられないヴ 
ィゴル帝国のモンスターたちをドーンと大紹介だ。 


八ヤブサを苦しめるウイゴル帝国の律 


化石恐竜 • 


ヴィゴル帝国は、住人や死者たちが 
呪術によって戦闊能力に特化した” 
魔神”と呼ばれるモンスターとして生 
まれ変わり、帝国を守る兵士として活 
動するという、何とも恐ろしい国。彼ら 
魔神たちが、ハヤブサと相まみえること 
になるメインの敵だ。どいつもこいつ 
もひと筋縄ではいかない強敵ばかり。 
もちろん、ド迫力のボス戦もあるぞ/ 


、'二 

，'鼻..參， 













「NINJA GAIPEN」 の生みの親 

.板 酿議インタビュー 

「NINJA GAIDEN」 開発の追い込み、 TGS イベント出演など、何かと多忙 
な板垣氏の過密スケジュールの間隙を縫って突撃インタビューを敢行/ 
本作の開発状況を始め、開発秘話などたくさんのお話をうかがつてきたぞ。 



この S 年で培った技術が結集した No；l のアクションゲーム/ 


——まずは X03 での最優秀技術賞獲 
得おめでとうございます。フランスで 
の反応体どうでしたか？ 

板垣 ありがとうございます。反響はどの 
国も基本的には一緒ですよ。ただ、アメリ 
力なんかはすごく熱狂的だけど、ヨーロッ 
/マの人たちはどちらかとし、うと日本に近い 
感じで静かですね。今回の受貧は技術と 
いうよりアート、美術スタッフの功績でしょ 
うね。もちろん、技術あっての美術ではあ 
りますが0 

——そもそも 「NINJA GAIDENJ 
を作ろうと思った原点は？ 

板垣 ちょうど8年前、格闘ゲームかドラ 
イブゲームを作れという会社からのオーダ 
一があって。人体アニメーションの技術、 
それは培うだけでも意味があるし、追求し 
たいものだったので格鬪ゲームを選んだ 
わけです。それがようやく満足の行く水準 
までできたので、新しいことをやろうという 
ことで、始まったのが1999年くらいかな。 
それでちょうど 「DOAJ と「忍者龍剣伝」と 
いうキーワードで結びつくハヤブサのアク 
シヨンを作ろうということになりました。「忍 
者龍剣伝」はウチの社長や会長にとって 


思い入れの深いゲームで、この10数年の 
間、開発は繰り返していたんですが、すべ 
て承になってたんです。そんな経緯もあっ 
て、社内では手を出すのが恐ろしいタイト 
ノレでもあったんですよ。「忍者龍剣伝」を 
僕自身は全然知らなかったし、遊んだこと 
もなかったんだけど。当時、個人的には 
「シャドウダンサー（業務用/セガ/ 
1989)」のファンでした（笑）。 

—— NES 版の「忍者龍剣伝」が収鏵さ 
れますが、これは当初から？ 

板垣 入れようと思ったのは今年の4月 
くらいかな。「忍者龍剣伝」を遊んでくれ 
たオールドゲーマーへのケアの意味も含 
めてね。上位機種への単純移植っての 
は簡単なので、開発はもうすんでいます 
よ。ただ本編は、僕自身は今までのノウハ 
ウから最高のアクションゲームを作りたい 
のであって、リメイクとか続編とし、う意識は 
ないですね。 

——以前別のハードで rKunaiJ とい 
うタイトルで発表されていましたよね。 

板垣 そうですね。当時はもちろん Xbox 
なんてなかったし、じつはありとあらゆるハ 
ードで動かしていたんです。僕の中では 


「N0.1のアクションゲームを作る」っ，てこと 
しかテーマになかったから、企画さえしっか 
りしていればハードは何でもいいんです 
よ。そうして、マシンパワー的.にも满足で 
きるゲームが作れるのが Xbox だったわけ 
です0 

——Team NINJA が考えるアクショ 
ンゲームとはどのようなものですか？ 

板垣 キャラクターを気持ちよく動かせ 
て、アクションを起こせばリアクションが返 
ってくる。プレイヤー自身が自分をカッコ 
いいと思える瞬間があって、失敗して死ん 
でも楽しい。そんなゲームかな。やっぱり 
動きとレズポンスですよね。僕らはキャラク 
ターの動き（アニメーション）でメシを食っ 
てきたという自負があるので、その誇りを 
忘れないようにしたいですね。 

—— Xbox Live 対応の内容が決まっ 
たよラですが、具体的にはどのように？ 
板坦 “マスター忍者トーナメント”とい 
う大会を全世界でやります。このゲームを 
うまい人が遊ぶと、ハヤブサが本当にカッ 
コよく見えるんです。簡単にいえば、カッ 
コよさで「一番は誰か？」を決める卜ーナメ 
ントです0 


——トーナメントの勝者は、どういう 
方法で決めるんですか？ 

板垣 そんなに複雑にはしないつもりだ 
けど、タイムアタックとか単純なものじやな 
くて、し、かに美しぐきれし、に敵をせん減す 
るかという、そういった観点から評価した 
いね。無駄な動きとか、日和った動きにも 
グレードをつけられたら楽しいかな（笑）。 
まあ、トーナメントに参加しなくても、新しい 
何かがダウンロードできるだけで楽しいじ 
やないですか？参加したい人は期間内 
に競ってもらって。マイクロソフトさんの協 
力もあるので、かなり大規模的なものにな 
るんじやないかな、賞品なんかもね。楽し 
みにしていてください。あ、でも開発者は 
無論ですが、ゲーム雑誌の人も参加禁止 
です(笑) 6 

——最後に現在の開発進行度と、期待し 
ている ユーザーの みなさんへひと言。 

板垣 TGS のバージョンで60% くらいか 
な。難度的にはちょっと高いですけど、や 
り方がわから夺いとか、そういう難しさじや 
ないし、ハヤブサの自由度はすごく高い 
ので非常(こ気持ちいいゲームです。期待 
していてください。 


m 海外記者もタイコバン" 

「NINJA GAIDENj がアワ■卜獲得// 

欧州でリリースが予萣されている 
Xbox タイトルが一堂に会した X03。 満 


を持してカンファレンスに登壇した板 
垣氏は、なんと実機によるデモプレイ 
を披露。記事中にもあるとおり、 NES 
版「忍者龍剣 f 云」3作が完全麵されて 
いることが、この場ではじめて明らか 
になったのだ。なお、国ごとなる暴 


力表現と難易度の_につし、て注目が 
集まった^^では「僕らが作ってい 
るゲームは世界を意識したもの。心配 
はいらない J と、自信を視かせた。そし 
て、数ある出展作をさしおいて、 
「NINJA GAIDENJ が最優秀技術賞を 
衡尋。確かなゲーム性と美しいビジュ 
アルが欧州でも高く評価されたのだ。’ 


_忍者龍剣伝」収録 
_ここで発表/ 




出席マスコミの投票で“最優秀技術賞”を 
獲得。「グラフイツカーたちの努力の賜物。 
トロフィーは彼らに贈る J そうだ。 ■ 


k 東就 A 紅ゥ20031東京ゲームシヨウ 2003 でついに見参 

S^TMilIfB^rNINJA GAIDENJ のデモプレイ公開 


VitiSAM TGS 初日、 MS ブース 
9/26( 金)13:35〜 に直前までの開発作業 
で徹夜明けという板垣氏が登場。 E3、 

X03 に続く最新映像に加え、国内で初 
めて実機によるデモプレイが公開とな 芬 

った。最新映像では龍剣よる攻擊に続 乱 

き投げ技のイズナ落としを決める連 


存！ァ 

す垣 
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係、雷撃を放つ忍術の存在が明らかに。 
また、純和風の屋敷内でハヤブサとヌ 
ンチヤクを手にしたボスが対時する迫 
力のシーンがスクリーンいっぱいに映 
し出されたのだ。一方、デモプレイで 
は忍の里が舞台のステージ1ボス戦ま 
でをストーリーを解説しつつプレイ。 
また、純和風の風景から一転して近代 
的なビル内で戦うステージ3の一部も 
見せてくれた。観客はみな、そのあま 
りのスピード感(こ息を呑んでいたぞ。 





ネッ■対 _ 発 2 本立て 
「 DOAJ シリ-; Wboxc そろい路 W 
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「DOAJ シリーズ2作品が、装いも新た 
にこの冬登場/セガサターン(以下 
SS ) 版を忠実に移植した初代 「DO 
A 」 と、最新グラフィックエンジンを搭載し、 「 DOA 3 J よりもさらに美し 
くすべてが描き直された 「 D 0 A 2 J 。 フアンはこの機に 「 DOA 3 J 
「DOAXJ ともそろえ、 「DOAJ シリーズ全作品を Xbox で満喫しよう/ 





〇 


Xbox の 3 D 格酡初のネット対級を実現/ Xbox Live で広がる 〖 DOAj ワ-ルド 



Xbox 本体とほぼ同時期に発売され、国内の Xbox ソ 
フトでは過去最高の売り上げを記録している 「DOA3」。 
この作岛の前作にあたる 「DOA」 と「 DOA2J が、 Xbo 
xLive によるオンライン対戦を実装してこの冬よみがえ 
る/この2作品が移植されたことによって、 Xbox という 
1つのハードに 「DOA」 シリーズがすべてそろうことにな 
る。オンライン対載以外にも、さまざまな仕掛けが用意さ 
れて t 、るようで、フアンならずとも今から目が離せない/ 


ft 


m 

図 

す 
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DOA1 

「DOA1」 は、 SS 版の完全復刻 
を目指して作られている。 Xbox 1 — …ご—^ 

はマシンパワーがはるかに高い 
ため、オープニングムービーのフ 
レームレート(画像の更新速度） 

が上昇したなどの微差はあるよ 
う广£が、基本的にはまったく同じ 
もの。本作は Team NINJA に 

とって' 初期に作られた思い人 「 DOA 】 」 の内容はぁくまで沾胍 psism に 
れのあるタイトルでもあるのだ。 登場したあやね、バースの2ギャラは登場しない。 


いたのはすでに7年前 0 対戦環 p 
境が整うことで、 SS 版ならではの 
* mi 新たな戦ネ 


:戦術が発掘されるかも。 



P D0A2 

(0 「1」とは違い r D0A2J はすべて 
r 装 n が作り直された、まったくの新作 
|«§といっていいもの0ステージやコ 
•スチューム、キャラクターの造形 
も一新0キャラ性能やシステム 
は基本的に PS2 版 「D0A2 
|^| HARD.CORE」 を踏襲したもの 
溶になるようだが、オプション選択 
などで 「DOA 3 」 に合わせなフォ 
□一が加えられる可有巨性もある。 










XBDX 


オリジナルと違うのはネット対戦ができることだけ/ 


「D0A1 」は、打擊に対するガード、ガ 
ードに対する投げ、投げに対する打擊 
という 3D 格闢ゲームの不文律を崩した 
挑戦的なタイトルであった。ホールドに 
よって手数でゴリ押しする戦い方は否 
定され、純粋な読み合いが重視された 
新鮮でスピーディな戦いを提示した。 
「D0A2」 以降により発展したシステム 
に比べ、はるかに攻守の入れ替わりが 
激しいスリリングな 「D0A1 」の対戦は、 
むしろ未体験の人にこそ味わってほし 
い。 Xbox Live がそれを可能にする。 


「D 〇 A 1」はボタンのみで上中段と下段ホールドを出し 
分け 可能。 ダメージはないが(例外あり）、成功す ると t 一一〜-_ 
一… 一一•一 • 和 には出せない。 〜 一 


Team NIINIJAU - ダー 
板垣伴信氏に聞く 


対載はやっぱり楽しい A XboxKrDOAj シ U _ X すべてを集結/ 


——ネット対戦に踏み切った理由は？ 

板垣理由は2つあるのですが、 「DOA」 

|シリーズは対戦格闘ゲームだから、当た 
り前だけど対戦できたほうが楽しいって 
ことがまず1っ。全世界には 「DOA」 を遊 
んでくれている人たちが200万人くらいい 
j ますので、みんなで対戦できる場があっ 
たらいいじゃないですか。もう1うが、通 
信対戦.のタイムラグが、やっと許•せる範 
囲内に入ってきたってことですね。 

一一 「D0A3J や最新作ではなぐ 
「D0A1J と 「DOA2J を選んだのは？ 
板垣 「D0A1」 の SS 版は個人的に一 
番好きな作品で、海外版も出ていないか 
ら。対戦そのものは、個人的にはさらに 
スパルタンな「 D0A++」 が好きなんです 
けどね。「 D0A2」 は、単純に Xbox で（イ 
チから徹底的に〉作ってみたいという欲 
求があったからです。あとは「 D0A」 シリ 
ーズすべてを T つのハードで遊べるように 


したいということ、これはあちこちで何度 
も言ってますが(笑)。 

—— 「DOA2J は rDOAXJ のエンジン 
を使った新しいものと聞きましたが？ 

板垣キャラは同じだけど、 「D0A3」 より 
きれいで!" D0A2」 とは思わなし、んじゃな 
いかな〇 - 度 「D0A0」 を見たら 「D0A3」 
には戻れないかも。そのくらいきれい。 

一何らかの調整を加えるんですか？ 
板垣ゲームシステムはまだ悩んでし、ま 
す。もしかしたら 「D0A2」 は業務用コマ 
ンド（注:家庭用はホールドの簡易入力 
コマンドも選択可能）に戻すかもしれま 
.せん。対戦はあ？ちのほうが面白いので。 
それと天狗は技を増やします。さすがに 
弱すぎたんで(笑）。オンライン対戦で生， 
じる、入力と見た目のズレは全面的に調 
整しますよ。でもね、よく 3D 格鬪で“1フ 
レームの応酬”なんて話題になるけど、1 
フレームの誤差なんてわかりませんよ。 


その証拠というわけではではないけど、じ 
つは DC 版よりも PS2 版のほうが、入力か 
ら技が出るまでの時間が1フレーム速い 
んですよ。これに気が付いた人は、僕が 
知る限り世界に1人もいなかった（笑）。 
200万人の人が遊んだというのにね。 

対戦するときはどのよラに？ 

板垣基本的には部屋を作ってそこで対 

丨 _ ■■■HIIHI 鼬 _ 


戦という形です。でも、そこは 「DOA」 が1 
台置いてあるゲームセンターで、ギヤラリ 
一が観戦できたり、ヤジが飛んだり(笑)と 
いう環境を作りたいと思っています。この 
根本には、特にァメリカなどでは全滅に近 
い状態になってしまったゲームセンター 
を、ネット上で作ろうという意図もあるんで 
す。ぜひ楽しみにしていてください。 


ゲームセンターの雰囲気を再現!？ネット対戦のシステムに大注目/ 


対人戦に重きを置いた格闘ゲームでは、いつで 
も対戦できるだけでも非常にうれしいこと。しかし 
「 DOAO」 はそれだけでない。架空のゲームセンタ 
一を設置し、そこに人が自由に出入りするような形 
を模索しているという。観戦するギャラリーがいて、 
みんなで盛り上がりながら対戦できるような環境を 
作り出すことで、周囲に人がいることを実感できる、 
まさにライブな感覚が生まれるのだ。 


撕: 


完全再現を目指した Team NINJA の記念碑的作品 

SS 版 DEAD OR ALIVE 


TDOA Online (以下 DOAO) J の先陣を切るのは、 AC 版 
からコスチュームが大幅に追加され、細かいモードも充 
実していた SS 版の 「DOA1J。 後発の PS 版やシステム 
が進化した AC 版 「DOA++」 ではなく、あえて SS 版を選 
んだのは、板垣氏が一番好きなタイトルであることと 、海 
外版が発売されていないことが決め手になつたようだ。 



「 DOAL—— 
歴史はここから 
始まった/ 
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専用コントローラによる“操縦”の楽しさ、リア 
リティあふれる戦場、そして多彩なミッションなどが 
魅力の「鉄騎」。そして本作「鉄騎大戦」では、そ 
れらの要素を踏まえたうえで、一歩上の楽しさを感 
じられるだろう。つまり、 Xbox Live を利用しての 
対戦•協力など“人間同士ゆえの面白さ”だ。 

新たなマップ、新たな目的、そして、新たな VT な 
ど……かつて、 VT の起動スイッチに初めて触った 
ときのような緊張と興奮、そしてワクワクを、オンラ 
インの仲間たちとの戦いが再び与えてくれる。 

























I キャンべーンとフリ-■ミッション • ”…2つのモードで戦闢できる/ 


1人用プレイは「鉄騎」にまかせた 
かのように、「鉄騎大戦」は完全に才 
ンライン専用となっている。収録され 
るモードは2種類。1つはフリーミツシ 
ヨンで、もう1つはキャンペーンモード 
だ。キャンぺーンモードでは、ブレイ 



ヤーは海市島評議会か、環太平洋機 i 
構のどちらかの兵士として登録する。： 
そして、幾度となく起こる局地戦の結 i 
果により、海市島の制圧を行うのだ。 
それは、まるでオンライン上の戦争、 
まさに「鉄騎大戦」なのだ。 

"CAMPA'ICN 1 

パイロットテストでは1力月にわたり、海 
市島評議会と環太平洋機構が戦う。戦 
果により戦況は刻々と変化する。 


パイロット登録 . VT 購入 

「鉄騎大戦」を始めるには、前作同様に自分 
の分身であるパイロットを登録する。今回は通 
信時に顔が表示されることもあり、年齢だけで 
なく、顔のパターンなど 
も登録できるようだ。パ 
イロットのデータとどちら 
の軍に所属するかが決 
まると、次は自分の乗る 
VT を、配備請求ポイント 
を使って手に入れる。 



[FREE MISSION 




於部 P 

戦闘に参加する際は、まず参加者を募 
る画面に入る。ここでのやりとりは、すべ 
てボイスチャットを利用する。フリーミツシ 
ヨンの場合は、ここで代表者が戦場など 
の設定も行うようだ。 



5対5の対人戦になったことで、戦 
術は個^*の重要性から' 集団戦闘 
によるチームワークへと大きく変化す 
る。 VT にも、それらに合わせてさまざ 
まな変求められるだろう。現段階 
でも、すでにさまざまな機能を持つ 
Vt が導入されることが判明している。 
支援楫や偵察機など、「鉄騎」ではあ 
まりニース 5 のなかったもの、存在しな 
かったものなども活躍することに？ 


I 激化する戦況に、雨軍ともに新型 VT を続々投入^ 


VT をカスタム カラーリングも 

VT にはそれぞれ装備可能 自在に変更/ 


迷彩パターン、 
エンブレムも 
設定可能/ 































M 発状況はいかがですか？ 

稻葉 ■企画的にはもうできてますよ：パイ 
ロットテストでもバランス調整以外、ほぼ 
製品版と変わらないものを出します: 

河野 ■ゴールは見えている状態ですね。 
ネックだった通信のタイムラグもかなり良 
くなりました。これだったら問題なくプレイ 
で#るとI、う状況まで#てし、ます0 
通信の部分が大変ですか？ 

河野 ■そうですねえ。あのモデリングであ 
のマップの広さで5対5って、これまで存 
在していないので、初挑戦ばかりで。 

稻葉 ■一番ねらっちゃいけないところを 
ねらっちゃったよね。 

河野 ■あれはやっちゃいけなかったんだ 
よね。アンタッチャブルな領域。 

播葉 ■マゾなのかっていうぐらい(笑）: 

通信対戰専用といラ部分以外で 
は、「鉄 WJ との違いはどこに？ 



河野 ■機体単位のノヽランスも大きく変わ 
って t 、ますし、人間同士との対戦とし\うの 
と通信の都合上もありますけど、かなり操 
作感は変わったかなと思います。エイミン 
グレバーの移動速度が若干遅くなったり 
とか、そういうところはあるかなと。人間同 
士だと、 COM のルーチンとは比べものに 
ならな t 、頭のよさがあるので、そこで遊べ 
るノ《ランスに補正はかけてありますね。 

ゲームのルールは変わりましたか？ 
河野 ■賛否両論なところでは、味方の弾 
は当たらない処理をしています。同士討 
ちで機体を失ってギスギスしたりするのも 
嫌ですし、榴弾砲とか、当たるようにする 
と撃てる瞬間がすごく限られて使えなくな 
っちゃうんですよ。「鉄騎」ではブロミネン 
ス使えばどこでもクリアできるバランスで 
したが、今回は支援型機とか、特化した 
VT を使えるようにしたかったので。それぞ 
れのマップとかブレイヤーのスタイルに合 
わせて機体を選んでもらっても全然かま 
わない 0 

ほかに変更点は？ 

河野 ■個人技置より戦略のほうが大事 
うに、マップがある程度広くなりま 
>と戦うのは、あま 


機体の種類も增えましたね。 

河野 ■ 索敵型のシープドッグとか、ガー 
パイクなど強襲型とか。あと、それ以外で 
は……まあ、ちょっと何かあるかもしれな 
い(笑)。「鉄騎」のラスボスとはいかない 
けど、すごくゴッッイ機体が。 

入手には何か条件が？ 

河野 ■まだお話しできませんが、レア機 
体もあります。なかなかお目にかかること 
はないようになってますけど。 

キャンペーンモードでは機体を失 
つていくのはシビアですね。 

河野 ■シビアだと思いますよ。ポイントが 
ないと、 t つまでたっても1,000円のビッ 
ツとか、2,000円のディサイダーでがんば 
ることになりますし。第二世代以降は値 
段が跳ね上がってて、プロミネンスなら 
10,000円以上する。 

最初は索敵型とか锤襲型とかはあ 
まり買えない？ 

河野 ■期間が進まないと出現しない機 
体もありまして。索敵型は……今のとこ 
ろ80,000円くら L \ですかねえ。 

稲葉 ■円で言わないでよ(笑)〇 

ミッションに W 限時問はあります 




K 糊 


いよいよパイロットテストが開始間近となり、期待の高まる「》騎大 
載」。 いまだ雎も見たことのない*その載場はどんな場所なのか。制 
作者である稻葉、河野両氏の話から，各々が推察してみてほしい。 


「新しい1とか潺か次々出て—。 
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の税術を李に人れたモン々ンの力に 
対抗するため、封印されマいたオロ 
チを伴V、、異形のものたらへと挑む0 
幼、、頃から神殺師と L てのあらゆる 
知識と技をたたき込 i れてい <6。 
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神々がまだ人の世で崇め畏れてし 、た太 
古の時代に、神の手によって退治され 
た忌まわしき存在：その身体はイズモの 
奥深くに封印され、イズモ機関によって 
厳しく監視されている。 


連続技がヒット 
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，.る〇.着眼印を見逃さ.ないようド。 

操作は不襄なので、自分は剣で攻擊嫌行だ。 


的眼状態で 
オロチを使え/1 

<•> オロチが敵に着眼する I 

と、< 敵の身体に着眼印が1 
表示される。着眼印は一 I 
定時間が経®すると消えてしまうので 、 I 
表示されている間にXボタンを押して龍 I 
擊を行おう。神呪カゲージが一定以上た I 
まっていない匕龍撃は使えない。連続 f : 
攻擊 g てて神祝力をためるのだ/ J 


2本の翔の組み合わせで \ 

多彩な連_技が繰り出される ^ 

基本となる剣攻擊は、連続攻撃と特殊攻擊 
に分けちれる。 B ボタンをタイミ.ング良く押 
すことで、2本の剣を交互に振りかざす通常 ^ 

攻擎に加え、連続攻撃中にポタン長押しを織 ^ — 

り交ぜることで' 強力な特殊攻擊も繰り出せ - 

る。本作はこれ以外にも r 才ロチ」を交ぇた攻 置| S [7 
擎 方法などがあるが、基本は b ボタンのみで 
華鼷な攻擊が繰り出せるので、アクションゲ 
—ムが苦手な人でも、簡単に爽快感が味わえ 遂攻5 卜 s 
る点が魅力だ。最初は三連斬までしかない連 
紐も、シナリオが進むに連れてコンボ数が f L 
上昇し、オロチとの連携攻撃ができるように !1 

なれば、さらに多彩な攻擊能になるぞ。 。範ン L - 


「魔牙谥」は、 h 本人が: r がける、 

| II 本を舞台にした II 本®!のゲームだ/ 

いて……。 r 剣 j を使った主人 I 
公が波乱万丈の戦乱を駆け抜I 
ける絵巻一〇けれども舞台はI 
あまり公になっていない『鎌倉1 
_を選んで。クスノキやア | 
シカガなど……そういった題 
材を使ったゲームにしようと。 
設定としては、鎌倉幕府が崩 I 
壊する時代の裏側で、『こういI 
うような動きもあったんだ j とI 
いう架空の物語が体感できる | 
ようになつているんですね」 


思つたんです。 
日本人に生まれ 


神呪 H で新たな能力が具現化する/ 


「考え方としては、日本人に 

I しか作れなし#—ムを作らない 
と、やっている意味がないん 
じゃないかって思っ 3 
せっかく僕らは日本. 

て日本でゲームを作っているわ 
けですから、やっぱり r メイド 
インジャパン j のスタイルを貢 
きとおしたいなって。 

実際に制作にとりかかった 
のは去年の春だったけど、その 
頃から日本を舞台にしたアク 
シヨンゲームを作ろうと考えて 
プロデューサー ■ 在« 

川井博 m 


Hiroshi Kawm 


オロチで敵を倒し c 
狂乱ゲージをためよう 

オロチによる攻撃の1つに、狂乱 
攻擊がある。狂乱攻撃とは、複数の 
敵に同時に大ダメージをあたえるこ 
とができる技だ。オロチで敵を攻擊 
することによって、画面左下にある 
球状の狂乱ゲージに液体がたまって 
いき、ゲージが満たされ、ると、狂乱 
攻撃が発動可能となるのだ。狂乱ゲ 
ージがマックスになってから一定時 
間が経過すると、ゲージは滅少して 
しまう。オロチの興奮状態をつねに 
チェックしつつ、たまったゲージは 
遠慮せずに積極的に放出していこう。 

























XBOX 




獅默神 

I オロチの力に惹かれてシナ \ 
I に姿を現した正体不明の異形 
I ナトへ話しかける口ぶりから 
高ぃ知性すら感じられる 


開かれた異界の罪によって 
京は魔都へと変貌した••… 


スベラの秘術で放たれた妖怪群が 
モンカンとともに京に迫る/ 


魔^ 7 、潜入 3 ” ようせ 


SHT に近いアクションゲーム 

ifi 感でわかる操作性と與快感がポイント 


内田努 


Tsutomu Uchida 

なエフェクト< 


モンカン 


「いくら r このゲームは爽快だ j 
なんて譎ったところで、操作 
が複雑だったり画面が見づらか 
ったり、爽快感が味わえるま 
での過程が長ければ、それは 
結局のところ r おもしろい j と 
は公首できないし、途中で飽 
きられかねない。だったら r 何 
をするべきか？ j を追求すると、 
I やっぱりコントローラを握って 
I すぐに遊べて、かつ作品が持 
I つ r おもしろい j と思える部分 
Iが短いスパンで定期的にやっ 











































XBOX 



日本の家庭用ゲーム市場に 「 FPS (1 人称視点 SHT ) J 旋 
風を巻き起こした 「HALO J 。 Xbox フアンなら誰もが待 
ち焦がれる続編について、前作とともに検証していこ5。 


「 HAL02J 発売に网 S 
今こそ前作を再確認 


V 、 o しし 

与えた前作、そして、これまで公開され 
た 「HAL02」 の情報を再検証。あらた 
めて 「HALO」 とはどんな作品で 
いったものだったのかを再確認す— 


した 「HALO」。 この日本でも発売直 
後から、その完成度の高さにより、数多 
くファンを生み出している。本作の最 
太の魅力、それはなんと言っても、世界 
観からゲーム中のキャラクター、背景と 
いった外観から、敵の思考 
ルーチンなどの内部処理 
まで、まったく妥協を許さな 
い作り込みにある。あらゆ 
るシチュエーションの戦場、 

そして演出、最大16人対 
戦可能なシステムなど、既 
























「HAL02」 の企画は去年の 8 月からスタートし、前作をあらゆる面で昇華させる 
ことを念頭に置いて制作中だ。 

なかでもストーリー部分にはより深みを持たせ、登場す 
るキャラクターも面白味のある個性を追如！したよ。注目の 
アクション部分では、走行沖の車両に飛び乗ったり、右手 
にプラズマライフル、左手にはマシンガンといったように、 
2丁華銃スタイルも可能にした。ゲーム自体も私たちが最 
初に思し'ゾこビジョンどおりに再混できてし、るよ。日本 
でも 「HALO」 は多くのフアンによって楽しまれているみ 
たいだけど、今度の「2」ではもっと増えることを願っ 
ているよ。 （2003 年5月： E3 会場 L.A にて） 



口 ± (; 

口も 


は2552年。地球はもはや人口 
過剰の限界に達し、人類の多く 
が他の惑星に入植していた。地球の統 
一政府が国連宇宙司令部を通じて植 
民地建設に全力を挙げてきた結果、 
今では何百万人もが太陽系惑星で暮 
らしている。 

人類の植民地開発活動の拠点は、 
惑星「リーチ」と、民間用の殖民船や 
国連宇宙司令部の軍事向けの戦艦 
を建造している惑星間海軍「ヤード」 
だ。しかし、32年前、地球から遠く離れ 
P〆 1 た植民地「ハーべスト」との連絡が途 
絶える。調査のため送られた戦翮部 
In 隊は全滅し、損傷を受けた宇宙船1隻 
だけが惑星リーチに戻った。生き残っ 
た乗組員によれば、多数の未確認船 
, 艦が突如現れ、いとも簡単に地球軍 

_ を壊滅状態にしたという。これが、人 
^ 類にとって初めての地球外生命体 
;, r コヴナント」との遭遇だった0 

惑星リーチでは、対コヴナント用特殊 
機甲部隊の開発という極秘の軍事計 
画 「SPARTAN-H プロジェクト」が進行 
していた。ところが、 SPARTAN-II をコヴ 


地を探る2日前に、コヴナント軍が地球 
へ接近していることが判明する。コヴナ 
ントの地球侵略を防ぐため、人類とコヴ 
ナントの激しい戦いが繰り広げられた 
が、敵の手を逃れることができたのは戦 
艦「オータム」1隻だけだった。最後の1 
体となった SPARTAN-II を乗せた戦艦 
オータムは、ブラインドワープにより地球 
から遥か遠く離れた宇宙のどこかにジヤ 


ンブ U コヴナントを地球から遠ざける作 


戦を開始する。 (「HALO」 ストーリーより） 


コヴナントとの戦いか5、惑星 HAU © への降下 


ァーフが乗艦する戦艦オータム 


へのコヴナントの襲擊。そして 
惑星 「HALO」 へと脱出したチーフは、 
キース艦長を始め、他のオータム乗組 
員を救出しながら対コヴナント反抗作 
戦を開始する。 

「HALO」 は、危機に瀕した戦艦オー 
タムからの脱出や、単独行動になって 
しまった不安。そこから味方との合流 
による希望を見出すまでの流れが描か 
れる。単独•集団という構成、さらには 
多彩な乗り物が登場する豊富な戦場 


隊員とともに戦う際の、彼らのウイッ 
卜に富んだ織やリアクションを醉 

では堪能でぎん .4 .紙卿. L 


I I ナントの宇宙船に送り込み、彼らの本拠のシチュエーションに加え、特に海兵 

とは何だったのか 


第 3 勢カフ# ッ妗 の^ v そして HALO の破壊 


物語の中盤から、こ雰^ 
lyJ 気が-変する。 窓 1 ^ 


する寄生生物フラッドの復活、そして 
惑星 「HALO」 は、フラッドの繁殖を 
止めるため、餌となる全宇宙の知的生 
物を_する装置と判明する。その時 
すでに味方の姿はなく、チーフは単身 
HALO の管理システムの破壊へと向か 
う。前半とは正反対の重苦しく絶望的 
な状況、ブレイヤーは人類を救うとい 
う使命感を抱き、ただ銃を握る。敵を 
倒し、死力を尽くした者だけがラスト 
シーンを見ることができるのだ。 
(「HALO」 より） 





ドリマガから見た 「HALOJ 

「HALO」 と出会えたことはとても幸せ 
だ。狡猜に、そして激しく执啩かる敵に 
対するため、ブレイヤーはあらゆる武器、 
戦術を駆使して勝利を目指す。そこでブ! 
レイヤーは、いかに大胆に、そして臆病 
になれるかを本作は示してくれるだろう。 
また、ゲーム中における自由度の高さ、世 
界の壮大さ、グラフィック、 BGM の質や 
対戦時に感じる熱さなど、良いゲームに 
は欠かせな t 嚷素をすべて備える本作は' 
FPS の素晴らしさを知ることができる紛 
れもない傑作だ。だが、それと同時に、以 
後の同ジャンノ啡品の評価は本作が基準 
になってしまう可能性も高い。これはと 
ても不幸なのかもしれない。. 

(Written by DOUSI SAKAI) 


バンジ—スタだ— 
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E 3、 TbS 2003で公開されだ 
AL 02 J の映像が W 

3、そして先日行われた TGS 


I 「 HAL 02 J の映像が映した塞3 

.^E- で公開された8分強の映像か 
『二 备利明した事実、それは前作になか 
った武器や乗り物が多数登場する 
こスナイパーライフルをほうふ 
-つ參せ冬ライフル銃、さらに2丁拳銃 
リも; P 能になるなど、より戦い方の自 
-由度が増している。また、乗り物のワ 
ホダ]!ついても、従来の機関砲 
だけで教く高威力の速射砲とおぼし 
き武装も用意されていた。運転を海 
兵隊員にまかせ、チーフは射擊に専 
念できる点も大きな進化だろう。そし 
#て、ムービーのラストシーンでチーフ 
が見せたプラズマグレネード発動の 
瞬間。Iこには、利き腕とは違う右手 
^ ■ドを構えるチーフの姿が映 
。彼はあのチーフなの 


、に^ T ドを構^ 
ぅ娜こ …… A 


そして， 

H A tTLT ビ软》 ■ し 1HI 

2004 年、あの興奮がよみがえる 


ないものだった。 
スタッフが実際に 
像には、前作を超; 
を間缠^なく予感 


泱 

:〇 

本 


C 売日までまだ日がある 「HALO 
i 2」。だが、徐々にその片鱗は見 
せつつある。ゲームの詳細な仕様は不 
明だが、今年5月の E3、 そして先月開 
催された TGS 2003におし、て公開され 
た映像の数々は、どれも期待を裏切ら 


0 l > tzo 特に E3 でノ《ンジー社 
して見せた映 
围える1本になるこ 
を間 i^： く予感胃た内^^ 
現時点での発売予定である2004年、 
この瞬間から前作以上の興奮が日本 


令 ィメ-ジ广ビ;か5«るスト—_ゴー，? 
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より高まっていく期待と裏腹に、発売までさらに半年以上待たねば 
ならない 「HAL02」。 どうしても待てないという人は、来月発売される 
Windows 版 「HALO: COMBAT EVOLVED (ベイロー コンバット 
エボルヴ) J がオススメだ0本作は Xbox 版と比べ、マルチブレイヤー 
(対我）モードが強化されており、6つのマップが追加されたほか、ハ 
ンターが装備する想^ロッドガンや地上砲台のガンプラント、そして 
人類供の新装備として火炎放射器がといった新たな武器も用意され、 

より激しい裁いを楽しめる。もちろんネットワーク接続による最大16 
人対戦も可能だ。快適なプレイには Pentium4 以上の CPU や ' 
DirectX9.0b 対応のビデオカードが必要と動作スペックは高いが、 
「HALOJ フリークを自称するならば触れておくべき作品だろう。 




、高解触 


残念ながらこれまで公開されていた映 
像が中心の出展だった 「HAL02」 だが、 
ここではバンジー社スタッフによる多く 
のコメントが寄せられた。彼らのフレー 
ズをキーワードに 「HAL02」 の全体を想 
像したい。 

「本作ではグラフィック以上にストーリ 
一を語れる音楽を作っている （Marty 0_ 
Donnell)J 「30秒間楽しんでブレイでき 
る部分があれば、その部分をたくさん盛 
り込むことで完全なゲームにできる。素 
晴らしいグラフィックやキヤラクターが 
そろっても、この楽しい30秒間がなけれ 
は菜晴らしいゲームにはなりえないんだ。 
(Jaime Griesemer) J 「我々は、今回 
プレイヤスを 『HALO』 の荒地から、先祖 
が築いた施設へ連れて行くんだ。この変 
イ匕によってプレイヤーは、どこべ行くの 
か？そしてそこで何をするのかを考え 
させるのさ (Jose ph Staten)」 


















ココはわくわく怪物ランド1名様、こ案内 


GI8ABBED BY THE GBOULIES 


タイトルの由来は亡者を示すグールが5? 


. 少々ユーモラスなロゴからも作品 
イメージが伝わってくるように、本 
作は恐怖と戦燥が織り成すホラーも 
の……というよりは、 B 級ズッコケ 
珍騒動的娯楽作として制作されてい 
る模様。邦題もヘンにヒネったりす 
るよりは「直球勝負でグールたち(複 
数形）でいいじゃないか」といった、 
わかりやすさ最重視のタイトルです。 


古来より“人里離れた古い洋館*’というスボ 
ットは、なにかよくないことが起こる場所と 
して広く知られています。サスペンスものの 
舞台として、ホラーものの舞台として—— 
本作に登場する洋館も、そうしたアン 
ラッキー•スポットの1つ。なんの因果か不気 
味な屋敷に乗り込むことになつた主人公のク 
ーパー少年は、そこでガイコツ男やミイラと 
いつた奇妙な怪物たちと戦う羽目に……。 
見るからにファニーでユニークすぎるバケモ 
ノたちを相手に、少年の奮闘を描く本作品0 
君も、彼ら怪物たちと戯れてみませんか？ 


ro かむ j がアクションの基本です 


主人公のクーパー少年がオバケ屋教に 
里身乗り込んでいくワケは…… 


その理由はいたって明快。ガールフレンドが怪物たちに 
さらわれてしまったから。……かつてはさまざまなゲーム 
で王女や恋人がさらわれていったものですが、近年ではむ 

しろ珍しい部類に入る 「HELP MEJ から 

かも。ちなみに、なん 始尹ス物 is. 

で彼らが恋人をさらつ PH 

ていったのかは謎のま 
ま。ただの助平根性で 

は、なさそぅですが 。 炉 • { 


釀かしい想寛に思わすホロ ; j 


|プレイ人戥_1人ディスク枚数圈$^£ 


日本語版のロゴに併記された 
本作の「原翻 LJ にもあるように、 
つかむ （grab) が1つのキーとな 
つている本タイトル。ステージ内 
のオブジェクトをつかんで運び、 
それを利用することで先が開け 
るエリアもあるので、持てそう 
なものはひとまずつかんでみる 
といいでしょう。溺れるものは 
ナントヤラ、とも首いますし。 




























7 シら腸甚疔 r〆 スな、 比•らす ら命ぞ張吋钟 


fgfm ぐるぐると巻かれた包帯と、隙間から 

25^| — 153 のぞ < ギヨ！□_」と36つたすメメがチサ 

* " / w ti で |t ホ4ントなミイラさん.「保存状態 J 

yjf 力▼、ぃ自です冒 ， 


屋敷のあらゆる場所が戦場だ/ 

さらわれたガールフレンドを救うべく屋敷内を探索する 
うち、屋敷には多種多様なモンスターがごっちゃになって 
生息していることがわかるはず。リビング、キッチン、ダイ 
ニング、倉庫に中庭……。どこもかしこも気の休まる場所は 
ない。唯一の救いは、出てくる怪物たちが妙に愛嬌がある 
ヤツらばかりで、不意をつかれなければさほど恐怖を感じ 
ないこと。動揺すると、いろいろ不利なことがあるからね。 

• ノ たとえ火の中、 

?f 水の中…… !? 

.v k * fjg 通燃ぇ盛るかまどのそばで、 

; 3 - 一 環! 主人公を迎え擊とうとす 

，ベ 辱 るアンデッドたちの図 0 
b w^mf / けれど、彼らに共通する 

ャ T .〆 S 弱点といえば、火にめっ 

_ • 零 ぼう弱いこと。……玉碎 

覚悟の心意気か、なにも 

今 考えてないだけなのか。 


探索中に起こるイベントには 
ユーモラスなもの、不思議に満 
ちたものなどさまざまだが、中 
には不意にたくさんの顔が窓に 
映り込んだり、幽霊たちがいき 
なり飛び出してくるといつたス 
リリングな出来事が起こること 
もある。その衝撃が大きいと、 
ピンチを招ぐことちあるよ5だ。 



■逆^ 1 ，. k I， 

らに対抗できる道具がないと， 一 ％£4^ :ガ ^ ' ，’ j 

ッラィかも 辦、， jj . 

:職必 … 零’、^ 

ル ^ .勸灘零 

^ \ . □) ぶ快な動きで攻めてきます。 羯 ように使った激しい責めが得意です。 零 


つかめるものはなんでも使え/100種類以上の R 器アイテム 


ノい仕様は不明だが、右下 , 
X— ターが妙に If しい〇赤 } 
_に入るとどうなるI? 


全部で25種類を超えるモン 
スターが登場する本作は、ポル 
ターガイスト(動くイスやテレビ) 
や実体を持たないゴース个とい 
つた小物から、パンパイヤなど 
の有名どころまで幅広い分野の 
怪物をフォロー。唯みつきなど 
の特徴ある攻轚でプレイヤーを 
悩ませることだろう。呪いや電 
気ショックなんて技もアリ/ 





対応 《 器■ギルモ社製 360Modena レー 
イール、 システムリンク、 Xbox Live 


「PGR」 の収録車種といえば、街で 
見かける普通のスポーツカーという 
よりも、フェラーリやポルシェといっ 
た世界的に有名なスーパースポー 
ツが印象的。今回も、その色はさら 
に強くなり、ランチア•ストラトス、フ 
ェラーリ•テスタ□ツサといった、や 
や古いモデルのほか、ポルシェ911 
GT1 などの比較的新しいものまで 
幅広く収録して，いる。初収録になる 
メーカーも少なくなぐ前作に比べ 
ると車種のノてリエーシヨンはじつに 
幅広くなった印象だ。右に紹介する 
のは、 「PGR2」 の収録車種のごく 
一部。ほかにも、まだまだ隠し玉が 
あるので楽しみにしていてほしい。 


イギリスの小さな町工場で古き良きプリティッ 
シュスボーツを作り縞けているケーターハム。 
スーパーセヴンには、バーキンなどの他社モデ 
.ルが多く存在するが、すべてはロータスセヴン 
の血を受け継いでいる。ムダなものを極力排 
除し、走*;^楽しむことに焦点を当てたスタイ 
リングと機能美は、まさにライトウェイトスボー 
ツの理想形。マニアックなクルマだが、非常 
に多くめファンを持つ名車といえよう。 





















スで勝利を獲得し 遂げたシビックも収録。高V 
V8 の FR 車だ。 動性能はゲームでも健在か。 


•66 年型のステイングレイ。441 
馬力、 63.6kg-m を発生するア 




ネットワーク対応でさらに広がる 「PGR 2 J の世界 


前途のとおり 「PGR2J の大きな 
特徴の1づが、 Xbox Live への対応 
だ。本作はスタンドア〇—ンの状態 
でも十分魅力的なボリュームを持つ 
ているが、 Xbox Live に接続するこ 
とでさまざまな遊び方が実現するの 


も事実。とはいえ、難しい手順などは 
必要なぐ Xbox Live へ接続可能な 
状態でゲームを起動すると自動的に 
Xbox Live にログインされ、いくつか 
のメニューが追加、選択できるように 
なる。それぞれの内容を紹介しよう。、、 


Xbox Live に接続すると、メイ 
ンメニューに「ゴーストチャレン 
ジ J が追加される。これは毎週、あ 
るいは毎月のペースで定期的に 
更新されるイベントで、 Kudos ポ 


イントを競う「スタイルチヤレン 
ジタイムを競う「タイムアタツ 
ク J を楽しむことができる。つまり、 
イベントによって使用コースなど 
のレギュレーションが変わるのだ。 


Xbox Live の「シングルプレイ 
ヤーモード」では、まずほかのプレ 
イヤーのタイムや Kudos ポイント 
をリアルタイムで閲覧できるよう 
になる。通常どおり 「Kudos ワー 
ルドシリーズ」を開くだけで、世界 
中のレコードと_分のポジション 
が表示され、スコアボードを開く 


とトップ10人のレコード閲覧やプ 
レイデータのダウンロードが可能 
になる。驚くのはまだ早い。その 
ダウン□ードしたデータのプレイ 
を鑑賞できるうえに、ゴーストカー 
として登場させてバトルすること 
もできるのだ。 Xbox Live ならで 
はのスペシャ J レフイーチャーだ。 


レコードのリアルタイム H 6 _ 


► W#*Wy Styl* S«rtM 

w««MySpMd9MiH j - 1 Hong Kang 

Hsr-ir 

unmatBMonMyHotUp -.チャンピオン- —/ ん 

才ールタイムチ，レン 

Al^hMtCNc^oStyto 丄哪 1脚“ 

A»GhMtStocWiokn8M> Pw«*»»11T\rto(99e) 

AI43ho«t Ftorwm SpMd 制 

F«ri»0St«» 關:に表示があるよう 

C<D サ-，外 レクトぐ： '.之迦， - : に、いつでも楽しめる「オー 

•コン T ィニュー•イペシトスコアポード/ゴースト.齣の ルタイムチャレ〆ジ j ほか、期 
，もど exboKUv# ォプシ a ン 間別に2種類のチャレンジが 


リ世グ当ンのだ 
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ついに 実在サ ーキツ トを収錄// 


iclABif 


- ; - 

グド ； 


「PGR2J では、: ia もの都市がコ三スと 
して登場するが7?れに加えて、ゲー厶$ 
上初めてドイツにある旧ニユルブルクリン 
クコースが収録される。世界中の自動車メ 
一力一がテストに用いるこの••ニユル”は、 
3つの村を巡るように森の中に設けられた 
全長22.81 <nn® 超ロン頌二艺6あらゆる 
シチゴエ三ジ百フのコーナ5が用意されて 
し：！?>6め、クテンン JI 少5?高くな 
し Y ど、好タイムは望めなじ Y ど D われて D る:: 


. ニュルブルクリンクこその才 i- プンはこ1:926座•と古ぐ: J26# ニニ 
〜フ6年にわたりミざまざまなヌジ^^ースが開催ざれて 
中でも、. '57 年の F 1ドイツ GP では _:：Z ル: tf 之チンの英雄2で 
マニュエル • ファンジオが、トップがら1 分以上もあ3だ差を逆転.二 
し優勝するなど、数々の逸話を生んで!^？^ち趑み|こ□一二. 
コードは75年の F1 、フェラーリ31 2T で、タイムは7分06秒I — 


なんと横浜も収録される// 

TGS に行った人はもう体験したと思う 


コースとして収録される。みなとみらい、 
-一赤レンガ倉庫あたりを中心にした高速コ 
:-スだ。その再現度は非常に高いぞ。 



















spscfau fnr^urEUJ 

「 V ライビングゲームとして、 

フェラー')、ポルシェは外せませんね」 

_ p 的 m 押 


:思3のですが、なぜ二 
ンクの収録を？_ 


-「PGRJ といえば、市街地を舞 
台にレースをするのが大きな特徴の 
1' つだったと思う 
ユルブルク 1 J ンう 
Nick ■今回、フェラーリ、ポルシェ 
といった;パイパワーマシンを数多く 
収録していますが、正直なところ市 
街地コースでは、クルマのパフォー 
マンスを雜しきれない/〇です(笑)。 
それで、長い直線があって高性能ス 
ボーツカーのポテンシャルを十分に 
発揮できるコ-スとして、ニユルブ. 
ルクリンクを採用しました。 

-フェラーリ、ポルシェといった 
メーカーは、ほかのタイトルにはあ' 
まり収録されていませんよね。その 
.アドバンテージはかなり大きいと思 
ラのですが、逆に苦労されることも 
あるのではないですか？ 

Nick ■そうですね、世界的に有名 
なスポーツカーブランドは多数あ 
りますが、やっぱり外せないブラン 
ドもありますよね。実際、承認を得 

L ニックは大の親 II 家丨 



「PGR2」 ほか、ビザーレが開発し 
たすベてのゲームのサウンドを担 
当する。氏自ら大変なゲームファ. 
ンであり、 TGS も楽しみにしてい 
たとか。 「『GT4J は気になる？」と 
聞くと、「期待どおりのデキだけど、 

I PGR I とは方向性が違うからて特 
て別歹イバル視はして P ないよ」と 
’コメント0 


るのが非常に難しいメーカーもあ 
りました。できあがったモデルを何 
度もメーカー側に見せては修正を 
繰り返したことあり孝.し te ね。た 
だ、逆に例え ISTVR ですとか.ゲー 
ムビジネスに関心を持っているメ. 
一力一も多く、助かった部分もあり 
ます。フェラーリなどは、 CAD モデ 
ルも提供してもって、お互いに完成 
度を高めていつた感じですIね。 

--モデ U ン+グだけでなく、エンジ 
ン音の再現度をチェックしたり、 
といったことは？ 

Nick ■もちろんエンジン音に関し 
てち、きちんとチェックしてちら_い 
ます„ビデオに映像とエンジン音を 
入れて見ても 5 .って.問題があ n ば 
修正レていくとい5形ですね。おか 
けでエンジン音に関しても非常に再 
現度*'<高くなつていると思います。 
——「2 J では操作性も前作よりも 
進< 匕していますね。 

Nick ■シミュレーションモデルを 
改良して、前作では/ ( ラメータが60 
しかなかったのですが、今回は倍以 
_上の130に増えています。その関 
係でシ5ュレーションの精度が大 
幅に向上し、また個々のクルマの個 
性をより引き出せるよう.になりま 
した。これは目に見えない進化です 
が、 「PGR2J の大きな特徴ですね。 
—操作性のコンセ.プトの部分で、 
例えばシミュレーターか、あるいは 
ドライブゲームなのかというと、ど 
ち!5になりますか？ 

Nick_DC 版 「MSR (海外のみで. 
発売)」から Xbox 版 「PGRJ シリー 
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ズに至るまで、考え方としては“皆 
に受け入れてもらえるもの”なので 
すが、それは決して単なるゲームで 
もなければシミュレーターでもあり 
ません。ブレイヤーがリアルだと感 
じ、なおかつ誰にでも楽しめるもの、 
といえばいいでしようか。というめ 
ち、メーカーからいただいたデータ 
をシミュレーシヨンモデルにその李 
ま入れてち、 U アルにはなるのです 
が、ゲームとして面白くはならない 
んです。ですから、まずリアルだと感 
じて、なおかつゲームとして面白い、 
そのノ（ラ’ンスが非常に難しかった部 
分ですね。 

今回、新たな都市として横浜が 
入っていますが、東京ではなく、横浜 
を選んだねらいI左？ 

Nick ■まず我々にとって 「PGR2」 
に日本の都市を入れるということ 
がとても重要で、その都市をどこに 
するか悩んでいたんです。で、実際 
は横浜以外にも候補はあったので 
すが、横浜には観覧車もあるし、ラ 
ンドマークタワーもあるし、景観に 
特徴があって面白いので、横浜に決 
め李した。あと、コースは1 .5 km 四 
方の範囲をモデリングしてレイア 
ウトしているのですが、ほかの都市 
の塲合は面白いコースになりにく 
かった、という理由もあります。ち 
: よっとした裏話ですけどね(笑)。 

-ー コーズもそうですが、グラフ 


ィックの質感が前作とは違います 
よね。そのへんも意識的に調整さ 
れたのでしようか？ 

Nick ■そうです。前作は全体的に 
暗かったと思ろのですが、今回はあ 
えて明るくしています。あとは積極 
的に中間色を使って、より自然に見 
せるI夫もしていますね。 

Wick さんはサウンド担当とい 
うことですが、サウンド周りの苦労 
話があれば教えてください。 

Nick ■ここだけの話、マイクロソフ 
卜の中には、信じられないくらいク 
ルマのエシジン音にうるさい人ダい 
まして、実際のところ、仕事がやりに 
<い部分もありました(笑)。ええ、 
ジョーという人なんですけど、逆に 
し、えば、その人の意見がなければ、こ 
こまで高いクオリティでエンジン音 
を再現できなかったと思いますね。 
実際、私も 「PGRJ のプロジェクト 
に参加するまではクルマにはあまり 
興味がなかったので、エンジン音の 
違いといってちほとんどわからなか 
ったんですよ。でも、ジョーに仕込ま 
れて、今ではたいていのクルマなら 
エンジン音だけで車種がわかるよ 
うになりましたよ。また、ジョーのお 
かげで、ドリフトさせたときの音の 
変化やブレーキング中の音など、非 
常に細かい部分の効果音までこだ 
わることができました。ぜひ注目し 
てほしいですね。 
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プレイヤ-は翻所属娜關「ブル-トフオ-ス」のメン pratDUililLIJ 


> I ステージ1より使用可] 


TEX ( テックス） 

テツクスの戦闊スタイルは圧倒的なまでの 
銃擊 mg イフルやキヤノンなどの重火器攻 
. 撃を得^し、弾切れになるまで擊ち尽くす。 



バーを操作し、連邦からの指示を仰ぎながら任務を達成しな (• 
ればならない。「ブルートフオース」を構成するのは「突擊兵」 
「襲擊兵」「密偵]「狙擊兵」というそれぞれ味なスキルを持った 
スペシャリスト4人。彼らを戦況によって切り替えながら、鍛15 
に仇なす敵を擊破してい 
く。スキルの使い分けだけ 
でなく、視点の変更や各種 
「スペシャルアビリテイ」 

を駆使しつつ、不^な状況 
を突破していくのも本作の 
醍醐味だ。 


発売中〇。月 9 日*».完成度100% 



発売元■マイク□ソフト 

7U ィ AMl 〜 4x( システム！ J ンクルィ fcttA) ディスク棚 il 校 (D 

uRLBhttp://www.xbox.com/ja-jp/ 


儀考 _Xbox Live (コンテンツダウンロードの 
み)対応、 Dolby Digital 5.1ch 対応、システ 
ムリンク対応 
raiiTil 
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BRUTUS ( ブル - タス） HAWK ホ - ク"吏用可 

情報の収集を第一と考. 

偵。機敏さを重要視する； 

人#のでは見ることができない敵や罠な_ 


FLINT フリント ) L 



アメリカで記録的セールスを打ち立 
てたシューティングアクションが日 
本上陸/特殊部隊の4人が惑星や 
種族を超え、壮絶なスペースパトル 
を繰り広げる。今回は大ヒットした 
魅力をク□ーズアップ/ 


暖殺野獣 


冷傲スナイパー 


見えざる刺客 


人間兵器 
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他の FPS ( i 人称シューティング)とは ココがひと味違う// 


ポタン1つで操作キャラを変更可能 


はじめにプレイヤーキャラとして使用 
できるのはテックス1人。しかしミッジ 
ョンが進むごとに他メンバーが合流し、 
最終的に4人編成の小隊となる。プレイ 
ヤーはこの4人のうちの1人を操作し、 
残りの3人を AI が制御。独自の判断でプ 
レイヤーキャラをサボートしてくれるぞ。 
操作キャラと AI キャラはボタンひとつで 
切り替えられ、ミッション途中での操作 
変更も可能。戦況に応じたキャラを使い 
こなすことで効果的に作戦を遂行できる。 





オートで活動中の仲間にも指示が出せる 


その場に待機させる「スタンド」、攻擊的に行 
動させる「エンゲージ」、場所移動を指示する r ム 
ーブ」、操作キャラを援護させる「カバー」。プレ 
イヤーはこれら4種の指示を AI キャラに出すこと 
で、彼らの行動を自由に制御できる。 



友達がほかの仲間を操作することも// 


ストーリーに沿ったプレイを楽しむメイン 
モードの「キャンペーンモード」では、最大4 
人でのブレイが可能。ゲームを中断させるこ 
となく、新規プレイヤーがゲームに飛ひへ込み 
参加できる。友達にほかの仲間を操作しても 
らうことで、1人ではクリアできなかったミ 
ッシヨンに協力して挑むこともできるのだ。 



プルートフォースに 命じられる序盤の4 ミツシヨンを 公開 . 



©2003 Microsoft Corporation. All rights reserved. 




























XBOX 



——デジタル•アンヴィル社の股立経緯 
とおもなタイトルを教えてください。 
エリン_1997年に PC ゲームの開発会社と 
して設立、「スターランサー」や「フリーラ 
ンサー」などというゲームを開発してきまし 
た。これらのタイトノレはマイクロソフトか 
ら発売されました。2001年にマイクロソ 
フトの完全子会社になり、その少し前に「ブ 
ルートフォース J の開発がスタートしました。 
——我々がこのゲームに最初に触れたの 
が昨年の E3 なんですが、この時点ですで 
に完成度が高ぐ連くとも年内にはリリー 
スされるものと思つていました。 実際にリ 
リースされたのは今年の5月末ですが、そ 
の問にとんな改良をしていたのですか？ 
エリン■理由は複数ありますが、その1つ 
が、カメラコントロールです。この手のゲ 
ームではカメラのコントロールが重要なの 


ですが、これには妥協したくなかった。そ 
れと、もう1つはシステムリンクのサポート 
です。このゲームはスカツドベースのゲー 
ムなので「みんなで同時にプレイできると 
面白いね」という意見があり、当初なかった 
システムリンクのサポートを追加しました。 
——僕が「ブルートフォース」で面白い 
と思ったところはダークな世界®なん 
ですが。その辺の股定がデジタル•アン 
ヴィル社さんの味なのかと思ラんです 
けれども、それはどうなんでしょラ？ 
スコツト■ダークな世界は僕らも大好きで 
す。本作ではダークで、ちょっと怪し t^SF 
世界、たとえば、 r ブレードランナー j のよ 
うな世界観を作りました。 

——なるほど、 r ブレードランナー」です 
か/ところで、本作では3人のヒュー 
マノイドタイプと1人の爬虫類型エイ 



リアンが登場するのですが、なぜブル 
ータスは爬虫顗逛でなければ tu ナなか 
つたのでしよラか？ 

ティム■純粋にゲームを面白くする、とい 
うのが狙いで、人間たちのチームが人間を 
救うというブロットはありきたりじやない 
か、ということで人間じやないキャラクタ 
一を入れたかったのです。そこで1人だけ、 
人間にはない能力を持たせて截批するの 
はどうか、という意見が出ましだ。あと p 
動き的にも4本足で走るなどのバリエーシ 
ョンが力 D えられるし、人間では普通言わな 
いセリフやリアクションも取らせられると 
いう d もあります0 

開発チームの方々は今まては PC ゲ 
ームの開発をされていたそラてすが、X 
box のゲームの開発にあたつて、 PC ゲ 
ームの開発と比較して、楽だった点や苦 
労した点などがあれば教えてください。 
ビル _PC から Xbox への開発移行は Dire 
ctX ベースと泌うこともあって比較的楽で 
した。 PC ゲ，ム開発で得たノウハウがか 
なり活かせ.て^ると思います。もちろん、 
Xbox のハ-;ド的な制約はありますが〇た 
だ、 PC でのゲーム開発と違う点はハード 



が共通なので、〗台の Xbox で動けばすべ 
ての Xbox で動くのはありがたいね。 

ティム■インターフェイスにも気を遣った 
よ。 Xbox と PC ゲームではプレイする環境 
が違うか f ね。 PC ゲームは害斎なんかで 
. 一人で遊ぶことが多^ナれど、コンソール 
ゲニムはソファーに座っ 1 T みんなでわいわ 
い遊ぶタイプのゲームが多くて、社交的な 
面も持っている。そういう点を頭に入れて 
デザインしました。アメリカの PC ゲーマ 
一はインターフェイスもゲームデザインも 
街推なゲームを求めがちだけど、コンソー 
ルゲームをプレイする人には当てはまらな 
い0そのため、わかりやすく手に取ってす 
ぐ遊べるゲームに fLh げました。 

最近はアメリカのゲームがかなり元気 
がありますが、ビジュアノ Pffi ……特に女性 
キャラ(笑)なども少しずつ変わってきたと 
思つてます。 一ffW は海外ゲームの女性キ 
ヤラクターは日本の男性ゲームファンには 
受け入れられないというのが定税だったの 
ですが、最近はそうでもな t 浴たいで。ホ 
—クはねりと日本人受けしそラなデザイン 
だと思うんですが、日本向けを意嫌してい 
るのですか？ 

スコット■基本的に日本のゲームや市場 
を意識しては作られていません。ただ、リ 
アブレでセクシーな女性本来の魅力を持たせ 
つも、パーツの一部を誇張してキャラを 
作りました。また、ゲーム開発中はキャラ 
クターの性格やブレイスタイルがキャラク 
ft されていきました。キ 
f ンと性格付けが同時に 
それが良かったんでしよう。 


せつか<なので 


テキサスの 

ゲームショップも 

見てきました 

取材日まで余裕があるということで 
(本来予定してしゝた取材日が祝日だった 
ので延期になった、ってことは不問に 
しておくことにする）ダラス郊外のゲー 
ムショップを訪問。と、首ってもほと 
んどがチェーン店なんだけど。 

アメリカのゲームショップはほとん 
ど全店舗価格が並んでいる（例外もあ 
るけど）こともあり、値段よりはサービ 
スが売りになっているのが大きな特徴 
か。たとえば、 N-GAGE を予約すると 
100ドルのバウチヤーがもらえるとか。 

ちなみに、海外旅行のついでにゲー 
ムソフトを買うときは、新聞の日曜版 
に入っている広告をチェックするとい 
いぞ。あとは行きやすいショップを事 
前にチェックしておくことか。 


トイザ5ス &BEST BUY 



日本でもおなじみのトイザらスは 'R_Zo 
ne と呼ばれるゲーム&エレクトロニクス 
の専^コーナーを訪問。ここではあのゲー 
ムが専売で売られていた/筆者はこれを 
誌面で紹介したかったために MS の井上氏 
に行きた L 桁きたいとダダをこねてました 
(笑)。「あなた、子供ですか」って首われ 
たよ。 

それ以外にも Xbox に取り付ける液晶モ 
ニターなどが発売されていて、担当が熱^、 
に写真を撮っていたのだけど、あれを付け 
てまで外で遊びたいですか？ 

BEST BUY というのは日本でいえばヨ 
ドバシなどに相当する総合電気量販店。こ 
こでは購入と同時に MSN に加入すると本 
体価格分のバウチャーがもらえるとか。日 
本でも追随してくれな t 、ものかなぁ。 

ここでは Platinum Hits タイトルのコー 
ナーができていて、 多くの廉価版タイトル 
が並んでいるのが印象的だった0 
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キー/ v °_ ソンがオススメする r プル—トフォ—ス J のツポ 


テイ lx 


協力4人ブレイやスカッドデスマッチなどの新しいモ 
ードを用意しました。4人チームで異なる役割を持つ 
|てゲームを進められるのが新しいところでしよう。 


マス•オレア 


キャラクターが4人いて、彼らの会話シーンが挿入さ 
れることで、ストーリー性が増し、キャラクターに感 
I情移入できるところですね。 


ビル•ポール F ウイン 


「HALO」 から学んだものはあったけど、このゲームは 
「HALO」 とは大きく異なる点があります。その1つが 
] チームベースのアクションゲームつてことです。 


ェジン • u / r _ ツ 


作り込みには時間をかけた。たとえば、リップシンク 
M (ロパク•アメリカのゲームは発音と口の形が一致して 
赢 1 いるのが 10数年前からの常識）とかね。 


スコットピーター:/ン 



ダラスからちょつと夕 f れた郊外にあるレ 
モンという街には GAME WYZE という、 
日本では NECCA のようなネットゲームを 
ブレイできる店がある。価格は1時間5ド 
ル、1日フルだと30ドル。1日遊んだら 
ゲームが1本買えるとか言わないこと。 

ネツトゲームは基本的に PC のみ（セキ 
ユリティの都合上夕 i •部への対戦がメインと 
なる Xbox Live は穿谢応だそうだ）だが、 
70インチブロジェクターでの大迫力の家庭 
用ゲームも楽しめる。なんと「_」（アメ 
リカでは激レア • ちなみに米定価 J 今とな 
つて t 体体より高い）までもブレイ可能だ。 

一見するとメインは PC のようだが、夜に 
なると 「HALO」 の1 6Ai 懺で盛り上がつ 
たりと家庭用ゲームをプレイする場所とし 
てもかなりの盛り上がりを見せて L ゝるよう 
だ。また、テーブルトーク RPG やカードゲ 
ームなども盛んに行われている。現在はこ 
こだけだが、近々フランチャイズ展開も。 




「HALO」 16人プ 
レイとか「鉄騎大 



取材日はちょうど「 NFL フイーバー200 
4」が発売された直後。やっぱり人気があ 
るのは （Live 未対応でも）「マッデン」。セ 
ガの 「NFL2K4」 改め 「ESPN NFL FOOT 
BALL」 含め、三つ巴のアメフト対決/ 



JFK 暗殺現場で射殺される担当（の写 
真職）は「雨（珍しく降りまくってい 
た）で服が汚れるからイヤだ」と拒否さ 
れたので、前日に行ったステーキハウス 
の肉をご紹介0 50oz •ってどのくらい？ 
1 6oz が約 450g なので大体1 .5kg!? 
ちなみに、一番^、さい 14oz. のステーキ 
を食べた XboxJ2^mi? 氏はリベンジを 
決意……したのはいいんだけど、デジ 
タル.アンヴイノ Utt は寡作で有名（汗 ) 〇 



•、え、コレじゃなくて 20oz. のほう？ 















































特覇 \ 


XBOX 





スの一定区間を使った 
■f ムア冷ッ冷で為るこ 
b ヾ予想される0使用車 




あの rsegaGTJ が、 Xbo 「 
x Live 対応になつて装い I 
も新たに登場/なんと 4 
最大12人での同時対戦 
を案現したほか、スタンド 
ア□—ンでのゲームモー 
ドもさらに充実。収録車 ： S 
種、コース共に拡大され、 ^ 
よりポリュームアップ S : 
プラッシュアップしての 
登場だ。その全貌を紹介/ 


10月30日発売予定完成度90> 
面格 6,980円 


対応機器 _XboxL 
麵考 mn 未运 




Ci ネット対！ B だけが 『segaGT Online 』 の魅力じやない/スタンドアロ ■ンのモ■ドも充実//^) 

atncrin 11 Mode 

W 龜^ 


タイトルにもついているように、本 


タイ 

作の目玉はオンライン対応だが、スタ 
ンドアローンのゲームモードも充実し 
ている。新しく追加されたのが「ギャ 
ザリングモード」。モードの詳細はま 
だ謎に包まれているが、ギャザリング 
という言葉に、 m 嫌」などという意味 
があるため、おそらく「タイムサバイ 
バル」「テクニカルテスト」「ジムカー 


ナ」といった3つのチヤレンジに8隙£ 

し、ボーナスカーを獲得していくもの メニュー画面ではホーナス 
と予想される。*の写真は「ギャザリ 

ングモード」のメニュー画面。これを 種を特定するのはムリ.レ 
見ると、各チヤレンジには5つのレべ ：；= し^= 
ルがあり、それぞれに2台ずつのボー 確認できる，マニアノクな 
ナスヵ-が酿されてぃるょうだ。ど 

んなクルマが用意されているかはプレ -フ./ン 6 を&らせるょぅな車 
イしてみてお楽しみだ。 


的 




[棚 

漏 □ 吐 會 

..4 B — 嫩 ' 

——UL 醜— ぅ。 •パ:. 


，には黄色いライン iT 
ので、走る場 
k こと知# 

かなリ播 J 


yOQQDI 

* ra 5* fS ! rt ：：.«£ SE » 


i ; ▼ 7i 


©WOW ENTERTAIMENT INC./SEGA CORPORATION, 2002,2003 All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted 
50 materials oft heir respective owners. All rights reserved. ※画面写真は開発中のもので"^。 































































函 

Ne 


んと匕ストリックフオーミュラーも収録，百花纜乱の追加車種// 


$ 


ulP- 3 r S 

に収録するのではなく、「血代の • 




やみくもに収鋦 
統」「伝説」という独自の切り口で車 
種を厳選、収録していた前作。 ronlin 
ej の収録車種が気になるところだが、 
今回は、より幅広いカテゴリーのクル 
マが収録される模様だ。とくに1930年 


このモータースポーツシーンで活躍し 
て L 、た PI マシンが収録されるのはかつ 
てない展開。また、海外の旧車も多数 
収録されるようで、最新車種よりも歴 
史を感じさせるヒストリックカーのバリ 
エーシヨンの拡大が顕著になりそうだ。 


まだ日本では F1 と t 、う言葉すらなかった 
1930年前後の F1 マシンのいくつかが収録 
された。移動手段ではなぐ自動車で初め 
て速さが追求されたこの時代のマシンに 
は、いろんな意味で強烈なパワーがある。 


ヒス MJ ックカ_ 


gai き ^ 

•50 〜 '60 年代の海外車種の顔ぶれは、あ 
る意味 「segaGT」 シリーズでは予想外とも 
いえるほど充実している。同じオールド尸メリ 
カンでも、コルベット C1、 マスタング Machl 
をセレクトするあたりにこだわりを感じる。 




㈣■ 越 tjffl 


いクルマも多数収録予定だここに挙げた 

| のはほんの一例で、前作に収録されていた 
r もちろん、ヒストリックカーだけでなく、ラ数々のモデルは、おそらく引き続き収録さ 
I ンエボやインプレッサといった比較的新しれるはず。詳細はまた追って紹介しよう。| 


新コースも追加/イージーな中通サーキツトを公開// j 

咖 I 醒^ 證|靈 


) 


新コースとして比較的易しい中速コ 
ース「イースタンブリーズサーキット」 
が収^される。 TGS で体験した人もい 
るだろうが、非常に幅員が広く、中速 
コーナーを中心に構成されているのが 
特徴。アウト•イン•アウトのセオリ 
一どおりの走り方で、無理せず走行す 
ることがタイムアップの秘訣になる。 











































XBOX 


.v 「新」执公 

wwww 





発売元■フロム • ソフトウェア 

»1人ディスク枚数 1枚 (DVOROM) 


URLBhttp://www.fromsoftware.co.jp/ _ 
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独特な和風の畎界観と、«待ちのい 
い“破壊”を}*:とした 3D アクションが 
特 m の 「O.TO-GI」 が、さらなる進 
化を遂げて帰ってきた/ 
その進化の程に迫るガ 


Si 


m 


0113 DT7o/ 3 7/ftVC/V7- 


本作 ro-TO- GI~ 百鬼討伐絵巻化し、祈たな攻擊方法やプレイヤ 
~」は、和風情緒あふれる世界観、そ ャラの追加など、本シリーズの魅力を 
して敵だけでなく建造物や背景も破壊 高めるパワーアップが随所に施されて 
町能なシステムと t ゝつた特徴を踏襲、 いる'。まさに高Iゝ芸術性と爽快感を備 

さらに攻笮時のエフェクトや演出を強 える究極のアクションゲームだ,， 


JW 011,「八尺*」乙は？ 






, 本作のボス的存在となるこの九尾狐は、都の 

遷都と時を同じくしてその姿を現す。都を滅ぼ 
さんとたくらみ、幾度となく晴明と刃を交える J 
が、その力は括抗し胃 
•一^^ふ：おり、そのため郡 
心の姿を何とか 

边喊ぃる。なぜ:^^都 

1 を憎むのか、その謎は 

^物語を進めることで 
明らかになるだろ5。 


瓜は、都の M 
都を滅ぼ 
Iを交ぇる 
:拮抗し^^ 


TGS 2003で衝撃の新悄報が// 


ルド 

mk V 


9月26〜28日に開催された TGS 
2003において、本作の限定版として、 
前作の海外版を同梱 した J てージョンが 
発売されるという重大発表が。もちろん 
価格は1本分の6.800円。前作未経験 
者はこのお買し膊チヤンスを見逃すな/ 


c 2002.2003 FromSoftware.Inc. All riahts reserved. ※画面写真は開発中のものです。 
















敵を斬るだけでなく、 
つかんで投げることが 
可能になった。建造物 
の破壊はちちろん、口 
ックオン中の敵に投げ 
れば、一度に複数の敵 
を倒すこともできる。 


f ^ W ! 

: 4JO..MJ 
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URLBhttp：//WWW.XbOX 


対応播器 UXbox Live (1 


2 。性 MING 




親元■マイクロソフト 

プレイ人数 1~2人ディスク枚数 ■ 


怪談話もいらないくらいひんや〜りしてた今年の夏。秋をすっ飛ば 
して冬まできちやったような陽気が続いてるけど、「どこまで寒く 
なるんだ〜」なんて心配するのはナンセンス。だって Xbox には、 
HOT なあのゲームがあるじやない//そう、ツンドラ級の寒さも吹 
っ飛ばす PUNK なスノポゲー「天空- Tenku -2」 がついに// 


纖 

free arvia anowDoaramai 

「爾 /) — 


















ms . 



天を越えて 


ZB 

IrTTirMi™ 1 

’01 〜 ’02 年、疾風のごとく現れ、国内外 
のスノーボードシーンを席巻した伝説的ス 
ノボゲー「天空 -Tenku- Freestyle Snow 
boarding Jo その讓こそ、ここで紹介す 
る「天空2」だ。実在するゲレンデを Xbox 
の圧倒的描写力で再現し、プレイヤーキヤ 
ラには世界的に活躍するブロボーダーの起 


用、音楽はインディーズレーベルからパン 
クバンドを連れてきたりと、スノボゲーフ 
ァンの脳髄を刺激しまくつた前作。その基 
本スタイルはそのままに、 Xbox Live 対応、 

新システム搭載など、新^?へのチェレン 
ジも怠らない“2”。今度の“天空”は現実 
をも超えて、どえらいゲームになるかも!？ 

スとシンクロして滑る快感と、スピードとスリル 
界を超えて天空ばたく _を味わうべし// 


「天空 2J では、前作に負けず劣らずの世界 
的トップライダーが起用されている。日本の 
スノーボードシーンを支えてきた植村能成 
のほか、ジェレミー•ジョーンズ、トラヴィス- 
) て一力一、ビヨーン • レーンズ、マイキー•ル 
ブラン、 JP • ウォーカー、ジヤナ • メイエンな 
ど、名だたるトッププロが登場します。 

Xbox Live 対爾 

Xbox Live 対応により、全世界のユーザーと 
対戦できるのもチェックすべきポイントの1つ。マル 
チプレイヤーモードでは最大8人が同時にプレイ可能で、 
個人戦やチーム戦を始め、トリック^や HORSE ゲームな 
ど、趣向を凝らしたゲームがいくつも楽しめるのだ// 











11111 '''"jP" 

Xbox の国内出荷台数は 45 万台（推定セルスルーは約39万台)。発売から1 
■ 年半、苦戦を強いられている Xbox を日本市場で定着させるには何が必要なの I 
に欲し^! 


Xbox に必要なモノ-^それは？ 


キャッチフレースよりも先に亂いキヤ分夕- 


% jp 去の家庭用ゲーム機の成功事例…… 
1!51を挙げたとしても、現在のように市 
場が成熟してきたゲーム市場におしゝては、 
正直それはあまり参考にはならないかも 
しれない。だが、それらは押さえなくても 
いいファクター（要素)か？というとそう 
ではなぐそれらは当然の「前提条件」だっ 
たりする。20年前、ファミコンヒットの要 
因としては多数のサードパーテイの参加と 
\ヒット作の登場があった。それは r ゼビウ 
など人気ア-ケードゲームからの移植 
作\「ドラク: L」「FF」 のような、オリジ 
汰ヒット作の登場が挙げられる。プ 
.テ\ンヨンの成功も、要因としては 
金 クェ」 「FF」 の獲得 


Iるな しノ f 


Xbox の バリエ ーシ 


I ハードの魅力、 (D いい 
宣伝とキャッ^]ピー、④いいイメージキ 
ャラクタ これらは成功までの道のり 
『欠けてもダメだ。1つ1つすベ j 
|L ていってこそ No. 1 が取れ令。で， 

Xbox の場合、①〜④はどうだろう？ ① 

いまだ「キラータイトル」不在、— ドが 
デカイ: DVD ビデオ機能も別売りと中途半 
敝③ 「Xbox であなたの人生を変えたいと 
思う」「美しく遊べ」……コピ^^^^ 

浸透しきれず、④……ブリンクス？ と、 r 必 
要な前提」が1つも満たせていなし%_ 

状だ〇_、 Xbox シリーズ⑺とマイ 
ソフトの tt いはまだまだ続くし、やる気も< 

満々/ならば、「次の世代 J に向けてでも 
I、いから、着手 lx やすし、ところから着手して 
はどうか？すぐにできるのならば、③と 
④。特にオススメは④ Ifc、 ジヤバニメーシヨ 
ンの国、日本だから、やはりキャラはユーザ 
一を「つかむ」きっかけにはなる。大友克彦 
とか宮崎駿とか安彦良和とか q まずは誰 
もが知るような大物にイメージキャラとか 
作ってもらうのは……どうかと提言したい。 

I 今までに出た Xbox のハードバリエーションを紹介。全世界でゲ 
-ムキューブが値下げ攻勢を仕掛けてきた今、 Xbox はどう出る？ 


2002年2月22日の発売から1年半 一 Xbox の今 

瞧 

. ナメリカ本国か把）レ.舍イツ会長か来日し、元 X-J 細春本4;-レ.,ニクフ'ん心 

祕もこ> ••場 J 出荷25万台に対し.夕で10万5494台（•:•か売ナか^^ 

^»9?：28 i ； 土め-:. H ぶ 2ハ 3 C 、 G 0= ，•ザ v 5 CO K -: :ペペ乂 r . 


Xbox 通常版（24,800円） 

2002年11月21日から DVD ビデ 
才再生キット（定価3,800円〉同梱 
版も限定販売。通常は別売り。 


日本限定版 Xbox Special Edition 
(39,800円） 

2002年2月22日の発売日に5万台 


m 

名にプレゼント 


Xbox 専用の着せ替えドレスアップケースを抽選で2000名I 
キャンペーンが11月から始まる。 NIGO、 宇川直弘、若野桂、みうらじゅん、 
浅野忠信ら5名の他、新進気銳のクリエイターらのデザインも追加予定だ< 
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Xbox ユーザーにと 
さんが来てくれたーッ/かれの生み出した 
キャラに、お世話になった人は星の数だよ。 


頭のブロぺフの形か丨X」たか5、といつ埋 
由だけでムツ籲さんか^ i/ もうなんで …そうそう、シ- 

もアリだよ〜。目がイツちやってて怖い/ 卜もちやんと、: 


今回は Xbox 特集号!何人のゲイツさんが犠牲になつて 
いるのや5…… 〇では、開幕です!(岡山県/ヌスたあつすテム®/ 


大阪府' 



東京都 \c 












































。（沖縄県/び一たん）争 勘定はお前持ち。 （沖縄県/び一たん）•戦場の 出前待ち c (大阪府 /S.E.M お兄ちゃん)_ 
•タナ。（神奈川県 /AK 旧 A) •半熟 HALO。 （東京都/みるぶ）參 舞の海 Crimson Sea。 （岩手県/精神年齢17歳) 


あまりに対照的な、2人のセンスが火花を散らす! 





























丈夫なテーブルも一緒に買ったら こんな使い方しちゃダメー/ゲイツたん 今回最大の問題作。いったいどつい•: 

;しょうか〜„あるいは床に置く n の心の中が、雨になつちやうよう/ となんですか？すごい嫌がらせです。 


W 參 Xbox の後継機は、さらにでかいらしい。（千葉県/どんぐり小僧）參「ねずみくす無双」が出るらしい。（愛知県/暁一穗）籲 PSX の対抗機種 
^ として、 「XboxX」 が発売されるらしい。（兵庫県/サイバーゲリラ） #「D0AXJ の舞台は、じつはエロマンガ島らしい。（岐阜県/人間椅子） 




福井県/薄葉陽炎丸 

さすがヒットマン、屁で殺すとはただものではあり 
ません。さらにライタ—を使えば火炎放射器に/ 





























岡山県/ヌスたあつすテム® 


東京都/ Dr ■ひろい 


__|•夢で会えたら/縞編や移植を希望するゲ—ムについて投稿しよう。アニメやマンガなどのゲ—ム化案も募集/ • トリコロしゃべり場/日々' ゲ—ムに関することで胸にくすぶっている熱き思いを' ハガキに窨い 
章で投稿しよう•ヘンテコ自慢/自慢になるかならないか'どうにも微妙なことをひとことで自慢しよう•ドリコロドッターズ\方眼紙にドット絵を描いて投稿しよう。基本サィズは横 48 マス X 縦32マスだけ： 
00 X 200 マスなど'どんな大きさで描いてくれても OK /籲気ままに性転換/キャラクタ—の性別を入れ替えてィラストを描こう•教えてリルル/ドリコロに関する質問や、プレゼントの請求はここまで D 



























東京都/ Dr ■ひろい 露県/暁 I 穂 


ひいつ/あたしのプリチ—フェイスに傷があ〜/ ただいま Live 中/寝不足であくびしちやつ 
思わず南斗紅 a 拳のユダさんみたいな表情に"たけど、もしかして相手に聞こえちやつたかな？ 



































さむしんぐよしま〇 

1965年大阪生まれ。単行本『セガのゲームは世界いちいいい m セガのゲームは世界いちいいい/2ドリドリキャス子さん K ともに小社刊)大好評発売中/ [ドリマ 
ガ j のほか、『通刊プレイボーイ j r コンティニュー』などでもゲームマンガの連載を展開中。知つてる人は知つてると思いますが、本業はけつこう有名なアニメーターです。 
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-ンモード 
攻略テクニック 


ミッション7までの攻略麵をレクチャー 


基本をマスターしたら、いよいよ作戦 
に参加する。キミは2個/〗儆を指揮する 
立場にあるので、これから解説する攻略 
テクニックを頭にたたき込み、円滑に目 
的を遂行しよう。なお、各作戦の解説で 
はマップで移動ルートを示している。こ 
れは、本誌オススメの経路となつている。 




墜落した F-1 8の電子機器を破壊する 
ことと、捕えられた味方2名の救出がお 
もな任務。破壊工作員がいないと爆破任 
務を遂行できないので、かならずチーム 
に力 n える'必要がある。また、片方のチー 
ムにいる破壊工作員が死亡しても任務を 
続行できるように、破壊工作員は2名体 p 
制で行動することが理 i だ。肪删の 

ために村の建物を泡胚するときは、周辺捕虜となってぃる味方は' 救出するとチ-ム 
の遮へし、物をうまく利用して戦おう。 に随行するのでしっかりと護衛しよう。 


まずは墜落機の爆破を実行 I 建物を取り囲んて攻撃 


ライフルマンと破壊工作員で構成された ②に到達したら、建物の周辺にいる歩哨 
アルファチームを、①に派遣。墜落機爆破兵を一播する。ここでは、敵の激しい抵抗 
の任務を片づける。このとき、機体の陰にに遭うので、遮蔽物を利用して攻守を徹底 
敵兵が潜んでいるので無閽に接近しないこしよう。周囲の敵がいなくなつたら、建物入 
と。その間、ブラボーチームは②に向かり口でルームクリアリングをしたあとに、 
って南下し、途中の敵を排除する。 2階へ移動。味方を救助し向かう。 


最後は、③でパイロットの救出を行う。 
救助を嫌破のあとにしているのは、捕虜に 
なってし、た味方が殺されないようにするた 
め。彼らは武装していないので、チーム全 
員で護衛するしかないのだ。パイロットが 
いる建物は2階からの狙撃に注意して、1 
階の敵兵はのぞき込みから射撃して倒す。 
パイロットを囲むようにいる敵兵をすべて 
排除できた時点で、建物の中に入ること。 




































任務の 1 つである交差点確保。これをク 
リアするには②周辺にある建物をしな 
ければならない0ここには敵兵が潜んでい 
るが、屋内にグレネードランチヤーを擊ち 
込めば無駄弾を使わずに済む。ブラボーチ 
ームが③^動して国連軍兵士救出任務を 
完了させたら、アルファチームと再び合流 
して敵兵を全滅させよう。 


MISSION : 4 

黒い針 


グレネー F ランチヤーでルームクソアソンク 


この装備で戦え/① 


橋を渡って北東にいる国連軍兵士を 
救出し、敵が集結する集落に奇襲をか 
ける。いつものように各チームが二手 
に分かれて進擊すれば 0K だが、交差 
点付近ではできるだけ共同戦線を張る。 
救出任務完了後、敵が潜む建物に火力 
を集中させて任務を遂行するのだ。 




交差点で激しい銃撃戦 


この装備で戦え/② 


=-7J- 
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銀行に立てこもる敵兵と墜落ヘリの調 
査がおもな任務だ。脱出する際には大使 
館のヘリボートを使うので、ここも同時 
に制圧しなければならない。後半は歩兵 
と戦車が増強されるが、対抗できる武器 
さえしっかり装備していれば心配はな 
い。建物内を探索する際は、建物周辺の 
安全を確保してから内部に突入するよう 
にして、すばやく制圧していこう。手榴 
弾はありったけ持っていくこと。 


ブラボーチームには、地対空ミサイノ奶 
破壊と書類奪取の2つを任せる。地対空ミ 
サイルをロケットランチヤーで破壊した 
ら、そのまま敵兵の小屋まで足を進めて香 
類を奪う。グレネードランチヤーがあれば 
それほど苦労することなく害類を入手でき 
るだろう。すべての任務が済んだら、あと 
は脱出ポイントに2チームを向かわせる。 


①では、敵のトラックがやってきて補充 
兵が大勢降りてくる。これを素早く倒す方 
法はグレネードランチャーだ。味方を遠ざ 
けた状態でトラックめがけて擊ち込めば、 
少なし、弾数で多数を仕留めることができる。 
よって、①にはライフルマンを入れたアル 
ファチームを派遣して戦閎させよう。敵兵 
を全滅させたら害類奪取に向かうべし。 





































この装備で戦え/① 


この装備で戦え/® 


MISSION : 7 

_描かれた天使 


破壊工作兵の M2 爆弾で2つの橘脚 
を破壊。敵のキャンプも同時に攻撃し 
て敵補給路を断つというのが、任務の 
おもな内容だ。アルファチームとブラ 
ボーチームを河原に降りた時点で2方 
旬に分散させ、一方にキャンプの攻擊 
をると効率がいい。 


橋の上て戦車を破壊 


ますは、アルファチームの1人を対戦車 
要員とし、仲間で護衛しながら①まで^動 
する。爆弾を設置したら橋の上に移動し、 
ほふく前進しながらロケットランチヤーで 
戦車を撃破。周囲の敵兵は、スナイパーが 
狙擊して排除する0東側周辺の敵兵を一掃 
できたら、橋の向かし嗰にいる戦車部隊も 
全滅させる0橋の安全が確保されたら、橋 
を降りて北西にチームを移動させる。 


:手に分かれて川沿 C ，を進撃し て爆弾設 I 


キャンプに奇襲攻撃 


ブラボーチームは、②から川を横切つ 
て敵のキャンプを目指す。姿勢を低くし 
て敵兵を1人ずつ狙擊していき、目標を 
クリアしたら橋の破壊に向かう。途中何 
度か敵兵に遭遇するが、脅威インジケー 
夕一で位置を察知すれば、 スナイバーで 
余裕を持つた狙擊ができるはずだ0 



キャンプ制圧は、橋の上から降りてき 
たアルファチームを増援に回すことで容 
易になる。破壊 r 作員を護衛しながらの 
戦いになるので多少はやっかいだが、挟 
み擊ちにする格好なので戦局は前 ij に運 
ぶはずだ。敵兵を壊滅させたら、南下し 
て残りの爆弾設置任務を済ませる。 







_ 零-’ 


橋を破壊して合流 


t ^ i ' 6 m 


マルチプレイモード 
攻略テクニック 


マルチプレイ最大のキモは、以下の 
方法でブレイできるオンライン対戦 
だ。やはり人間相手だと、予想し得な 
い動きをしてくるので、戦闘が断然面 
白くなる。対人戦でもコツをつかめば 
優位に立てるので、ここで解説する戦 
法を頭に入れてライバルに差を付けよ 
う。対人戦をやってこそ真の兵士だ/ 


敵のキャンプを制圧したあとは、③ま| 
でブラボーチームを進める。ここで煖弾 
を設置すれば、任務はほぼ完了だ。2つI 
のチームが脱出ポイントに到達すればミ; 
ッシヨンクリアとなる。脱出ポイント付 
近の敵兵は、先行するアルファチームと 
の共同戦線で一気にたたし〜てしまおう。| 


世界中のライバルを相手に白熱プレイ ▼ 













































卜に最適な調 


粪や 卵などからは、 ター ゲッ_ 

合弾を作るのに必要な情報が得られる。 


ダイナソー八ンテイング！ 


•マイクロソフト 
•発売中 (9 月18日発売） 

•5.800 円 

•ACT (ノ \ンティン^7クシヨンアドベンチヤ-) 
• 1人プレイ 
•1 枚 ( DVD - ROM ) 

リーブロック数— 


順夕 Srite ； 撂&双免 sag ま跡交5伽 IS 捕獲方法 g 伝授 


心得1出発はアイテムを整えてか b 


j iv 子インクの流れ 


心得2サーチを駆使してフィールド探索 


〇ゲームスター ト心得1 

❷フィールド探索 心得2 
k 小型恐竜も狩る心得3 

❸ターゲットを捕獲心得4 

善 

❹ベースキャンプへ帰還 


調合成分を確保するため小型恐竜を狩る f 心得 5 ライパルよりも先にターゲットを捕1 


関係で、捕獲しても賞金はわずかI 
で弾代のほうが高くついてしまう 
小型恐竜。だが、彼らを捕獲する I 
ことで調合弾を作るための調合成I 
分を得ることができる。ハンテイ 
ングターゲットとなる恐竜の捕獲 
には、それぞれに調合弾が必須な 
ので小型恐竜の狩りも必要だ。 


|^#4素早い獲物には閃光弾が有効 


ドードーなどの動きが素早い相 
手にはライフルでの狙撃*嫌しく、 
かといって近距離からのハンドガ 
ン攻擊で捕獲することも困難。こ 
ういう相手には閃光弾を使って、 
一時的に動きを止めるのが効果的 
だ。効果は短時間なので、動きを 
止めたら調合弾やショットガンを 
急いで擊ち込んで捕獲しよう。 


rights reserved. 























Zl , ディ□フォサウルス 


森林で構成されて t 、るステージだが、 
沼や崖のフィールドも存在している。 
フィールドによってはづ湮肉食恐竜の 
ディノニクスが待ち伏せしている箇所 
があるので注意が必要だ。新しいフィ 
ールドに入ったら、その待ち伏せから 
身を守るためにもサーチ機能で確認し 
ながら手探り状態で進もう。調合成分 
は、群れのコンブソグナツスや、巣の 
イグアノドンを大置捕獲して得よう。 


1 / 4 '^ プラキオサウルス] 




'' 





lit, 

隱. - : | 


卜¥ 

ム •治.: パ — ^8 〇^5 . 
























オウラノサウルスはフィールドに入っただけでは 
出現せず、フィールド南西にある卵を調べると、背 
後に突然その姿を現す。相手は背景に保護色で溶け 
込み姿を消せるので、接近戦では姿が見えず不利 
な戦いになってしまう。そこで相手が姿を現したら 
走ってその場を離れ、相手の様子をうかがってみよ 
う。運良く相手がこちらを見失ったら狙撃のチャン 
ス。ベスト調合はすぐ手前のフィールドで、その骨 
や卵の繫を調べていれば判明しているはずだ。全身 
が弱点なので、ライフルを使って調合弾を一発で 
も命中させれば、簡単に捕獲できるぞ。 


ケーブライオン捕獲の機会は、このス 
テージのメインターゲット捕獲後に、ミ 
ニミッションとして発生する。ライバル 
と制限時間内でケーブライオンの捕獲 
を競い合うという内容。フイールドのケ 
ーブライオンの痕跡からベスト調合が判 
明し、調合弾を命中させれば捕獲て#きる。 





































アンケート八ガキの書き方 


0年齢 

※自然数で記入してください。ただい桁 
の場合は左のマスに0を入れてください。 

B 学校•職業 

31 / Jn ^ 09専門•技術職 

32中学生 10管理職 

33高校•高専生 11自営業 

34大学.大学院生 12公務員 

35短大.専鬥鱿生 13アルバイト 


0 二すてる/溫繫 

31アルカディア 


13 NINTENDO Dream 
14ラズべリー 
15ファミ通 Xbox 
16ソフトパンクゲームス 
(元ゲームスポット） 

17電擊オンライン•ドット•コム 
18インプレス GAME Watch 

0今号の本誌の表紙の絵につ 
いてどう思いますか？ 

01よい 
02ふつう 
03よくない 

04その他(具体的に要望を） 



ハガキの表には名前.住所.電話番号 • e メールアトレス.布里のフレ它 
ント番号と賞品名 （P128 のおくづけのページを参照）を明記し、「編集部 
へひとこと」期には本誌を読んだ感想や、意見などをお書きください。 
〕C (ドリームキャスト）、 PS2( ブレイステーション2)、 GC (ゲームキユ 
■-ブ）、 Xbox、 そして携帯ゲーム機へ移植を希望するゲーム作品があり 
ましたら、それぞれの欄にご記入ください。裏面のアンケート回答欄に 
»、以下の質問事項への答えを「アンケート回答欄の記入例」にしたがつ 
てご記入ください。黒のボールペンやサインペンなどで枠内に正しくご 
記入ください。その際、アラビア数字（1、2、 3) を使い、1つのマスの中に 
ハッキリと正しく記入するようにしてください。集計は機械で行つてお 
りますので、ハガキはキリトリ部できれいに切りはなし、回答橘を汚さ 
ないように注意してご応募ください。 

n 性別 05電擊 G.s マガジン 〇 

06電擊ゲ-ムキュ-ブ : 〇 

' 07電擊プレイステーション 〇 

^ 2 08ドリマガ 〇 

0年齢 09ファミ通 | 

※自然数で記入してください。ただい桁：1° ブ+ゲ_ムボ-ィアドバンス： 

士爪フわプび * い 11 フア、 A そユフ+7ム不1ノトハノス 


アンケート回擁の言 BA 例 


♦よい例!^] jo：?] 囚 r；/i 
♦慝ぃ例 Q2J LH UI UZJ 

複数回答の設問の埸合、すべてを使う必要はありませんただし.回答は左の枠から入れてください 

1 〇 :/1 「〇幻卩 8 い II i「nr II I 


01毎号出す 

02プレゼントがほしいときは出す 
03ときどき出す 
04はじめて出す 

B あなたの好きなゲームジャ 
ンルはなんですか？ 

01シューティング 
02アクション 
03 ロールプレイング 
04アドベンチャー 
05シミュレーション 
06テーブル 
07その他 

B 『ドリマガ』の rXboxJ 増刊 
号はいかがでしたか？ 

01大変良かった 
02良かった 
03あまり良くなかった 
04良くなかった 
05その他 


0今号の記事で面白かつた(よか 
つた)ちのと〇まらなかつたち 
のを上位から順に3つまで表 
1の中からあげて < ださい。 

的表2から持つている八ードを 
あげて< ださい。 （8 つまで） 
m 表2から購入予定の八ードを 
あげて< ださい。 （8 つまで） 
EP.1 20の Xbox ソフト発売 
スケジュールから、あなたが 
今後買いたいと思う Xbox ソ 
フトを欲しい順に H 番 J の枠 
からお答えください （5 本ま 


001 KU マガトピックスXスペシャル 

002アウトラン2&バーチャコップ3移植の可能性 

003 (巻頭特報)ラリースポーツ•チャレンジ2 

004 (ク)ファントムダスト 

005レ) Jade Empire 〜 S 翠の帝国〜(仮） 

006 (最新作)トゥル-ファンタジーライブオンライン 

007 (■>■) NINJA GAIDEN 

008レ）デッドオアアライブオンライン 

009レ)鉄騎大戦 

010レ）魔牙霊 (Magatama) 

011(ク) Halo2( ヘイロー 2) 

012 (りダーリーズ 

013 H Project Gotham Racing 2 

014 H Brute Force (ブルートフォース） 

015 ( ク) segaGT Online 

016 (ク )OTO*GI 〜百鬼討伐絵卷〜 

017⑷天空武 一Tenku-2( 仮） 

018 (連載)たいちょ一の目 X( エーックス/) 

019 (読者投稿ページ) KU マガコロシアムX 
020 (コミック)サムシング吉松劇場/サムシング吉松 
021(エンディングガイド〉ゴースドリコン 
022 (ク） Dinosaur Hunting (ダイナソーハンテ 
ィング)〜失われた大地〜 

023 Xbox ソフトカタログ2003 
024 Xbox 周辺機器 NOW 
025 「Xbox Live2 力月無料力ード J の使用方法 
2力月無料カードで Live 三昧/ 

026 Xbox 特別企画佐藤宽子ちゃんが体験/ 


027 (NEW) ィルブリード 

028レ）アウトモデリスタ U.S.-tuned 

029い) Fable (仮） 

030い) Kameo (仮） 

031 (COMING SOON/) スブVンターセル 
032 H R：RACING EVOLUTION 


036い)ぶよぶよフィーバー 
037 (特別企画)ア刈力生まれのハードだからこそ/ 
海外ゲームで遊ぼう// NFL フイ-パー 2004 


040 (ク）リンクス2004 
041レ）アウトローバレーポール 
042い)ァウトローゴルフ 
043卜）タオフェン 
044い)インサイドビッチ2003 
045い）バフイー•ザ•ヴァンパイ>•スレイヤー 
046 (•〇ザ•シンプソンズヒット&ラン 
047情熱と挑戰につぃてピーター•ムーア氏スぺ 
シャルインタビュー 

048ドリマ画人カラー別館ドリマガ展覧会 
Xbox 編 

049特別グラビア小食優子ちゃんの Xbox 
お一えん水着/ 


表2ハードリスト-- 

01ドリームキャスト 09ゲームボーイ（カラー含む） 

02スーパーファミコン 10ゲームボーイアドバンス （SP 含む） 

03 NINTEND064 11 NEO.GEO ポケット（カラー含む） 

04ニンテンドーゲームキューブ（互換機12デスクトツプパソコン 







DC で初めてリリースされ、その後 GC、 
PC に移植。ビジュアルロビーやワードセレ 
クトなど、オンラインゲームにとって一番大 
切なプレイヤー間のコミュニケーションを円 
滑に行える機能が多数搭載され、多くのユー 
サーに受け入れられた。 そして Xbox 版では 
ボイスチヤットに対応し、さらにコミュニケ 
ーシヨンの楽しさの幅を広げた。また本作は、 
単体販売ではなく、 Xbox Live スタータキッ 
卜に同梱され、1力月の利用料も込みなの 
で、貢ってくればすぐに、本格的なオンライ 
ンプレイが楽しめたのも評価が髙かった。 


素の声だと恥ずかしい ! 
という人にも安心なボ 1 
イスエフェクトを搭載0 
ロボ声ってうのもアリ。: 


美しいグラフィックと、なめら 
かなモーフィング、グライド、バーサクな 
どなど、さまざまな攻略の仕方が選択でき 
るというプレイアビリティーの高さを誇る 
傑作。プレイヤーの意志と腕前で決定でき 
る要素が多いうえ、パンドラボックス内の 
追加要素が非常に豊富なので、やり込めば 
やり込むほど味が出てくるような、とても 
長く楽しめる作品だと思います。（愛知県 • 
YU-K028 歳） 
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栄華を誇った文明が滅んで数千年……。人工的に生み出された攻性生物によって 
荒廃した異世界で、謎の少女オルタと伝説のドラゴンが戦いの大空へはばたく/ 
嫌異と感動のパノラマシューティングが、いま低価格となって再び帰ってくる。 
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「脱出ボタン J 押してみたくない？ 


このゲームのジャンルは“操縱"。専用コントローラで巨大ロボットを操縦 
し、戦死すればセーブデータが消えてしまう緊張感の中、カバーを開き「脱 


射出される砲弾、土煙、荒れたモニタ 
一に映し出される戦場のリアルさにビックリです。 
一見、アーケード向きな巨大コントローラに驚い 
たものの、実際にプレイしてから、じっくり腰を 
落ち着けてプレイできるからこそこのコントロ— 
ラが必要だったと理解しました。ロボットという 
より、兵器を操縦してる感覚が妙に新鮮でした。 
(長崎県 .fox.36 歳）機体を起動するところか 
らすでに「鉄騎」のゲームが始まっているという 
点に衝撃を受けました/しかし個人的にはこの 
大きな箱の商品をどうやって店頭からお家に持っ 
て帰るか？という時点からゲームはスタートし 
ていましたが • 〇 (東京都- DARI) 


3ンシューマ史上最大のリアリティを 


レバーにペダル、チューナーダイ 
ヤルに各種ボタン……「鉄騎」は 
40以上ものスイッチがついた専用 
コントローラを駆使して、 VT (パー 
ティカルタンク） を操縦するゲーム 
だ。モニター内に存在するコクピ 
ットと、カメラモニターが映し出す 
暴天の戦場、そしてなにより、ステ 
ィックの感触……巨大ロポットが 
地響き立てて歩くとき、そこには 
確かな存在感がある。 


勝利を手にするためのさまざまなミッション 

2080年、突如として独立国家宣言 
をした海市島評議会に対し、環太平洋 
機構は武力行使による事態の錆圧を 
決定する。2度にわたる紛争の中で、 

プレイヤーは VT パイロットとして上陸作 
戦、偵察、強襲、 

そして首都制圧 


I f 趣极 jllHsl 

28ページから紹介している最新作の r 鉄騎 
大戦」。しかし、これを単なる続編と考えるの 
は危険。「鉄騎大戦」がオンライン専用なのに 
対して、こちらは1人プレイ専用と、まったく別 
物だからだ。コントローラを入手するためにも、 
そして複雑な操縦に情れるために1人で練習 
するためにも、「鉄騎大戦」をプレイするなら、 
「鉄騎」も購入しておくことをオススメする。 



愛しているほとやり込める1本// 


ザックが優勝し島ごと買い取ったパラ 
ダイスで、 DOA ギヤルズといっしよに2 
週間の日々をすごす。ここで大事なのは、 
パートナーとする女の子の好みを知り、ま 
た仲良くなること。仲良くなるほど、キミ 
からのプレゼントを受け取って着飾って 
くれたり（嫌われたり、好みじやないとゴ 
ミ箱へボイ）、逆に何かをもらえたり…… 
とお楽しみの幅が增えるのだ。 


セクハラ気味の水着も、彼 
女たちの美しさに許せそう。もし、お父 
さんが夜中にこっそりプレイしていたら 
家族のひんしゆくものですが、うちでは 
家族みんなで明るく楽しくビーチバレー 
してます。お金を稼ぐ手段もいろいろあ 
るので、コレクションのコンプリート目 
指して何回でもプレイできそう。通信対 
戦あナ応だったら、満点だったのに。（大阪 


府 • 松本厚子 • 44歳）自由度の高いゲ 
ームはこうも遊べるものかと関/ L、 しまし 
た。コレクションするのも楽しいし、暇 
つぶし程度からもプレイできる。でも、 
プレイし始めると止まらなくなっていた 
り。欠点をあげるならば、やはりこの作 
品の元を知っていると知らないとでは感 
覚が変わってくることかな。（静岡県* 
raywood • 28歳） 
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を繼ょ! 

試合に勝ったりカッコよく 
アタックを決めると、ノマートナ 1 
一も喜んでくれる。キャラの 1 
得手不得手も把握しておきた 
い。リブレイは当然すベて見 
よラ// 


mssst \ 働ジノ你、 I 

カジノのルーレットでは、キ 
ャラがその性格そのままにチ 
ッブをベットしている。ほかに 
もキャラごとのスロットマシ 
ンやポーカー、ブラックジャッ 1 
クも。 1 

^_ _Lu 

繼し 

3台あるカメラ位置やズー 
ム機能を生かして、キャラク 
タメ象を満喫しよう。もちろん 
手に入れた水着着用も OK。 夢 : 
中になるほど時間が短く感じ1 
るぞ// 

_ 

繼 t，KL 你 

本来好みじゃない水着やァ 
イテムも、とても仲が良くなる 1 
と受け取って着用してくれる 。 .• 
そこまで仲良くなるのは難し 
いが、成し遂げた達成感は大 
きいぞ// 

评 


































”フ 4 テ^！嫌駑令中/ 

オレたち のハシリについて これる か？ 

DC 版「ジェットセットラジオ」の続編が、大きくパ 
ワーアップして登場。ショウワ99年の架空都市トーキ 
ョーを舞台に、六角ケーサツや殺し屋どもを振り切り 
ながらインラインスケートで街のいたるところに“グ 
ラフイテイ”を描いていく。 
トゥーンで描かれた独自の世 
知^^界観と、そしてイカしたノリ 
■ML とアクションを綱しよう。 


M 祕賴靡觸雌 

フェラーリやポルシェなど、世界のスペシャ 
リティカーを操って、ロンドン、東京、サンフラ 
ンシスコ、ニューヨークの4大都市をコースに 
レースを競う。そのレースの成嫌はもちろん、ド 
ライビングスタイルなども評価される、独自の 
Kudos (クードス）ポイントを獲得していくこと 
で、マシンやサーキットが增えていく。対戦は 
画面4分割による最大4人プレイが可能。 


r クレ州」はシリーズの察大成/ 

タクシードライバーになってお客を制限時間 
内に目的地まで届ければいいのだが、その道中 
は、ドリフト、逆送、ジャンプとなんでもあり/ 
逆にハデな走りをするほどお客からチップがも 
らえるぞ〇シリーズ最新作 r 3」は' ラスベガス 
をモチーフとした新コース&新キャラ4人が登 
場。さらに、前2作のコース&キャラも登場す 
るなど、シリーズの集大成的な作品である。 


われた技術とこだわりを生かし、空力計算 ( 
基づいた本物さながらの動きを実現。小き 
機から大型機まで、それぞれの機種に合- 
た臨場感あふれる操縦感覚が味わえる。 i 
密なモデリングとグラフィックにより、ディテ- 
ルまで忠実に再現された機体にも注目。 




フライトアカデ5— 


















































マイクロソフト# 200S 
•6, 800円 


[f*act 


アメリカでも賞をとったとい 
う圧倒的なグラフィックの美麗さに感動 
(「2」のデモを、そのまま自分で動かせる 
って感じ？）。さらに軽快な操作性、ド派 
手な演出、数々の隠し要素……と飽き 
のこない内容に大•大•大満足。個人的 
には、ストーリーモードのワンセットマッチ 
と攻略が、アクションゲームみたいなとこ 
ろが激好き。(福島県•小宅一平 *29 歳） 


壮 M スケ•ルで搞かれるシ 

プレイヤーが不時】 


ドトーナメント」をはじめ、ワンショットで複 
数の球を入れる「アーティスティック」、フリ 
一対戦の「エキシピション」など、さまざまな 
モードが楽しめる。アドバイザーはプロビリ 
ヤード選手の木村義一選手。木村選手の 
芸術的ショットも40シーン収録二 












































『又亦1>』巍『本”ッ w 豢戰ぶ 

3D 武器格闘の代名詞である「ソウルキャリ 
バー」最新作「II」は、3ハードで登場。それぞれ 
に1人ずつゲストキャラクターを参戦させている 
のがウリで、 Xbox 版はアメコミのダークヒ_ロー 
「スボーン」。家庭用オリジナルキャラ「ネクリッ 
ド」も「スポーン J の T •マクファーレン氏がデザ 
イン。そのほか家庭用として武器を集める「ウェ 


ブリンクスの足が遅いのに 
ストレスがたまりがちだが、時間操作は最 
高に気持ちいい。流れる音楽も最高。 
Xbox の性能を思い知らされる0に重 
県•佐藤網道 *31 歳）見た目に反して、 
難しすぎ。クリアおよびヒミツのメダルも 
すべて集めたが、かなりストレスがたまっ 
た。ブリンクスがかわいいだけに、このゲ 
ームバランスはもったいない。(大阪府 • 
ビグ .30 歳） 




ソウルキヤリバ _n 
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マイクロソフト#2002年12月12日発売 凡广于(キャラクター 
籲6.800円•対応：一 AW I 3D アクション: 
















































かつてない自由度と*で 3D 空間を飛び回 
り、襲来する無数のエネミーをバリバリ倒して 
いくステージ攻の SF アクションシューテイ 
ング。地上I求がる敵を上空から一掃、飛行型エ 
ネミーの攻擊をかわしながら反擊するなど、攻 
防一体のスリリングな空中戦闘が体感可能〇ブ 
ーストアクションをどんどん決めて、ド派手で 
爽快なプレイを楽しもう。 


VIVAL MODE」、 スピード重見の 「TIME ATA 
CKJ を搭載しており、ストーリーの分岐でエン 
ディングも意されている。ドルビーデジ 


' (ホラーアクション 
ア pc ント） 


贼か_1た獅撇撇に 

2001年12月、 PS2 「零〜 zero 〜」として日本 
に登^して以来、世界中で話題沸騰のソフトが、 
2003年2月6日、最恐和風ホラー 「FATAL 
FRAME」 として Xbox に登場0 Xbox のパワーに 
よりさらに進化したビジュアル、谢匕されたサ 
ウンド。新たな敵、真のエンデイングが加わり、 
Xbox ならではの究極の恐怖が味わえる“カメラ 
で戦うアクシヨンアドベンチヤーゲーム”。 


スピードとテクニックを競うスノーボード 
競技“スノークロス”をテーマにしたエクス 
トリーム系アクション。“トリック”と呼ばれ 
る技で“アドレナリンメーター”を上昇させ 
れば、さらに特殊な枝で高得点をねらうこと 
ができるのだ。全10コースに、世界チャンピ 
オンを目指す「レースモード」と、技の点数 
を競う「ショーオフ」といった2つのモード 
が用意されている。コースクリアでコスチュ 
ームが增えるなど、やり込み胃も満載/ 


reserved. "Formula One*. 'Fonnula 1*. Tr.and 'FIA F 













































r 賊嫌_1プ w 卜へ 

敵をバッサリと斬る爽快惑とドラマティック 
なストーリー、そして主人公 *0 月智左馬介役に金 
城武氏を起用するなどで、婿平を博した「鬼武者」 
が Xbox に。とはいえ、単なる移植ではなく、敵 
やアイテムの KS の変更、 g の追加、そして強 
力な幻魔の追加と、難易度が大幅に上がってい 
るのが特^。「鬼武者」をクリアしたプレイヤー 
への _犬ともいえるソフ 卜だ。 


•パンサ ーソフ トウェア 

•2002 年9月26日発売參6,800円#対応:一 


プレイヤーは自分好みにガ 
ー デニングして、しかも隣人との対戦に 
よってさらなるガーデニングを繰り広 
げるという、一見ではわけのわからない 
ゲーム。その実、システムは単純で理解 
してしまうのも早かったり、でも単純な 
がら奥の深し\内容だったりで夢中にな 
ってしまいます。パーツの設置や APO 
の育成など、やり込み要素も満載。（東 
京都•ゆきりん .23 歳） 


働® せ！ 

自由にフィールドを構築し、敵のフィールド 
と1対1で対戦させ、それぞれフィールドにあ 
るコアを先に破壊したほうが M となるという 
一風変わったシミュレーションゲーム 0 ゲーム 
を進めれば進めるほど、より強いフィールドを 
f 乍成できるようになるか' 加えて、独自の思考で 
行動するチビユニット =APO をいかにうまく手 
足として使えるかもポイントになる。 


侧 t 賺酣«»ミ純> 

リーヴヱラントを舞台に、主人公は 4 年の間 
に訓練や勉強をして、1人前の騎士を目指すと 
ともに、王国のお唯^を始め、登場する 14 +a の 
ヒロインの中から意中の人を選び、結婚を目標 
にする。プレイヤーの指示によって主人公のパ 
ラメーターが変女の子とのさまざまなイべ 
ントをこなして、好感度を上げ、ハッピーエンド 
を目ネ旨そラ。 


II? 


5 月 2 日 発売秦5.800 円 春対応: 一 [Or I (サツ カ-) 

mFAj 『脚■術トト a 

「FIFA (国際サッカ-趣)」と 、 「JFA (日 
； & 9BSIm 本サッヵ-齡)」公認のサッヵ-ゲ-ム。そ 
れがこの「2002 FIFA ワールドカップ 
TMJ /本作は、20都市のスタジアムで32 
力国が火花■らすヮ-ルドカップを完全再 
既選手のグラフインクはなんと髮の毛まで 
をアニメーションでまた、中田選手、 
■ L ^ nM アンリ辭をはじめとする世界のスーパース 
夕-によるモ-ションキャブチャ-を行った 
. 動ぎ’にも要注目/ 


咖ボ，卜 re 

r モハメッド•アリ」をはじめとするイ云説の 
チャンピオンから現役選手まで、世代を超え 


ゲーム。オリジナルの選手も含め、全 45 名の 
ボクサーたちは、リアルなグラフィックとス 
ムーズなモーシヨンで再鹿〇高度な AI を搭載 
した薄 6S 手と対戦する「エキシビジョン」、8 
人で優勝を争う「トーナメント J、 自分だけの 
チャンピオンを育てる「キャリア」など、多 
彩なモードを_ / 


サウザンドランド -ThousandLand 




















































本物のヘリコブターではな 
く、ラジコンというところか兄僧し、です。 
実際のラジコンへリコプターで遊んだ 
ことはありませんが、精密な操作性なん 
かリアルに作られてそうです。最初は操 
作を覚えるのが大変で、思い通りに飛ば 
せることさえできなかったのだけど、繰 
り返しているうちにコツをつかめまし 
た。気の短い人には向かないかもしれな 
い？（東^都•酌卜之ョ歳） 


i tvrjm これは面白い!美しいグ 
ラフィックに、かんたんな操作で味わえ 
る爽快感が気持ちいい。和 m テイストの 
世界観もイイ感じ。エリアごとに浄<« 
が表示されるので、上を目指してプレイ 
したくもなる。しかも、 RPG のような 
経験値が導入されているので、アクシヨ 
ンに自信がない人でも大丈夫。武器や、 
アイテムの種類もあるし、なかなか遊 
ベる。都.中西潤平 .23 歳） 


さあ、気ままな窗 

ミニチュアヘリコプターを操作して、室内を 
探東するシミュレーションソフト。家の中の10 
部屋などにに隠された「星 J を捜し出す「アドべ 
ンチャーモード」、ミニゲームで点数を競う「チ 
ャ レンジモード」などの2_のモードを収録 0 
操作できる機体はづ喱タービン 「MD502NJ、 中 
型双発タービン 「A109K2」、 戦闘機 「AH-64 ア 
パッチ」まで全10瀬を用意0 


議チ擔あふ 

平安の雅を彷彿させるグラフィックと、ステ 
ージ上のモノを破壊できる^！•夬感が魅力の3 D ア 
クシヨン RPG。 プレイヤーは死神に使命を託さ 
れたライコウとなり、暗雲に飲み込まれた世界 
を救うため、妖鬼たちと戦いその魂を鎖めてい 
く。ステージは 3D で、360度自由に敵を吹き飛 
ばすことができ、 g させることも可能 0 ステー 
ジを破壊し、探索する楽しみもあり。 
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I 腕の磨きがいがあってやり 
込んでいます。しかしぐやはり？某将 
軍は強いですね〜 3 攻擊パターンはわ 
かるのですが、かわし方がわからん/ 
攻略の方法が見いだせないだけなので、 


卒業試験として〗年間レストラン経営を任さ 
れた主人公と12人のヒロインたちが交流し、大 
料理師の称号取得をめざして挑戦が始まる C 料 
理の腕をあげるためには狩狼に出、獲物を仕留 
めることでレシピを入手。女の子と力を合わせ 
てレシピを元に料理研究にはげむことで大繁盛 
店を経営していくことをめざすのだ。もちろん、 
そこには_な恋が芽生えることも…… 。 


コーエー独自の技術である「群れ制御エンジ 
ン」が Xbox 上でさらに進化し、3次元の世界を 
1,000体以上もの敵がリアルにうごめく/プ 
レイヤーは所持する未来兵器、力の「ネオ 
サイォニクス」で敵を一掃していく/さまざま 
な危機的シチュエーションの中、極限まで追い 
込まれた状態で無数の敵を一掃する、新しい爽 
个夬感を味わうことがでぎる。 


I參カプコン#2002年4月18日発売 


•6, 800円•対応：一 


レイク マスター ズ 













































「式難」を W いて、*を*^ 

オカルトテイストの縦スクロール SHT で、ア 
ーケードからの移植作。キャラで性能や役割が 
異なる特殊攻擊「式神」や、敵や敵弾に近づく 
ことでスコアボーナスが上がる 「TBS (テンシヨ 
ンボーナスシステム)」などが特徴で、スコアア 
タックが熱い。また、制作元のアルファ • システ 
ムか策出した他タイトルと設定などでつながつ 
ており、 SHT 以外での楽しみも多い。 


今度の「ディノ」は宇宙が舞合 

恐竜とのサバイバルを描く「ディノクライシ 
ス J シリーズ最新作は、舞台を宇宙に移し、敵も 
恐竜の姿に似た生物となった。ブレイヤーは、突 
然姿を現した宇宙移民船オズマンディアス号の 
調査に向かった特殊作戰偵察チームの1人、パ 
トリックとなり、ブースターによる高速と、 
2懸の武器を駆使して、船内の恐^^物に対 
抗する。さまざまな謎を解き明かせ。 




卜を味わいながら遊べる、ノンストップカーア 
クシヨンゲームが登場。本作は敵の追撃をかわ 
しながら脱出口まで逃げ切る r チエイスモード」、 
追擊車を銃擊戦で振り払う「ガンフアイトモー 
ド」' 全篇のストーリーをつなぐムービーシーン 
で構成 0 各モードは交互にクリアしていくこと 
で、次のステージへと進める。 


プレイヤーは、上がってくる水位、ブロック 
の積み上げを邪魔する敵、障害物や相手の妨 
害攻撃をかわしながらタワーの頂上を目指 
す。相手のタワーを破壊していく「パクダン 
モード」、自分の持っているベストスコアに 
挑戦する「スコアモード」ほか、5つのおまけ 
モードを搭載。登場する8人のキャラクター 
もかわいいぞ/ 


いこなして、行く手を阻むさまざまな敵を激 
散らせ/攻擊ボタンの組み合わせによって 
変^するコンビネーション攻擊を^)し、誘 
拐された盟友•ゴードン署長を救い出すの 
だ。また、本作は「きまぐれオレンジ☆ロー 
ド」などの脚本で知られる寺田憲史氏や、海 
外のスタッフなど、豪華なスタッフが関わっ 
ている点も見逃せない。 
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I ▲在 g*M オリジナルでも十分すぎる 
質感を持ったグラフィックが、さらに進 
化特に敵の生理的嫌悪感をもようす姿、 
動きは小さな子どもなら泣き出すんじ 
ゃないかというほど。視界のおぼつかな 
い^!な世界でのは、ホラー系最恐 
と言っていい。また、ウリのマリアの新 
規シナリオも良し蛛を出している 0 ただ、 
ボリュームが短いのが残念。（愛知県* 
坟 .27 歳） 


嵐の時代を描く歴史シミュトシヨンの決定版 

登場する武将数は1400人以上/激動の戦国 
時代を戦い抜く群雄たちを主人公とした戦略級 
シミュレーシヨンゲーム「彳言長の野望 • 嵐世記」 
は、プレイヤーは戦国時代の大名の1人となり、 
内政や戦闘、外交や謀暗をくり返しながら、富国 
強兵と自国の令頁土拡大を図る 0 最終^には、北は 
暇夷地から南は薩摩まで、日本列島54国135城 
を制顆するのが目的だ。 


オリジナルス H リ-が追加された Xbox 版 

コナミが贈るホラー•アドベンチャー「サイレ 
ントヒル」シリース第2弾の Xbox 版。移植に際 
し、マリア編といわれる、外伝的なシナリオが追 
加！されたほか、グラフィック面も強{匕された〇マ 
リア編の主人公マリアは、本編の主人公ジェイ 
ムズの妻にそっくりだが • ••…。マリア編と本編 
をクリアすれば、追加されたサブタイトル「最後 
の詩」の真意が明らかになる—— 〇 


參パンサーソフトウェア 

•2002 年2月28日発売參6,800円•対応: 


マン」がインターネットの“掲示板”に 
近いのに対し、これは限りなぐ‘チャッ 
卜”といえます。難点は、フェイズ5ま 
で行かないとその魅力が感じられづら 
いこと。道のりが^単 IS というか飽き 
やすいぶん、フェイズ5は本当にいいで 
す。この作品は音声_乍品としては当 
分壁になりそうですね。（北海道•さき 
さかあきと（仮） *25 歳） 


広并王子が贈る近未賴醎シミュレ-ション 

ライフスタイル順^ロボット 「P.A.S.S.」 を、 
Xbox ボイスコミュニケータを使って育成。始め 
はただ単語を繰り返すだけの 「P.A.S.S」 だが、 
やがては感^現豊かなコミュニケーションが 
できるまでに成長していく 0 また、 Xbox 内蔵ク 
ロックと連動することで、 B 寺間や季節の概念に 
も対応。まるで 「P.A.S.S」 が本当に同居してい 
るかのようなリアリティが体感できる。 


3 D ダンジョン RPG の超進化形/ 

潜入する度に自動的に新しく作成されるダン 
ジョンを舞台に、手強いモンスターを蹴散ら 
せ/あちこちに仕掛けられているワナには注 
意し、ダンジョンの奥を目•すのだ。また、ダン 
ジョンの10エリアをクリアすることで、1〇〇エ 
リアあるェクストラダンジョンが登場。さらに 
謎に満ちあふれた探検を続けていくことが可有巨 
になっているぞ。 


ウィンタースポーツ 1❶種 H を収録/ 

冬季スポーツを題材と した バラエティー ゲ 
ーム〇ダウンヒ J レ/スラローム/スキージャン 
プ K90/ スキージャンプ K120/ モー グル/ ス 
ビー ドスケート/フィギュア/ハーフ パイプ^ボ 
ブスレー/カーリングの全 10 種目を、コマン 
ド入力やボタン^Iなど、 それぞれの 種目ご 
とに用意されたオリジナ リ ティあふれる操作 
方法で競い合う。種目によっては画面 分割に 
よる2人同時対戦なども実現 ， アクション 


プロライダー監修によるスノボゲーム 

ピーター•ラインら、トッププロボーダー 
が監^、登場する本格派スノーボードゲーム。 
rXGames Mode」 ではプロボーダーで4競 
技制覇を、 rsnowboarder Mode」 ではオリ 
ジナルボーダーを育てて“ XGames” 出場を 
目指す。 Xbox 版では 「Quick Mode」 を追加0 
「Snowboarder Mode」 のステージをプロボ 
ー ダーでプレイ可有 g だ。登場するギアには35 
ブランドの2002年モデルが用意されている 
ほか、特典映像にスノーボードビデオを収録 


や サイレント匕ル2鼸の詩 
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mmi mm ： 

「DOUBLE-S.T.EAL」 は彰執 fei 面の力ースタ 
ントシーンをイメージしたミッションクリア型 
カーアクションゲーム。自由に走り回ることが 
可能な街中に、4万以上もの破壊可能なオブジェ 
クトを配置し、プレイの财夬感を、演出。ライバル 
とのカーチェイス、アイテム回収など、ハ>ラエテ 
ィーに富んだ全20ミッシヨンがキミの挑戦を待 
ち受ける。 


H でも靨「テ本いッ TJ が®成げる 冒険话0/ 

交易都市エスペランサで何でも屋を営んでい 
る、自称「世界一のまじかる魔法ウイッチ」テネ 
レッツァ。ある日、街の冒_郎が行方不明にな 
り、その捜索中にモンスターの大繁殖を知る。 
テネレッツァは事件を解決すべく妖精のロロと 
共に奔走しますが、事態は思わぬ方向に……。 
事件の真相を暴き、街に平和を取り戻すため、テ 
ネレッツアの冒険が今始まる。 


選択肢が少なくボリューム 
も物足りない感じだけど、ドラマチック 
な物顧が 〇。 読み込み時間もほぼなく、 
ドラマを見ている感覚でプレイできま 
す。繰り返しプレイでは一度見たシーン 
を飛ばすこともできます。（東京都•竹 
田康昌 • 23歳）分岐がわかりづらく、何 
度もやる気が起きないです〇ストーリー 
も展開が早い感じがしました。（新潟 
県•安藤大輔 .21 歳） 


•コナミ#2002年5月23日発売 
•6,800 円•対応： 一 


纖 SiSNB 卿すべ肅慟 

NBA オフィシャルライセンスソフトのバ 
スケットボールゲーム 「ESPN NBA 2 
Night 2002 J では、マグレディ、シャック' 
アイバーソンなど340名を超える NBA 選手 
がすべて実名で登場/ほか、注目部分は、 
アメリカのスポーツ専用ネットワーク 
「ESPN」 と提携し、カメラワークも: 

という部分。2人対戦はもちろん、最大4人同 
時プレイでの対戦も楽しい本作 0 さぁ、キミ 
も今日から NBA 選手 No.1 を目指せ/ 


フォーム、さらにスタジアムの芝にいたるま 
でを徹底追求した日本 No. 1サッカーゲーム。 
日本代表はもちろん、 FlFpro ライセンス取得 
によって27力国の実名選手の登場が実現/ 
ゲームは、58力国が参加して世界一を競う 
「インターナショナルカップ」のほか、自由に 
対戦か〜楽しめる「フレンドリーマッチ」など 
全7種類のモードを搭載。コンピュータ対戦 
では敵の戦術思考を設定できるぞ。 


トライアングル•アゲイン 






















































I^EBHXbox のグラフィックのな 
かでも、この美しさは際だっている。謎 
解きも、頭だけでなく目も耳も使ってし 
っかり向かい合わないとまったく進め 
ない。難点は、 3D でグルグル回る視点 
が謎解きをより難しくしていることく 
らい。（和歌山県•池上利剣‘29歳）この 
手のゲームは解度が上がるとヒント 
を画面から探しやすくて良いですね。 
(爵艮県•相推^ • 27歳） 


i；*^r«ra 前作より大幅にボリューム 
アップされているのがうれしい。用意さ 
れた機体の数も多いし。何より、資金稼 
ぎができるところが良い。（北海道•寺 
田明則 .28 歳）自讎落シーンのカット 
の仕方に納得がいかない。プレーヤーを 
夢中にさせるのが良いゲームだと思う 
のだが、この内容だと、それを初めから 
あきらめたと感じさせられる。（三重 
県•佐藤郷1.31歳） 


破天窠なバーティアクション/ 

コミカルな外見の7人の出場者が、斧チョップ、 
アヒルボムなどのナンセンスなウエボンを駆使 
して、最高にエキサイティングな戦いが繰り広 
げられるゲームショウ 「Whacked/」 このゲーム 
の目的はただ1つ、敵をぶっとばして生き残る 
こと/アメリカンテイストたっぷりのドタバ 
夕 TV ショウに出'演して、ライハウレを獄散らして 
一をねらえ/ 


多彩な讎でさまざまな空中戦が展開/ 

DC から Xbox へと進化を遂げた 3D フライト 
シューテイング「エアフォースデルタ」シリーズ 
第2弾。「II」ではワールドマップを採用し、自 
分で任務を行うステージを選択できるもので、 
自由度の高いプレイが可能となっている。各ス 
テージの任務も、敵艦擊沈や秘密ドツ グの雜 
など、さまざま。総登^は' 実在のものか 
らゲームオリジナルのものまで約80種類。 


•コナミ#2002年8月29日発売 
•6, 800円•対応： 一 


日本テレビとのコラボレーション// 

日本テレビとコナミがコラボレーション 
したことで話題となった PS2 版の移植作。 
移籍、ドラフトで新加入したメンバーはも 
ちろん、最新ユニフォームまで再現。2002 
年の公式戦スケジュールもバッチリ対応し 
ている。得点圏ネ了率やカウント另财了率、打球 
方向など、1選手当たり100以上の項目のデ 
一夕を搭載。実況は、日本テレビの河村亮ァ 
ナウンサー、解説は日本テレビ野球解説者 
堀内酜，中娜麵氏が幽〇 
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THE BASEBALL 2002 


UTA Tour Tennis Pro Evolution 


^ ルポール/ v °_ ク宣言^^ 


実名で麟純の人気選手が登場/ 

選手の「やる気 J と「冷静さ J 織合に大き 
く影響する新感覚テニスゲーム。本作は、 
WTA 公式ライセンスを取得しており、プリ 
アティ、ヒンギス、ウイリアムス、ドキッ • 
と言った実際に活躍する人気選手が実名で 
総勢20名登場。大会の成嫌によって観客の 
数が変化するシステムや' 試合中に精神状 
態が変^し、行動*能力が変^するシステム 
により、今までのテニスゲームとは一線を 
画した仕上がりとなっている。 



















































柔らかそうな毛の質感やム 
ービーでの仕種など、ネズミたちはみん 
なかわいい。物語を追うだけの紙芝居的 
進行だが、お話自体は結構楽しぐ‘引き” 
が強いです。ですが、 3D ゲームのはず 
なのに決められたルートしか歩けず、実 
質 2D 的な移動しかできなし、のが痛い。 
また、よそ者探しの避呈に変^が乏しぐ 
中盤以降は作業的になりがち。（愛知 
県•:XI猁文 *27 歳） 


東京を舞台に天使と駄天使との戦いを描いた、 
人気潘画家 • うたたねひろゆき氏がキャラクタ 
ーデサインを手がけるシミュレーシヨン RPG。 
キャラクター' 移動、パトルシーンは 3D で描写 
し、イベントモードはセル画風 2D で進行。バト 
ルシーンでは、天使の羽を使った「飛ぶ J という 
隸を導入し、 3D ならではの立体的な空間バト 
ルを表現している。 


各機種で発売されている 
が、どうせなら Xbox 版をオススメする。 
クオリティはどれもたいした差がなく、 
しかし、これだけに追加ステージとムー 
ビーがあるからだ。映画さながらのムー 
ビーやアクションシーンは、映画を見た 
人ならまずハマれるハズ？ただ、操作 
の幅が広くて、しかも難易度は高めなの 
で、人は選ぶかもしれない。（東京都* 
布&硅吾 .23 歳） 


映画スパイダーマン吹き替え版声優を起用し、 
数々の名場面を再現/名作アメリカンコミッ 
ク「スパイダーマン」のアクロバテイック&ダイ 
ナミックなスパイデイ-アクションを 3D で表 
現/宿敵-グリーンゴブリンも登場するオリ 
ジナルストーリーを用意し、高層ビル街をはじ 
めとするさまざまなシチュエーションで戦いを 
繰り広げる。 


嫌綱い加*蘸撕胸 

和の粋「歌舞伎」を題材にした本作は、プレイ 
ヤーは;^座となり、3人の役者(キャラクター） 
を連れて江戸から京(京都）へ旅立つ東海道 M 
アクション。ただ相手を倒すだけでなく、いかに 
効率よく収^を稼ぐかが主目的。効率よく収 M 
を稼ぎ、時には出会った対戦相手から役者をス 
カウトし' さらに魅力的な一座を目ネ旨すのだ。 


難解だと思われがちな_を、ムービーに 
よりわかりやす<_/ ^の基礎を学習 
できる「基礎講座」、梅沢四段（当時：現在は 
五1¢)が直接^導してくれる「指導対局編」、 
実際にプレイすることができる「免 f 局モード」 
の3コーナーで、箱 Si なくレベルアップ可能 
だ。ほか、「対局モード」では、自由に配置し 
た盤面から対局も可能なので、有段者の戦い 
を再3見して楽しむ、といった初級者から上0 
者まで幅広く楽しめる作品になっている。 


る「対局室 J 、対局^から自分のデ_ 
認するための「対戦成績 J など3コ- 
用意0特に「麻雀講座」の上級編では、 


i 橋純子の麻雀セミナ ■ 





















































ルゲーム、それもグラフィック性首巨に 
定評のある Xbox で/と期待していただ 
けに全体に漂うチープ感は残念。でも、 
フライトシミュレーションとしては操 
作もかんたんで難度も低いから、原作 
ファンというだけでも十分に遊べる。 
対戦プレイもできるし。画面分割なの 
で、かなりやりづらくはあるけど… 
(東京都 • 朝比奈大輔 • 23歳） 


i とにかくきれいなグラフィ 

ックにビックリした。日本を感じさせ 
る畴コースの数々が、ちゃんと再現さ 
れている。（プレイ中、そんな余裕はな 
いけど)風景を味わいたくなるくらい。 
車の挙動がちょっとおもちゃっぽ過ぎ 
る感はあるものの、複雑な操作やテク 
ニックは必要としなし、ので誰にでも遊 
ベる。チェーンもできるようになった。 
(東京都 • 高槻双葉 • 23歳） 


參サクセス#2002年6月13日発売 
•5, 800円參対応：一 


TAB 


TAB ォセロ 


R 目、白#です • 雇が打ちしま 
8 を*れる丨手を考えてください， 


H 働、刪繼賴しょう/ 

「わかりやすい」「面白い」、米長 邦 雄永世 
棋聖の上達法が満載の「将棋講座 J モードを 
搭載/駒の解説から高度な戦略までを解 
説/ほか、5段階の レベルの 相手と対局す 
る「対局室」を用意:.「将棋講座」は6 つの 章 
に分かれており、それぞれが 終了す ると章 
末テスト、最後には 総合 テス トが 行なわれ 
る。最後までクリアすると、初段と認定さ 
れ、日本将棋連盟に登録 すれば、 実際の 認 
定IIを取得することも可能だ。 


⑥2003 IDEA FACTORY ©2003 XPEC Entertainment, c 2002神林長平■早川嘗房/バンダイビジュアル•ビクターエンタテインメント .GONZO ⑥2003 AQUASYSTEM. 
Hitman:SilentAssasin c 10 Interavtive 2003, Published by Eidos Interactive 2003.⑥ ATLUS/CAVE 2002 ©2002 SUCCESS/Takahashi ⑥2002 SUCCESS/ 米長企画/ AFUOKA 


•‘003年 5 月 22 日発売 .6, 800円 RPG ぼ 


•アクアシステム# 2 〇〇 3 年 8 月 7 日発売 CUT ( フラ仆シュ 

春5,800円•対応： on I -ティング） 


ヒットマン:サイレントアサシン 


參アトラス#2002年12月12日発売 n 

S, 800円•対応: 360modena Racing 


円 A.ADV 


ストイックなまでに「由り」をめる 


赚齡せた脚 f の讕作が H 水上陳 

プレイヤーに与えられる任務は「暗殺 J。 単身、 








































































「 X-MENJ 「スパイダーマン」などの アメコミヒ 
一口一と、 歴代のカプコン ゲームに登場したキ 
ャラクタ ー同士がチームを組んで 対戦格關ゲー 
ム。キャラクター 数はシリーズ最高の 人数が使 
用可能/ rvs.j シリーズ初 登場のキャラ、歴 
戦のキャラな ど、豪華な キャスティングで、 
2on2 から 3on3 が実現/ 1人で極めるもよし、 
ライバルと 技を競い合うの もよ し/ 


全世界で3千万本以上のセールスを誇る歴 
史的名作パズルゲーム「テトリス」が Xbox 
に登場。ストーリーモードには、通常の「テ 
トリス（デネブ)」、ステージに置かれた邪魔 
ブロックを消していく「スティッキーテトリ 


1 


キャラクターの多さだろう。もちろん 
^ 隠しキャラクターもいて、今回はそれ 
^ほど厳しくはない条件で出すことがで 
きたのもうれしい（へ夕の横好きなので 
……）。 Xbox ならではの特典が、グラ 
フィックのきれいさ以^^こなかったの 
が残念。 Xbox Live にも対応してほし 
かった。（東京都•西崎辰征 • 23歳） 

m 




2D 轉載檐_ゲ，ム❼決處賺 

カブコンキャラクターと SNK キャラクターが 
激突する 2D 対戦^ゲームの決定版「 CAPCOM 
VS. SNK 2J が、驚きの新操作 「EO-ISMJ を搭 
載して、 Xbox でついに登場。親指一本でも可能 
な新操作によって、今までの格闘ゲームと全く 
違った、新しし礎び方が今ここに/ Xbox Live 
にも完全対応で、通信対戦料金無料。世界中の 
ブレイヤーとの通信対戦が可能だ。 


TETRIS WORLDS 


リアルに再現された街並み 
のなかを、これまたリアルにモデリン 
グされた車で走り抜けます。グラフィ 
ツクの質でいえば、レースゲーム最上 
位作品なのでは!？マツビング機能も 
ていねいで親切だし、コース上でのラ 
イン取りを練習できるモードまで用意 
されている。 BGM もカツコよくてイイ。 
難易度はどちらかというと低いほうだ 
|と思う。（東京都•桑原善路 • 23歳） 


F.ACT，r ク 


リアルに再現された世界中の街中を、現実で 
はありえないハイスピードで疾走/ Xbox のハ 
イスペックを活かした高グラフィックで、新感 
覚レースゲーム r アクティブレーシングゲーム j 
が登場。全世界の名車合わせて87種が登場。全 
世界の名車47車種に加え、カスタマイズされた 
エアロパーツ車40車種。さらに、各車種のカラ 
ーバリエーションで組み合わせは無限大。 


キャラクターがとにかく多 
い/多すぎといってもいいくらい多 

い/ . なわりには幅の狭いライン 

ナップ。それもそのはず、よく見ると 
格ゲー出身キャラクターばかり。次回 
作（あるのか？）では、「バイオハザー 
ド Jr ロックマン」「鬼武者」「デビルメイ 
クライ」「メタ J レスラッグ jetc …… 

ャラクターの出演を希望。（東京都•み 
ずさわ慶希 .21 歳） 


PU 7 ( パズル) 


音楽業界を舞台にした物語と音楽を楽しみ 
ながら、途中現れる選択肢によってプレイヤー 
が介入し、物語を変化させていくミュージック • 
アドベンチャー第2弾。豊富に用意されている 
楽曲がプレイヤーの進行状況によって変化。 
さらに、本作では歌手としてデビューした「蓼 
科灯」が、音楽業界でどのような結末をたどる 
のかなどのエンディングが用意されている。 




_ザ•ワイルド•リンクス 

，レ”.’ング 


MARVEL AND ALL RELATED CHARACTERS:TM & c 2002 MARVEL CHARACTE 
ALL RIGHTS RESERVED. C CAPCOM CO.. LTD. 2001.2003 ALL RIGHTS RESE 
Original Concepts Oesignby Alexey Pajttnov Tetris .c and Tetris Woilds (TM) lice 


プロレス、総合格闘技、アマチュアレス 
リング、柔道、相撲など、11種類の格闘ジ 
ヤンルが、1つのリングで戦う「ザ•ワイル 
ド•リングス」。本作では、立ち技の攻防、 
タックル、スープレックス、サブミッションと 
いったアクションを、モーションによって再 
現。また、試合形式も、シングル戦、タッグ 
戦、トーナメント、タイトルマッチ， 

多数用意/選手作成モーI 
けの最強戦士を作ることがで i 
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コ-；!:-的〇〇 3 年 9 月 4 日発売 I A 广 T (タクティカルア 

籲6,800円•対応:— | Aw 1 クションゲ-ム) 

cisraa 讎種版はわからないので 

上と b =: どぶ = 

ョン部分もパワ-アップしていて、新 

1 アクションまであるし/ ‘‘綱エディ 
ッ ド’も地味ながら変に遊べます。シリ 
金 -ズファンなら文句ナシでしょ。（東京 
® 都. 天下-育 椒牛肉絲 • 23歳） 

购作の約 2 焙のボリュ^•ムで》»/ ■碉 禁备 

アクションゲ-ムの決■「真•三國無双3」 

がいよいよ Xbox で登場."本作は、中国 • ZH フ $巧 

B 紙を舞台に、プレィャ-が関羽' 趙雲、夏侯 ■< .ジ 品含.; i： 
惇などの武将となって、自軍の勝利を目指す夕 K ：/ "ffwarnfr* 8 
クティカルァクションゲ-ムだ。広大な醜で 置:考 '^^ Uy^'WEj 
リアルタィムに刻々と変化する■を見極めな K ' v 

がら、1,〇〇〇人以上の敵味方が入り乱れる戦い HBHHBHIHp 畀の义 
を制するのだ/ 通ク 

レ•タカラ .^ o。 2 年I 2 月 5 日発売 A 广 T たスタマィス 

9 •6.800R •対応：— | Ml / ■ ァクション） 

^^1 「爾™ Xbox 版オリジナルの EX 

…… •… ，…..… . 替えが、こんなに楽しいと,二，カス 
J^kmi タマイスも可能だしバトルモードも、 

2対2例対2など設定できるし'百 m 
\V / 斬りモードも燃えます擊って斬って 

突いてロケ•ノトバ w カラ-リング 

も細かいところまで設定でとパ-ッ 
類も大量に あるので、当分楽』そう 

■9 HUK ! iS 9 HHi です。（北海道,□大介，柁歳: 

fi 分オリジナル❼關マシンを作犧そう/ ■爾 ■ 

巨大 AM 藤“パンツア-フレ-ム （PF)” を 
カスタマイズして、自分だけのオリジナル pf を BIOBMKi. -kKU 
作り出すカスタマイズアクションゲ-ム。 xbox ‘ 

版だけの 「EX モ-ド」では、3体の PF を切り替 JUI 
えながら謎する「パィ ロッ トチェンジシステ 1 -f t- 
ム」を搭載。華麗な連携プレイが楽しめるぞ。 ^ 
メカのデザインコンセフトは「装甲騎兵ボトム ■ ' ! 

ズ J などで有名な大河原邦男氏が担当。 16マ 


?Mii4ngp 

g ^ pp : 品： r，_ 日 発売 |ACT 

^籲 ハイウェイスター參2002¢11月28日発売 1 A.Am/ ' 

mnSm .6.800 円•対応:— | A'MUV ドベンチャ -) 

_ HPS2 版での最大の難点であ 

_されてぃる/何度もミスをして繰り 

、 JP 

_ □-ド時間:二:； t ィラィラさせられたが 
ただでさえ気が立ってるのに（笑)）、 

その心配はもうない-グラフィックも 

VVHH|k xbox らしくきれいだし、この内容密度 

にして4,800円という価格はお買得。 
■都•クリスタルガイガ .23 歳） 

ドリルで穴を掘り進.' ^ て 

が あって気持ちいい—グラフへ 
効果音が相 まって、 遺跡の な;^ 

ぐ;寅出されているアイテアこう： 
j 着眼点が面白ぐ こ 石版な と c アノテ 

,.v^^ へ ’ ；ノ WH ム集めに も ハマって しまぅ.ただ、ヶ 

-ムの麵はまっふたつ:これかれ二う 
探求心を持つ人でないとダメフ W 京 

”ッシュワ-ル h® r V ザ : mrr .； % - 

失敗に継ぐ失敗を重ねてきたネオ‘コルテ ッ 
クスは世界御 B を果たす前に、クラッシュを葬 ； 

ろぅと考えていた。そして打倒クラッシュのた 

めのスーパ-•バンディク-「クランチ」を離 ■KjKw 

する彼は、その網で恐ろしい 力を 持つ 魔神を 

復活させてしまぅ。それを知ったクラッシュは' |口 

魔神を封印する力が秘められている、25個のク f 

リスタルを求める冒険に旅立つのだっも ■■■■■■■楽 豆 

穴抛りアクシ 9 ン，アドベンチヤ • ■■■■■■ 

「ドリホ-」はェシフト文明をモチ-フとした 
古代鴯が眠っている広大なステ-ジを発掘. 

探検していくアクション•アドベンチャ- .ゲ - ■■ 

-ムだ。 3D 地中間を自由自在に穴掘り、掘り進 

んだ臟に合わせてリアルタイムに空間が形成 ^ Hc !3 Hk . jdU 
され、その中で自由に行動しながら新たな冒険 
や戦闘が展開していく-,歴史に埋もれた闇の文 ■ 

明を解き明かせ r ' 


^iMUsiiiir^n 

^ •メディックス^2003年 6 月 2 6日発売 ぐ| 广 ：': : : 

し—：， j 參6,800円•対応： 9LU チャ-シミュレ-シ 3 ン) 

少魷ち抑状ルストリ•ね WKMW 

「アニメティックアドベンチャーシミュレ 
W 9 - ションゲ-ム」を謹った本作は'1〇数話の 

ストーリ-による「アドベンチャーパート」 

^ ys {'/•> と、サイバースペースで戦うシミュレーシ 

』 名 、- js ゼ , • iL .' ョンパートによって構成されている。「シミ 

料 ' Qf /ィ； ュレ-ション パ- 卜」では' シンプルな撒乍 

でユニット制のバトルが 展開/ 注目の r ア 
ドベンチ ヤーパー ト J では CAT チーム内の少 
^ 女たちを、コミカルなストーリーで中 鴫敦子 

« «« —■ ■ 1 さんがドラマチックに描く。 

バ : 

サイドストーリ-、轴キャラクターカラ 
1 私> -の変更、ア-ケ - ドレイアウトモ-ド、 
そして敵の出現パタ-ン.纽を㈣こ堉 
築した「レ〇べエボリユ-シ 2 ン mode 」 

9 >i など' 新要素を搭ケ 
塞0が^ 7 ^^^ -ジとレーベルか n 辟-ラフイラ 

スト & インタヒニ-蘖〆ぐ 
タベ-ス集の2賴を与 s ムそ r •それ1 
万 本限定の 生産と；、： 















































BLOODY ROAR extreme 


[ACT (Kit * 


i スピード感と爽快感があっ 

て非常に面白い。隠しキャラクターも 
もちろんいるし、 GC 版で隠しキャラク 
ターだった2人が最初から使える特典 
もあり。エンディングムービーやおまけ 
要素もいろいろあるみたいなので、才 
ールクリアに向けて熱も入ります。獣 
人化で逆転もありうるので、最後まで 
気を抜けない試合も緊張感があって 
〇 。（東京都•落合登益 *23 歳） 


大輔濰此したクラフィ妙を見よ！ 

「献化」システムで知られる対戦格閼ゲーム、 

「 BLOODY ROAR」 シリーズ■^ったノウハウ 
を Xbox に集約/本作では、前作までのプレイ 
ヤーでも納得の いく グラフィック、ゲームシス 
テムの対戦格 期に仕上がって いる。登場キャラ 
クターは、 暖し キャラクターを含めて17人〇才 
ープニング、エンディングムービーは、フル 
7 ルな映像表 


ENTER THE MATRIX H 


「マトリックス」ファン感涙 
のさまざまなアクションが、ゲームの 
なかながら体感できる/銃擊戦や力 
ンフーアクションとか、有名なあのシ 
ーンももちろん再現できちやいます 0 
謎が多い映画だけに、原作とかなりリ 
ンクしているのもうれしいところ。未 
公開映像もあるので、コントローラを 
握る手も自然に力強くなるってなもん 
です。（東京都•江田黒子 • 23歳） 


もう1つ❼「マトリックス』がここにある 

2003年の6月7日に公開された映画、「マト 
リックスリローデッド」と同じ時間軸で展開され 
るもう1つの戦い。ブレイヤーは映画で登場す 
る「ナイオビ」と「ゴースト」を操り、カンフー、 
銃撃を使いこなしながらゲームを進めていく。 
ゲームシナリオは映画と同じくウォシヤスキー兄 
弟が執筆。また、ゲームだけに撮り下ろしされ 
た実写映像も入っている。 


マイクロソフト籲2002年2月22日発売 APT 

♦6, 800円•対応: 一 Al/ I 


美麗なグラフィックのなか 
で、リアルな滑りを味わえる。時間や 
ステージに制限がない自由なプレイは 
新鮮で、憒れるまで戸惑うもののどっ 
ぶりハマってしまう。レースゲームな 
のではなくスノボゲーム 0 スノボ好き 
ならプレイすべきです。上達していく 
ことの^か 1可とも言えない。^は、 
名前入力が面倒なのとロー ド時間の長 
さ。（神奈川県•垣原雄介 *32 歳） 


ス/ボ«フリー x タイルを 
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ACT^T 


.クールクール#2003年 9 月 4 日発売 DD 广（アクション 
•5, 800円•対応:- nnWiRPG) 


pee 娜瞧職滅_ 

PC で人気を博した「大戦略VI」が Xbox 
に登場/収録されたマップは全111種類に 
および、マップエディタによるオリジナル 
プの作成も可能だ。また、 PC 版のグラ 
ック、インターフェースを一新し、ユ 
r ーフレンドリーな仕様となっている点も 
見逃せない。アルゴリズムも強化し、思考 
|スピードも上昇0 Xbox 版オリジナルの「ミ 
_シヨン J モードでは、さまざまなシチュエ 
|シヨンの任務が楽しめるのだ。 


鏡のヒー a —が XboxKft 軔 

かつて DC 版発売された「レンタヒーロー 
されて復 
:つてしま 
; コミカル 
:、更に高 


かつて DC 版発売された「レンタI 
No.1」 が、さらにリニューアルされて復 
活/あるきっかけでヒーローにな- 
った平凡な少年を中心に、 奇妙で： 

な物語が展開。今回の Xbox 版では、 
解像^の画像表示を実現し、 5.1ch サウンド 
システムにも対応/そして、新たにパト 
ルモードやギャラリーモードなども追加され 
て VA る点が注目だ。メガドライ 
アン、 DC 版のフアンは要チェ‘ 




































ルレースの頂点“ Quantum Redshift” を戦うレ 
ーサー達を描いたレーシングゲーム。時速 
1,600 km の走行、浮遊する反重カマシン、独特 
の操作惑、超高速空間をリアルに実現する美麗 
なグラフィックスなどなど、サイバーなレース 
世界を Xbox で表現している。 


l i Xbox Live での対戦が熱い。 

操作がかんたんで、すぐメックを思い 
通りに操作できるようになる のが うれ 
しい。破壊行為は効果音も手伝って快 
感。連鎖爆破の成功でさらに快感/ (東 
京都.液体プチ • 23歳)全体的にごり 
押しで進めてしまう。もう少し、かわ 
す要素がほしかった。建物などを破壊 
できる気持ちよさは 〇。 次回作に期待。 
(神奈川県•中澤正明 • 32歳） 


世界最高峰のバイクレース 「MotoGPj を題材 
としたレーシングゲーム。シリーズ全16戦の公 
式トラック、マシン、プロライダー22人、が実 
名で登場。リアルな走行シーンと忠実に再現さ 
れたコースは本物さながらの迫力。細やかなマ 
• シンセッティングが可能で、ライダースーツの 
カラー、チームロゴ、マシンナンバー、国籍な 
どもカスタマイスできる。 


ど fc パ，*！快レ_ス 

アイドス•インタラクティブの Xbox 向け才 
リジナルタ仆ル第1弾。プレイヤーは怖い 
もの知らずのマッド•レーサーの1人となり、 
3人のライバルたちと速さを競いあう。コー 
スには障害物や罠が仕掛けられているほ 
か、近道やアイテムでライバルに差をつけ 
られる。また、「対戦モード」では、最大4人 
のプレイヤーとのレースが可能。「チヤレ 
ンジャーモード」も用意されており、クリア 
すると隠れキャラクターを操作できるぞ。 


かわいいキャラクターと ほのぼの ス トーリ 
で好評を博した PC 版の移植 作。 本作は、魔 
法 演奏楽器フォルテー ルの 奏者、 「カウジー J 
となって、歌姐見習いの 幼なじみ「サフィ」 
と共に王都を目指すア ドベンチャーゲーム 
だ。演奏の際に登場する r ミュージック アク 
シヨ ン，モート 1宜.：二 ' 

ボタンを押す という 音楽 ゲーム感覚でプレ 
イ。また Xbox 版では、名門賁族 •リヴァー 
レ家に仕える 歌の 先生 r ビアラ j が 登場する。 


ition. AH rights reserved. ©Curly Monsters Ltd. All ri 
fHQ inc. All Rights Reserved, c 2003 Microsoft Cor 
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轟广7 ( はちゃめちゃ対 
Aw I « アクション 》 


春マイクロソフト參2002年 1 1月21日発売 D Ar' 
_6.800円•対応：ワイドテレビ IlMw 


■ ㈣ 細糸勒腺|い X 

あらゆる乗り物のエ ッ センスを詰め込んだマ 
シンが縦横無尽に疾駆する、近未来のサバイバ 


マイクロソフト籲2003年7月17日発売 nAA 
•6,800 円•対応：ワイドテレビ IlMw 


_マイクロソフト參2003年6月12日発売 APT 
•6,800 円•対応： Ml / I 


エンジ I リック•コンサ■卜 


g * と办、 >>7★二- 






























參マイクロソフト#2003^9月18日発売 
參5.800円籲対応：一 


^ADVS 


ライフルを撃ったときの感 
覚とか、大きな恐竜をみごとに仕留め 
たときの質感だとかがうまく表現され 
ている。爽快感を求めているわけでは 
なく、手探りで戦略を練りつつ進める 
ジックリした感じがイイ。恐竜を生け 
捕りにするというアイデアも〇。ムー 
ビーの数が結構あったり、図鑑を埋め 
るという付加要素もあって、なかなか 
飽きない。（東京都•小林麻 *23 歳） 


アルに（おそらく）忠実に再現している 
ので、観光気分を味わえる。操作も難 
度もかんたんなので、すぐにこの世界 
にとけ込むことができるだろう。 Xbox 
Live ではレースだけでなく、会話を楽 
しみながら街中をウロウロするなんて 
ことも可能？高速モードでスピード 
惑と破壊を楽しむことなんかもできる。 
(東京都 • 田原利司 • 23歳） 


遥か昔に絶滅したはずの恐竜たちが、1910年、 
アマゾンの奥地、ギアナ高地で偶然に発見され、 
この恐竜捕獲を目的に世界中から選りすぐりの 
ハンターたちが集められた。プレイヤーはハン 
ターの1人として、恐竜ハンティングに参加す 
る。仲間ハンターの裏切りや和解、ハンター同 
士の人間関係もドラマチックに描かれる。君は 
生き残ることができるか？ 


「 halo (ヘイロー）」のリス 

ぺクトが瀵いものの、自動照準やステ 
ルスなどの必殺技的な要素で独自性を 
追及。注目のキャラ切り替え部分も、 
バランス調整が絶妙で、膠着状態では 
プレイヤー切り替えることですんなり 
と解決できたり、危機的状況には遠く 
からでも駆けつけてくれる AI など、ま 
るで人間同士の協カプレイをしている 
ような感覚が味わえるのだ。 （ ドリマガ） 


i 複維なゲーム性ではあるけ 

れど、チュートリアルがあるのでそん 
なに苦なくゲーム世界にとけ込める。 
一番の特徴はチームワークを尊重した 
プレイにあり、兵士1人ひとりの個性 
まで見えたり、倒した敵の死体が消え 
たりしないなど、ゲーム中のところど 
ころに戦場の臨場感が感じられる。ゲ 
ーム中にセーブができるのもうれしい。 
(東京都•川相雅洋 • 23歳） 


rHALOJ を似 S 鏞 b け妗着 W 

4人のエリート戦士で構成される小隊を率い 
て戦いを進めていくアクションゲームである本 
作は、ゲーム中に隊員を切り替えることが可能 
で、状況に応じて使い分ける楽しみがある。ま 
た、最大4人までが操作する戦士を選び、同じ 
づ傲に参加する協カプレイが可能0 Xbox シス 
テムリンクで本体同士を接続して、最大8人ま 
でが参加可能なデスマッチも搭載しているぞ。 


米国陸軍のエリート部隊「ゴースト」の一員と 
なって戦局へ乗り込むミリタリーアクションゲ 
ーム。ゲームエンジンは、開発ソフトがアメリ 
力陸軍訓練の軍事シミュレーターとして採用さ 
れた実績を誇る「レッドストーム」社が担当。状 
況に応じた戦略、碟を整え、アルファチーム 
とブラポオチームをうまく連係をさせながら作 
戦を成功させていこう c 


參マイクロソフト參2002年10月10日発売 
•6, 800円•対応： 


麵矜 U い讀議戀 

新人ジョッキーとなって数々のレースを勝 
ち抜き、一流のジョッキーとして成功するこ 
とを目指す本格ジョッキー RPG 0 ストーリ 
一中のレースシーンでは' 手網やムチに見立 
てた左右のアナログスティックをタイミング 
よく合わせ、ジョッキーとして操作。展開 
次第では毎回レース内容が大きく刻匕し、各 
馬の気性や脚質にあった乗り方ができるかど 
うかがレース結果に大きく影響してくる。 
また、さまざまな視点でのプレイも可能だ。 


全レシピを完_させよう/ 

料理大国「シナモン王国」にある料理学 
校「王立聖シモン料理学院」の卒業実習を 
軸に、主人公•ディルと8人のヒロインたちの 
交流を描くシミュレーション。卒業の条件は、 
自分達の経営するレストランビルを発展させ 
ることで、本作はバトルシーンもよりパワーア 
ップ ./ 古代料理帝国の調度品や禁断の 
料理魔法など、アイテムも多数登場/また、 
PS2 版とは違い、 Xbox には、専属のヒロイン 
「マートル•ラズベリー」が登場すること。 




念ぞ v Brute Force ( プル - トフォ ■ ス ) 
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ソフトカタログでソフトを選んだら、次は周辺機器だ/映像表現が優れ 
ている Xbox ならではの充実した映像出カケーブル類や、ちよつとマ. 
アックなコントローラアダプター。そして基本となるマイクロソフト純 
正製品。さらに Xbox 関連商品に強い秋葉原のシヨップなども紹介だ 
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憂れ 



メッセサンオー•カオス館 
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XB「 ほこりとるとる全部取る」 

みなさんは日頃からゲーム機のメンテナン 
スはしてますか？「そんなのメンドクセー/」と 
か言って遊んだらそのままな人って結構多い 
のでは？実は最近のゲーム機は高性能ゆえ 
に内部も複雑化して熱対策のために pc 並み 
のファンが付いていたりで、結媾中にホコリ 
が入り込んでしまうんですよ。中にホコリが大 























迫力の画像や、臨場感あふれる効果音 *BG 
M を満喫したいゲームプレイヤーにとって、音 
声•映像ケーブルの品質はこだわりどころ。サ 
イバーガジェットの音声 • 映像ケーブル各種に 
は、それらの「こだわり」に応える、ひと工夫が 
施されています。接触抵抗が少なくさびにくい 
金メッキ、電磁ノイズを低減させるアルミ箔で 
シールド加工された芯々など……〇オーデイオマ 
ニアも納得の仕様です。（サイバーガジェット） 


















































「Xbox」 を持って いるのであれば、高い評価 
を受けたグラフ ィダク能力を堪能しなければ 
損とい*!»もの。 その美麗な映像を存分に楽し 

ヌ7でいただくために 1 、 高解像度な PC 用モニタ 
一と 「Xbox」 をつなぐ アイテムを企画しました。 


サイバーガジェット 


MONSTER CABLE 


iponent Video / 


GAMI 

Comp 


世界のオーディオマニアから絶大な支持を得ているケーブルの有名ブランド「モンスターケーブル ■! 社 
がゲーム系のケーブルをリリース/ s 端子、コンポーネント、光オプティカルケーブルどれも通常のケ 
ーブルより1ランク、いや2ランク以上のクオリティです。値段がお高めなのも品質の良さで納得です。 


S-Video AV Cable 


■ CYBER •コントローラアダプタ 

淵ごラ P を〒用 
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J「I»S2」 両方持^ている 

6、1专ともと持つ七いるI _ 

| しちゃえ」という発想で企画されたの 
が、この コト トローラア+プタです。_動対応 
はもち ろん)、 メモリースロットも装備し f スグレ 
ft だし、 こちらも生産終了*ですの 
〔めはお早めに’サイバーガ： 


どうしても、お近くの店 a で 
見あたらなければ… 

























































XboxDVD ビデオ再生キット 

発売中/3,800円（税別) 

Xbox で、映 どの DVD ディスクを再 
生するためのキット。 キットの中には' 
DVD ビデオリモート コントロ1ラと本体の 
コントローラ _ にセツトす_リモコンレ 

シーパ，が されていまネ特徴とし 
て、映像画面を スームしたりすることか可 
能となっております。 （マイク妇、*^卜） 


ox 拡張 AV バック 
5中3,000円（税別） 

fox 本体と子入力端子 


r フト） 


?ブタ 


0円（税別） 


j ビデオ入力或 

茜子の 

体を接続する 

もので 

_チヤンネノレ飞 

?Xbox 

|〇 (マィク a ' 

匕卜） 






















































むずかしい設定の必要はなく、 
Xbox 本体にイーサネットケーブルを 
つなげれば、すぐに Xbox Live に接 
続可能だよ。ブロードバンドによる 
常時接続なので、思い立ったらすぐ 
にオンラインの世界に行けちやうゾ。 


■ブロードバンド接较環境 
(ADSL/ ケーブル光ファ 
イバー） 

■イーサネットケーブル 
■クレジットカード （JCB/V 
ISA MASTER Ame 
rican Express) 
■Xbox ボイスコミュニケータ 
(単品希望小売価格3,500 
円または 「Xbox Live ス 
タータキッ KUN.U.D.E. 
@J に同梱） 

«Xbox Live でゲームを遊ぶだけ』 
ならば別売の Xbox ボイスコミュ 
ニケータは必要ないけど、ボイス， 
チャットを行うのに必要だよ。 




Bi 画ら塊 


紹介0: 


一 • ••ソ 

Xbox Live には、ブレイヤーがより快適に楽しむための便利な機能が、たくさん備わつ 
ています。パソコンなどほかの機器のオンラインゲ-ムサ-ビスには' あまりないものば 
かりだよ。ここでは、 Xbox Live における代表的な6つの機能について紹介しちやうぞ。 


#ボイスコミュニケーション 


暑ゲーマー タグ 


オンライン上でほかのブレイヤー 
と、音声による会話でコミュニケーシ 
ヨンができます。ボイスエフェクトで 
声色変更も可能だよ。 


Xbox Live 登録時に作成する、自分専 
用のユーザー ID。 すべての Xbox Live 
対応ゲームに共通の ID なので、ゲーム 
ごとに登録作業をする必要がないのだ。 


•フレンドリスト •プレイヤーサーチ 


友だちの旧（ゲーマータグ）を登録す 
れば、いまその友だちがオンラインな 
のかがすぐわかります。自分が遊んで 


いっしょに遊ぶ相手をいろんな条件で 
検索し、対戦相手を選んでくれる。クイッ 
クサーチで検索すれば、すぐ遊べるよ。 
•フィードバック 
Xbox Live をより楽しくするために、 
いつしょに遊んだプレイヤーに関する 
意見を、マイクロソフトに送ることが 
できる機能だよ。 




すぎると、羼息ち 
相手に聞こえるから 
気をつけよラ/ 
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http://www.xbox.com/jp/Live 


あなたの Live ライフを充実させる 、 Xbox Live Now // 


Xbox Live Now でポイスチヤツトだよ 



す。ここからボイスう 


…クトに誘うことも可能だよ。 


⑤ゲ-ム、チヤツトへの蹣 


I オンラインフレンド 


フレンド 1 J クエスト 


^roja.ci ooinam .. 

fill 

Project Gothdm が Xbox • 

Live 対応でついに ft 場！世 
葬中のプしイヤーを相手に 


Xbox Live Now は、2003年9月より Xbox L 
状況確認や、 Xbox 本体だけでボイスチヤツトをすることが可能になるなど、ますます Xbox 
Live が便利になったよ/今後も新機能はどんどん増えていく予定なので、期待してちよ C? 


| 特定のゲームやボイスチヤットに招待されている数がここに 


Xbox Live Now では、ゲームを起動させて Xbox Live に入らなくても、 Xbox 本体だけ 
でボイスチャットができるようになっています。友だち同士でただひたすらおしゃべりす 
るもよし、ゲームをする前の打ち合わせをするもよし、いろんな使い方ができちゃうぞ。 

k ▲右 ！ m 9 


ボイスチャットに誘うには、メニューの「フレン 
ド」もしくは「ボイスチャット」のフレンドリストか 
ら、ボイスチャットに誘いたい友だちを選んで、 
「チャットへ招待します」を選びます。相手がオフ 
ラインでも招待しておくことが可能です。あとは 
相手が来るまで待っていましよう/ 




ボイスチャットに誘われると、チャイムとともに| 
Xbox Live Now にある「招待」の数字が1つ増え 
ます（誘われる前が0なら、1になります）。「フレ 
ンド」もしくは「音声チャット」に入りフレンドリスト 
を表示させて、ボイスチャットに誘っている友だち 
を選び、招待を受けるかどうかを決定しましょう。1 




すでに1対1でボイスチャットをじ r いるとき、さらに| 
ほかの人を招待じぐ最大16人までいっしよに会話を 
楽しむことができます。また、招待するだけでなぐチ: 
ャットをじ r いる場所に入っていくことも可能で t ■。ち 
なみに、いちばん最初にチャットを立ち上げた人は 、I 
チャットに入っている人を追い出す機能をもちます。 



そのほか、 Xbox Live Now の詳しい機能説明は、下記 URL をチェック/ 




無料力ードを使う前に、まずここを読んでちょ 


■2 力月間無料キャンペーンつて？ 


Xbox Live を最初の2力月間無料で楽しむことができる、とてもお得なキャンべ 


■2 力月経 a 後はどうするの？ 


■利用するにはどうしたらいいの？ 

今号の付録の、あるいは本キャンペーン中に配布される『2力月間無料カード』を 
使って Xbox Live _ D の新規登録を行うことにより、最初の2力月間は Xbox Live の基 
本サービスが無料で利用可能になるのだ。 


Xbox Live サービスの「更新」または「退会」の手続きが必要になります。この手続 
きを行わなかった場合には「自動継続」扱いとなり、3力月目以降毎月、ご利用料（月 
額680円•税抜き）をご登録いただいたクレジットカードに課金させていただきま〜す。 


■キャンペーン 期間はいつまでなの？ 


本キャンペーンによる Xbox Live の登録期間は、2003年10月1日から2004年3月31日 
までとなります。キャンペーン期間内に登録すると、その日から2力月間が無料になるよつ。 


さらなる注意事項だよ〜/ 

•2 力月の無料期間終了後には、「継続」もしくは「退会」の手続きが必要になり 
ます0 

籲無料カードのサインアップ期限は2004年3月31日までだよ。 

•既存の Xbox Live ID の更新には利用できません。 

•本カードは初期の使用のみ有効です。（本カードを複数枚使って、4力月、6力 
月というように使用することはできません）。 

參登録に際し、一部の有料コンテンツ利用や、キャンペーン期間終了後の継続 


契約などに使用するため、クレジットカードが必要となります。本キャンペー 
ンによる Xbox Live 基本サービスの利用は、2力月間は無料となり課金される 
ことはありません。また、「ファンタシースターオンラインエピソード1&2」を 
ご利用する場合、月額600円（税込み、初回購入時から1力月間は無料）のハン 
ターズライセンス（プレミアムサブスクリブシヨン）が別途必要となりま〜す。 

參本キャンペーンでは Xbox ボイスコミュニケータは提供されません。ボイスチャ 
ットをお楽しみいただく場合は、別売りのボイスコミュニケータ（希望小売価格 
3,500円）を別途購入するか 「Xbox Live スタータキット」または 「N.U.D.E.@™ 
: Natural Ultimate Digital Experiment」 に同梱のものを利用くださいね。 


pvoo-Q:.-o ■の情報とあわせて篇んでみ r ネ D 
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それではいよいよ 、 Xbox Live につなげちやうゾり 


Xbox をモデム/ルータとつなげよう 


ここからは実際に Xbox Live に接続し、新規 ID を作成するまでの流れを説明して 
いきます。まずは、 Xbox とモデム/ルータを接続します。市販のイーサネットケー 
ブル（パソコンショップなどで500円程度で売られています）でつなぐだけだから、 
そんなにむずかしいことはないよ。 



ブロードバンドルータを使用すると、 
パソコンと Xbox を同時に接続できるよ 
うになります。つなぎかえる必要がない 
のは、やっぱり便利だよね。ルータの 
機種によっては、 Xbox Live へ接続す 
るのにパソコンからの設定が必要なも 
のもあるので、事前に Xbox Live のサ 
イト （http://www.xbox.com/jp/Liv 
e) に掲載されている動作検証済みのル 
ータをチェックしておきましよう/ 



ひと□メモ . 

擊ケーブルモデム、 DSL モデム、そのほかのブロードバンド環境には、ブロ 
ードバンドルータではなぐネットワークハブを必要とするものがあります。 
その場合でも接続は図のブロードバンドルータがハブに置き換わり、モデ 
ムとネットワークハブの間にルータが入るだけで、ほとんど同じです。 
•Xbox システムリンクケーブルは、イーサネットケーブルの代わりに使うこ 
とはできないよ/ 


Xbox Live 対応ソフトで Xbox 本体 
をアップデートしよラ 


モデムやルータと Xbox を接続したら、今度は Xbox 本体を Xbox Live に接続でき 
るように、アップデートしましよう。そのあとは一気に旧作成までいくので、クレジ 
ットカードなどを準備してね〇 


$Xbox Live 対応ソフトを本体に入れる 


イジエクトボタンを押し、 Xbox Live 対応ソフトをディスクトレイに乗せて閉じ、 
ゲームを起ちあげましょう。しかしこの時点では Xbox 本体がアップデートされてい 
ないため、 Xbox Live につないで遊ぶことはできません。ゲームによって異なりま 
すが、多くの場合、 Xbox Live を選んだ時点で本体のアップデートが始まるよ。 


2 接嫌を断られたらソフトを取り出し、再起動させる 


イジェクトボタンを押してソフトを取り出し、電源ボタンを押して一度電源を切 
つてから、再起動させましょう。 


③ Xbox Live を選び、ネットワーク接«させてオンライン上から 
も本体をアップデートしましよう 


再起動すると、 Xbox 本体各種設定画面に 「Xbox Live」 という項目が増えている 
ので、これを選択します。ネットワーク設定が始まり、無事つながると最新バージヨ 
ンの更新作業に入ります。 


ひと □ メモ， . 

•一般的なルータを使って接続じ T いれば、とくに面倒なネットワーク設定を行わず 
とも、すぐに Xbox Live へ接続できます。うま《、かなかった場合は、 P99 •の「ネ 
ットワーク設定」や、 Xbox Live の Web にある動作検証リストを参照し T ください。 


新規 ID を作成しよラ 


ネットワーク設定が終了したら、新規 ID を作成しましょう。クレジットカード番号 
入力や住所入力といった面倒な ID 登録作業はこの新規 ID を作成する最初だけで、 
ゲームごとに登録する必要はありません。また、登録した内容は、登録後も 「ID の 
管理」から変更することができます。つまり、一度作ったゲーマータグで、すべて 
の Live 対応ゲームのオンラインプレイができるのです/ 


1「新規 ID 」 を選択し、 
「国名指定」をしよう 


「新規 ID」 を選択すると、 「Xbox Live へ 
ようこそ」というメッセージが表示され 
ます。確認したら、つぎの画面に進ん 
で「料金請求先の国または地域」から「日 
本」を選択します。 



4 使用条件を確 K しよう 

Xbox Live の詳細な使用条件が表示されます。右トリガでジャンプアップ、左卜 
リガでページダウンします。内容を確認し、問題なければ「承諾」を選択しましょう。 
この使用条件は、 Xbox Live のサイト （http://www.xbox.com/jp/Live) でも読む 
ことができます。 


③ゲーマータグを決める 

Xbox Live 共通 ID となる、「ゲーマー 
タグ」を入力します。ゲーマータグは 
Xbox Live の世界で使われる名前のよう 
なものです = ほかの人が使っていない 
ユニークなゲーマータグを考えよう/ 
使用できる文字は英数字のみです。ゲ 
ーマータグは公開されるので、個人情報 
がわかってしまうような名称はさけたほ 
うがいいですよ/そして一度決めたゲーマータグは変更できないので慎重にネ〇 


なんてお得 O Xbox Live ユーザーだけの特典 


Xbox Live の旧登録時にマイクロソフトからの情報を送っていいか？ とい 
う項目で「はい」を選んだ人には、さまざまなイベント情報のメールが届きま 
これは、 Xbox Live ユーザーだけの特典なのです 0 


Party への招待 ■Xbox Live Championship^ の参 ID 



年に数回、 Xbox Live Party とい 
うオフ会が開催されています。新作 
ソフトの試遊台や新作タイトル発表、 
ゲーム大会などさまざまなイベント 
が用意されているんだよ/ 


オンライン上で開催され る大規模な 
ゲーム大会です。これまで も「サウザ 
ンドランド」や 「MotoGP」 などで開 
催されてきました。 優勝賞品もかなり 
豪華なので、 ぜひ#加しちゃおう/ 


IMIMI11 H-1-t^ 1111111111111111111 ■ 




























































































































4 生年月日を入力しよう 

ゲーマータグを入力したら、その下にある「生年月日」を選択し、誕生日を入力し 
ましょう。なお、このあとクレジットカード情報の入力があるため、未成年の場合 
はここから先は保護者に入力してもらってネ。 

5 ポリシーを確 B しよラ 

つぎに 「Xbox Live のボリシー」が表示されます。「使用条件」（これは②と同じ）、 
「マナーについて」、「プライバシーについて」の3項目があるので、それぞれかなら 
ず確認しておきましょう。 Xbox Live を利用するにあたってのルール、ネット上での 
エチケットや注意事項などが記載されています。 

f 代わりのゲーマータグをしよう 

ポリシー確認後、つぎに進むと先ほど入力したゲーマータグがすでに使われて 
いるかどうか自動的にチェックされます。すでに登録されている名前だった場合、 
似たような名前で新規登録できる候補をいくつか表示してくれます。最下段にある 
「作成の実行」を選ぶと、さらに候補を表示してくれますが、それでも気に入ったも 
のがなければ、 B ボタンを押して戻り、 

ゲーマータグを直接入力しましょう。 

7 利用番号を入力しよう 

ここで2力月無料カードのスクラッチ 
部分を削って、出てきた利用番号 （25 ケ 
夕の数字）を入力します。2力月無料力 
ードの利用番号は新規 ID 作成時のみ有 
効で、すでに登録している ID の更新に 
は使えないので注意/ 

④ クレジットカードの番号を入力しよう 

クレジットカード会社 (JCB、VISA、MASTER、AMEX より選択)、名義、有効期限 
(月/年の順)など、入カミスのないように力ードを確認しましょう。2力月間の無料期 


9 住所、氏名など個人情報を入力しよう 

誚求先の住所を入力します。クレジットカード会社に登録している住所を入力しま 
しよう。また、ここで入力する電子メールアドレスは、携帯メールやフリーメール以外 
の、ふだん利用しているものを間違えないように入力。このあとは、マイクロソフトか 
ら製品やサービスに関する情報を送ってもいいかの確認画面になります。各種イべ 
ント情報もここからメールが届くので、とくに問題がなければ「はい」にしておくのがい 
いでしよう。以上の id 登録に関する入力がすべて終わると、 「 id を作成しますか？」と 
いう確認画面になります。ここで「はい」を選択すれば、新規旧が作成されます。 


ネットワーク設定 


P.98 の2でネットワーク接続を行ったときに接続できなかった場合、接続設定をする 
ことでつながるようになります。モデムやルータ側で設定する場合もありますが、まず 
は Xbox 本体の設定を見直してみましょう。 

① ダッシュボ_ドから「設定」を選ぼう 

Xbox 本体のダッシュボードから「設定」 

に入り、「ネットワーク設定」を選択します。 

② 各項目を設定しよう 

接続状況の確認画面になり、最下段中 

央にある「詳細設定」を選びます。 IP アド 
レス、 DNS サーバー、 PPPoE 設定などを 
細かく設定できます。詳しくは Xbox Live のサイト （http://www.xbox.com/jp/Live) の 
接続ガイドや動作環境のページを確認しましょう。 


自動ロクイン 


ダッシュボードから「設定」にある「自動ログイン」をオンにしておけば、 Xbox 本 
体の電源を入れると、すぐに Xbox Live へ接続し、 Xbox Live Now の画面となりま 
す。（注：ゲームソフトが入っていると、そちらが優先されます） 




間は基本サービス利用料がクレジットカードから引き落とされることはありませんが、 
カード情報は本人確認も兼ねているため、新規 ID 作成時は入力必須となっています。 


ひとロメモ . 

上記の⑧でも触れていますが、新規 ID 作成時には、かならずクレジットカード 
が必要となります。11月20日よりゲームショップなどの店頭で Xbox Live12 
力月更新カードが発売される予定ですが、これはすでに 「Xbox Live」 に登録 
している人が、更新するためのものです。これを店頭で買って更新すること 
で、クレジットカードに課金されず H こ利用を継続することができます。 


2力月無料カードに関する注意事項だよ/ 


2力月無料カードを使って登録した場合、 
更新•解約手続きをしないと3力月目よりク 
レジットカードから毎月680円が課金されま 
す0 Xbox Live Now の 「ID の管理」で「サブ 
スクリブション」を確認すれば、無料期間が 
あと何日あるかわかるので、3力月目に入る 
までに手続きを済ませておきましょう。ま 
た、このカードを使って登録できる有効期 
限は、2004年3月31日までとなります： 
•更新する場合 「ID の管理」にある「サブ 
スクリブション」から支払い方法を決めます。 
月払いなら680円（税^)、1年分一気に支払 
うのなら4980円（税別）となっています。基 
本はクレジットカードからの引き落としです 
が、1年分に関してはゲームショップで Xbox 
Live12 力月更新カード <11月20日発売予定、 
4,980円（希望小売価格)〉を購入することが 
でき、それに害かれている利用番号を入力 
することで1年分更新されます。また、 Xbox 
Live スタータキットを購入して1年分更新す 
る、という方法もあります。 Xbox コミュニケ 
ータ(別売りで3,500円）+同梱ソフト6,800 
円相当のソフト+12ヶ月分基本サービス利 
用料（4,980円）がセットになっていて6,800 
円なので、2力月無料カードから新規登録し 
て最初の更新時は Xbox Live スタータキット 


で、というのが、いちばんお得です。 

參解約する場合 解約は、下記にあるマ 
イクロソフトオンラインサービスサポート 
まで電話をかけて行います。 Xbox Live 上 
では解約できないので注意してね。 

※ここで紹介した金額は、すべて税別です。 



0570 - 019-602 

(受付時間：マイクロソフトの休業日、土日祝 
祭日を除く午前10時から午後6時まで） 
※一部を除く携帯電話および PHS からは現状 
ご利用いただけません。 

謂求解約に釅するお明い金わせ 

マイクロソフトオンラインサービスサボート 

0053 - 111 -5063 

(受付時間：午前8時から午後11時まで） 
※携帯電話からはご利用いただけません。 

Xbox 公式サイト URL 


http://www.xbox.com/jp 




























































































Xbox 特別企画 
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ADSL や FTTH などの普及が進み、ついに本格的なブロードバンド時代が到来こうなると、ネット対応にイチバン 
力の入ってるハード =Xbox に熱い注目が集まるところだけど、今秋、あの 「Xbox Live」 が大幅パワーアップ/い 
ったいどこがスゴくなるのか……ブロードバンドなバスト（意味不明）が魅力の佐藤寛子ちやんと体験してみよう" 
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「フ」っッ _}’ ゴ^人ーゴゾン居い」 

私 A 7 分^^^^ 


ル 、.’::.^- 1 - _… ...I 

スフ / ノ」ノ 


ぃっマ 

対戦: 

ゲリ 

: S 

、 r Live 


祕 ■ 誠， て鼷せるコミュニ ^ f • ポ■タル 
「Xbox Live Now 」 がスタート / 

ネットゲーム。そのI 


いま話題のネットゲーム。その魅力といえば、なんと 
いっても「見知らぬ、どこかの誰かとの協カプレイ（ま、 
対戦プレイもあったりするけど……り。言いかえれば、 
ゲームを通しての出会いが最大のポイントになるわけだ 
■ど、今秋新しくなった 「Xbox Live」 は、ネットゲームを 
して出会った友達とのコミュニティ機能を大幅パワー 
f アップ/ Live ユーザーのためのコミュニティ■ポータル 
「Live Now」 が新設されたことにより、これまで以上に 


| Live IXUW 」 和 I □ 乂 CT1 しし•し >•/、し， ' - 

仲間との交流が盛り上がること間違いナシなのだ。コミ 

コー ■=? ■ノ ■ 土 0 —々ル > け.つ生 U 「 yhnY I —ive サーヒスへ © ?003 Microsoft CorDoration.AH riahts reservei 


の玄関」と言えるもの。ここに来れば、各種のお知らせ 
や最新情報をすぐにキャッチできるほか、なんと最大16 
人まで参加できる音声チャットを楽しめる。オマケに、 
フレンドの登録やステータスチェックも簡単。 「Live 
Now」 で待ち合わせたり、紹介された仲間と一緒に、 
「ファンタシースターオンライン （PS0)」 や「ゴーストリ 
コン」など、魅惑のネットワーク空間へと旅立とう 


I』の榭能は,'， m 游び相 丰を舊 
■ フレンドリストへ登録/削除したり、最大16人までのボイ| 
Iスチャットを、ゲーム中だけでなく 「Live」 上で楽しめる// 



チヤツト中のグループ 

招待 チャットのホチト 

チャ ノロ! D ホスト 

p#h 

rirt 

( I 

<チヤツトへの参加(合流） 


_ 自分が今、何 

. -ムへの招待を受 ■ - - 

- けているか、また何件のフ ■ のお知らせが表示される： 
Iレンド登録リクエストを受け ■ 新作タイトルの窠内ゃ各穩 
I ているか、といった情報を確 
I 認可能。接続中のフレンド 
I の数もココに表示される。 


: ント情報など、 

r 話題で “ Xbo: 


コノ」，よこ、胚恐リノ不ツトノーソ王丑 C V / - 

ゲームを始める前に、待ち合わせたり、新しい友達ができちゃケつてワケね 


今回ナビって<■れるのは一 

佐藤寛子ちゃん 


I 1985年2月17日生まれ。 T160B85W55H85 のメリハリポデイとオンエア 中の「セキスイハイム」テレビ CM 
で注目度 t の宽子ちゃん。「私、‘‘メールよりも電話”派なんです」とのことで、 Xbox Live のボイスチャし 
卜が気に入った様子。発売中の写真集『小さな恋の物語。 〜恋文〜 i (竹省房）もチェック' 
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■ 腿 _ 


ちゃんと XboxLive 初体験 


今なら 2 力月 劂麵料キャンべ■ン _鼸 申/このチャ 

ンスをお AS しなく/ じっ I 撤習所入り醜!？寛子ちゃ / u < Z ) 

「ミツドタツドネス3」入門*■絶叫"プレイ(笑） 


—層パワーアップした 「Xbox Live」、 この機会に 
始めてみようかな……な〜んて揺れてるアナタの背 
中をドン//と押しちやうとっておき情報/なんと今 
秋、 rXbox Live」 は“2力月間無料キャンペーン”を実 
施する。キャンペーン期間に発売される新作 Xbox 
Live 対応タイトルに同梱される無料カードを利用して 
新規アカウントを作成すれば、最初の2力月間無料で 
「Xbox Live」 を楽しめるそ。そのまま 「Xbox Live」 
ービスを継続利用する場合の料金体系は以下の 
とおり。じつは北米の料金よりもだんぜんおトクだ// 


「ゲームセンターに行くと、友だちとレースゲームで遊ぶことが多いんですよ 
ね」という宽子ちゃん。さっそく「ミッドタウンマッドネス3」を Xbox Live で体 
験してもらう。で、そのドライビングスタイルは？……カワイイ顔に似合わず、 
何と首うかその……豪快だ(笑)。ドカドカ愛車をぶつけつつも相手と音声 
でお話し(叫びあい!？)できるのが気に入った模様。「いま中国語や英語の勉 
強をしているんですけど、世界中の 



S^UXbox Live 於 TU の才砂ロサ / Z9M 
濟 0 ® 棚予定⑽ J® 対 W レを 5 ょっ战 WB 介 


■マイクロソフト■発费 
■ミリタリーアクション 

0 2001 Red Storm Entertainm.. 

Storm Entertainment, Inc. is a Ubi Soft E 


Ml Rights Reservt 
Entertainment con 


トム • クランシー原作で世界累計 250 万本 
以上のセールスを誇るミリタリーアクション。 
特殊部隊グリーンベレーの小隊長であるブレ 
イヤーは、3名からなる部隊2つを指揮して各 
種ミッションに挑む。 Xbox Live では一戦翮 
貝として、世界のプレイヤーと対戦したり、戦 
友と i/r 一緒に戦場を駆け回ることもできる。 

^iil 

私の好きな I 


■セガ_10月30 
■ドライビング大 
©WOW ENTERTAINMENT/SEGA, 2002,2003 All manufacturers, 
cars, names, brands and associated imagery featured in tms 

愛車とともに送るリアルなカレーシライフ… 
-〇すでに定評のあったレーシングシミュレー 
夕「セガ GT」 が、オンライン対応になって登場。 
Xbox Live を利用すれば、世界中のライバル 
たちと最大12人によるバトルを展開できる。 
ガレージにとめた愛車の前で気楽なチヤツ 
卜……なんて楽しみ方もいいかもしれない。 

3 


「よし、試してみるか/」と 
思ったアナタ、こちらに注目 

さて、家庭用ゲーム機で、もっとも快適なオンライン 
環境を持っ Xbox と、機能アップでさらに魅力を增し 
たオンラインサービス =Xbox Live の楽しさが伝わっ 
たかな？もっと詳しい情報が知りたい/という方は、 
とりあえず下記の公式ホームページをチェックしよう/ 


■マイクロソフト_10月23日発売予定_4,800円 
■アメリカンプロフットポー J レ 
№1 Few 2004 is an Offidaly Uonsed Product of PLAYERS INC. The PUYERS INC. logo 运 a 
revered hademark ollteNFLplayeis www.nllplayeis.coni. Playwslnc. ¢2003 NFL Properties 




ム中の言腰は英 H のまま， 


さらに新作ち続々登場 


アメフトゲームの決定版「 NFL フィーバー J 
シリーズ3作目。新しいパス手法である 
「Read&Lead」 などの導入に加え、誰でも遊 
ベるように配慮されたトレーニングモードや選 
手トレードなどが魅力。 Xbox Live によるリー 
グ戦やトーナメント戦も実現されているぞ / 


アウトロ-バレ■ボ■ル <Xb0X ヮ-ルドコレクシ3ン> 

■ マイクロソフト _1 〇月 23 日発売予定 _4,800 円■バレーポール 
※ ゲーム中の言居は英思のまま、マニュアルのみが日本 BR となっています。 

ビーチや墓場 （/) など10種類のコートで展開さ 
れるバレ- 



インサ仆ビッチ 2003 < Xbox ワ-ルドコレクション〉 

■マイクロソフト讎 1 〇月 23 日発売予定 14.800 円 ■ メジャ - リ - グベ - ス#-ル 
«• ゲ - ム中の * 居は英居のまま ' マニュアルのみが日本語明となっています。 

メジャーリーグ公認の野球ゲーム。世界中のラ 
イバルが育てたチームと対戦が可能だぞ/ 


Brute Force (ブルートフォース） 

■ マイクロソフト ■ 発売中 (10 月昍発売 )_6,800 円 ■ シュ-ティングァクション 
5»Xbox Live にはコンテンツダウンロードのみの対応。 

Xbox Live によるダウンロ- 
場か-さらに広3^る SHT*ACT。 

の紹介記事も参照して/ 


きなレースゲームから、スポーツゲームまで、いろいろあります 


ードで戦 


※…〇〇〜101に掲載されている価格表示などは、すべて（税別）の価格です。 






























































ョック死か、または出血多量で死ん 
でしまうのか P 画面には視覚、聴 
覚、嗅覚、第六感、4つの感覚の変化 
を示すセンサーが表示され、それが 
動くことでトラップや敵の存在が関 
知できる。あなたは6ステージをク 
リアし、賞金を手に入れられるか？ 


，ロライづ 

-mm- 



リアルさだけでなぐ走る快感を 
徹底追求した「アウトモデリスタ」が 
ついに Xbox に登場//空気を裂く 
ようなスピード感、タイヤが地面を 
とらえる迫力、魅せるドライビング 
テクニツクは見える演出で表現。 Xb 
ox Live 対応で、ポイスチヤツトに 
よる通信対戦はよりヒートアップ// 





102 (CX3APC0M CO.,LTD. 2002,2003 ALL RIGHTS RESERVED. ※画面写真は開発中のものです。 


























BFable (フェーブル)(仮） 

■ WLMJSM^ 技 I 愼考 


2004年発売予定 




この 「Fable」 はべテランゲーマーな 
ら知っている、あのビータ_ •モリニ 
ューの最新作である。本作は MMOR 
PG ふうの広大な世界が舞台の1 Affi 
RPGo ブレイヤーはまず未熟な子供 


生するという生き方も可能なのだ。も 
ちろん、地味な生活や魔道の追求だけ 
で一生を終えるのも 0K。 単に戦闘の 
繰り返しではなぐ自由度の高い、文字 
どおり“ RPG” を楽しむ作&なのである。 


時代からスタートする(最初にスキル、 

容姿、モラルなとをカスタマイズ）そ ” 

して尸鼠:.こよ--て少しすつ成長し、そ |ノンし，-- 

の生ン m こうンこ、'，：こいう壮大 

なシステン：:* w •、さ：よ、プレイ 

：:.い，卜： y :、 要かない夂;•'ぐ 

といぅこと:舰的に悪を貫いて大往 




ゲーム中の行動すべてが人格を形成する 


プレイヤーの行動は、この世界のす 
ベてに影響する。たとえば人前で悪事 
を働けば評判はガタ落ちするし、時に 
はキャラの人相までも変化する。正義 
を貫けば人々からの喝采を浴び、街で 
の生活が快適になる。戦闊でも肉弾戦 


が中^、ならパワーが強まり、魔法が中 
心なら魔力に特化するという具合。ま 
た、暴飲暴食すれば体が太り、陽光の 
下を歩き続ければ日焼けするというよ 
うに、意外かつ細かい部分にも変化が 
用意されているのもユニークだ。 



善悪の行いが影響し、世界は絶えず変化する 


善行と悪行は、ブレイヤーのモラ 
ルや容姿を変化させるだけでなく、 
周囲の環境にも影響を及ぼす。 

たとえば人を助けたり、害をなす 
者を退治したりと、感謝されること 
をすればプレイヤーの名声は高まり、 
志を同じくする者 （NPC) と同盟を組 
んだり、信奉者を得ることができる。 
そのまま善の道を進めば、1つの“生 
ける伝説”になることも可能だ。しか 
し、この世界に住む悪者にとっては、 
ブレイヤーは最大の敵とされてしまう 
わけだ。もちろん、まったく逆のケ 
ース（悪の生ける伝説)も起こりうる。 



即^ 3 S 氏に現地徽ヒ互 


■「Fable」 は普通の RPG のように、あ 
る程度でき上がったキャラクターを開 
I 始時に選ぶのではなく、肉体的にも精 
神的にも、自分のキャラをプレイを通 
して創り上げていくのが特徴です。肉 
|体的にというのは、クエストを重ねた 
り、自分の行 1 動によって、容姿が変化、 


成長していくことです。スタート時に 
設定した外見さえもが、途中で変化す 
る可能性があります。精神的な部分は、 
モラルが変^:するということです。こ 
れは、自分の起こす行動によって、キ 
ャラクターが善悪の間を揺れ動くとい 
うことです。だから、完全な善人にも 


の有名ゲームデザイナー。ほかにも「パワーモン 
ガー」「テーマパーク 」r ダンジョンキーパー Jr ブラ 
ック&ホワイト」など、数々の独創的な PC ゲーム 
をコンスタントに発表。1997年に Lionhead 
Studios 社を設立し、代表に就任。今回の 「FableJ 
は、3年ぶりの新作となる。 


「 FableJ の完成に向けて着々と制作中のピーター氏。 
本作への意気込みについてたすねてみた。 


悪人になれますし、どちらでもない曖 
味な存在でしゝることも可能です。 
■戦翮にもかなりの力を注いでいま 
す。基本的には、短距離武器の剣と、 
中距離武器の矢、そして魔法を自由自 
在に組み合わせるという感じです。ま 
た、“コンバットマルチプルシステム” 
というものも導入しています。これは、 
1回の戦闘で得た経験値をすぐに清算 
せず、次の戦闘に持ち越すというもの 
です （1 回ごとの清算も可)。うまく2回 



_ 


ill 

の靨 li 


目以降も勝ち続ければ経験値は倍々に 
なっていきますが、一度でも負ければ 
ゼロになります。つまり、戦鬪にギャ 
ンブル性を出したのです。 

■Xbox Live では、友人のキャラクタ 
一が誰からも尊敬されるような善のキ 
ャラクターだった場合、とてつもない 
悪人キャラクターで行って2人で行動 
すると、面白いことになりますよ（笑)。 


I 肉体的にも精神的にもキャラを作り出していく RPG です（ピーター） 


© 2003 Microsoft Corporation. All rights reserved. 

※画面は開発中のものです。ジのインタビューは' フランスで9月に行いました rX03j のものです。 

























■ Kameo(: 


2004年発売予定 


參価格未定 
•ACT (マシ 


夢と希望 






色彩も豊かなファンタジー世を持つモンスターを探し出し' 
界で繰り広げられる' 夢と冒険彼らの能力を借りることであま 
のマジカルアドベンチャー。そたの謎に挑んでいく。邪悪なダ 
れがこの 「Kameo」 である。プークトロールキングに幽閉され 
レイヤーはこの世界に秘められたエレメンタル•アンセスタ— 
た植物.水•石.氷.火.風とたちを救うべく、いま勇気ある 
いった6種のエレメンタルの力妖晴.カメオが立ち上がる/ 


寺つモンスタ-を探し出し、 

で能，りるこで！ ■輕.:■，「： 




エレメンタルの力を持つモンスターは1 
つのエレメンタルにつき3タイプ用意され 
々一ごとに得意な攻擊も違 
リアによって使い分けよう。 


広大なフィールドに隠され 
た多くの謎を解くカギは、モ 
ンスターたちの特殊な能力が 
握っている。たとえば、火の 
力を持つモンスターで暗闇を 
照らす、植物のモンスターで 
地中を移動する……などなど。 
また、エレメンタルの力を持 
つモンスターを探し出すのは、 
相棒の5—ポとの協力が不可 
欠とか。探し出した小さなモ 
ンスターを育成し、成長させ 
る要素ちあるよ5だ。 


Her name is "Rameo". 

(訳）彼女の名前は「カメオ」です。 
表題ともなつている 「Kameo」 と 
は、物語の主人公である妖精の名前。 
相棒のミーポは小さなトカゲに似た 
ドラゴン （？） で、どこへ行くにも彼 
女と一緒。モンスターの力を借りるに 
は、ミーポの変身能力が役立つはず。 






























MB1 


トム•クランシ-シリ-ズスプリンタ- 


ステルス • メーターの理解がクリアのカギだ 


ディスク対応(483ブロック 


:発見されず 
:〇 ilSjfe の 


月27日発売予定 


>ディスク Itt《DVD-ROM) 


窃淑到頭苑旣1滅國 


旧ソ連から独立したグルジア共糊 
を舞台に、世界にテロを仕掛ける大統 
領の野望を阻止する 3D アクションの 
「スプリンターセル」。本作は多彩なア 
クションやアイテムにより、本格的な 
ステルス（隠密）アクションを堪能で 
■を30 
IfEJ^ 

In 

■てろ 


きるだけでなく、「レッドオクトーバ 
一を追え」で知られる作家、トム•ク 
ランシーが描く現実以上に綴密な世界 
観を体験できるのだ。ストーリー序 
海でのアクションやガジェットの 
使いどころを紹介していこう。 



ステルス•メーターは、プレイ 
ヤーの隠密状態； 

メーターが左端 （ 

囲から見つかりにくいこ< 

る 0 これは埸所の明るさや遮蔽 
性で変^するほか、移動時の音 
も関係する 0 つねに行動に気 
を配らないと、すぐにでも敵 
に発見されてしまうだろう。 



iM. ^ ； I | f | ^ A 

—MBS 


MISSI 0 N 1 CIA 捜査官の捜索 


グルジア首都、トビリシ I0TT 街力^^。最初のステー 
ジだけあり、その構成は長くはなし、が、始めから近くに 
警備員がいるため、油断すると即発見され、そのままゲ 
ームオーパーにつながるなどシビアな箇所も多い。ま 
た、使用するアク 
シヨンの種類は少 
ないが、射殺によ 
りゲームオーバー 
になる人物とそう 
でない人物が存在 
する点に注意。誰 
かを射殺した場合 
は、死体をすぐ隠 人物もだが地形の把握も大事。次にど 
すこと力で だ。 こへ向かうかを瞬時に理解せよ C 



MISSI 0 N 2 ニコラーゼ大統領を調査せよ 


の秘密を暴くため、□シア人傭兵の会話を盗聴するのだ。 


狭い屋内での行動が中心となる 
このミッションでは、アクションの応 
用が必要となるシーンが多く難度 
も一気に上がる。特に曲がり角や扉 
の向こう側などでは必ず敵の存在 
を確認してから先に進むこと。また、 
敵の背後から羽交い絞めにしての 


尋問や殴打も多用することも覚え 
ておきたい。数多く配置されている 
監視カメラは、一度でも見られると 
ゲームオーノ (一となるので注意だ。 
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EVOLUTION 

¢,800円 

-ス}鲁1〜 2 人ブレ 1 
枚 (DVD-ROM) 


參ディスク1枚 (DVD-F 


X と‘ X が競い合う 

モータースポーツ 嫁! 


ナムコがレースゲームを作り続け 
て20年。それを記念して、「リッジ 
レーサー」と 「motoGP」 の開発ス 
タッフがタッグを組み、究極のレ 
ースゲームを開発。それがこの 
「R : RACING EVOLUTION」 だ。 
本作が既存のレースゲームと決定 


的に違うのが、“人”をテーマにし 
ている点。ディレクターの寺本秀 
雄氏はこう語る。 r レースの魅力は、 
人にこそある。今までのレースゲ 
ームは、人の存在を忘れていたと 
思ぅ-んて Ltjz— 人を主軸にした]^ 
ースゲーム、それが 「R」_。 


C 1 インタラクテイプ AI システム 



©2003 NAMCO LTD., ALL 
depicted in this game are tl 
※画面写真は開発中のものて 
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；c)SONICTEAM/SEGA,2003 



SONIC TEAM ROSE 


DARK TEAM CHAOTIX 




•セガソニックチーム 1 

•PUZ (アクシ a ンパズル） 

卜 

今冬充充予定 

1 .5,980円 

J ©卜2人プレィ 


生査执変办な teF 衣よ J 1 貶挑綳於 





ソニックチームの手によって新たに 
生まれ変わった「ぶよふ•よ」が、この冬 
すべてのハード （Xbox、PS2、GC、 
DC) でリリース/ 4個並べてパチンと 
消えるおなじみルールをベースに、新 
要素の「フィーバーモード」が追加さ 
れ、さらに面白く仕上がっているぞ。 
ゲームシヨウでは従来のぶよファンに 
も大いに注目された本作。「フイーパ 
一」の新たな快感に病みつきだ/ 




新要素の「フィーバーモード」は、相手 
の攻擊を相殺するごとにたまっていくゲ 
ージが一杯になると発動する。連鎖の夕 
ネとなるぶよがドカンと降ってくるので、そ 
れをうまく起爆 



ぶよたちのぶよぶよ感は当社比数倍：みの2個組のぶよに加え、3個組や4個 
との嘩。コントローラからその感触が伝 i 組のぶよも新しく登場。これによって戦 
わってくる感じ。それに加えて、おなじ；略もかなり変わってくるはずだ。 


~11月発売予定12月発売予定 1月発売予定今冬以降詞予定 一 
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醒^ 


PART 1 ワールドコレクシヨン編 


World collection's^ 

本シリーズは、海外の良質タイトル 
をいち早く日本のユーザーに届けると 
いう趣旨で立ち上がったもの0現在10 
タイトルの発表があり、来夏までに20 
タイトルのリリースを予定している0 
マニュアルのみ日本語化されており、 
ゲームそのものは英語のままだ。 


アメリカ生まれの八ードだけに、海外では大置の良質ソフトがリリースさ 
れている Xbox。 この秋はワールドコレクションなども立ち上がるという 
ことで、本 コーナーでは いろいろな海外 ゲームを 大フ ィー チヤ ーす るぞ。 



NFL を完全再現/ Xbox Live で対戦プレイも" J 能/ 


アメリカで一番売れているスポーツ 
ゲームは、メジャーリーグやバスケかと 
思いきやじつはアメフト。この 「NFL7 
ィーバー2004」は最新の2004年度 
版の選手データをいち早く採用してお 
り、しかも本国でスタートしたばかりの 
XSN Sports (詳細は次ページ参照） 
にも対応している。米国発売後わず 
か2力月のタイムラグでのワールドコレ 
クション化は、素直に賛辞を贈りたい。 


Xbox ならではの映像は当然として、 
さまざまなコントロール方法を用意す 
ることでアメフトゲーム初心者から上 
級者まで幅広く対応している。オリジ 
ナルチームを作って育成することもで 
きるし、 Xbox Live にももちろん対応0 
通常対戦はもちろん、コンテンツダウ 
ンロードも可能なので、最新の選手デ 
一夕で楽しめるぞ。メッセージ類がすべ 
て英語なのが惜しい。 




プロテ ニ スの醍醐味を#分に味わえる/ 

クロニコワやヒンギスといった世界のトッププロ 
16名が Xbox に集結/さらにキャラメイキングで、 
自分だけのオリジナルキャラと彼らを競わせること 
も可能だ。また、世界初のワールドワイドで女'ナ戦可 
能なテニスゲームという点も見逃せない。 Xbox 
Live で世界の頂点に立つのはトッププロか、それと 


シャキール•オニールがバッケージに/ 


「NBA Inside Drive」 は、本国 
では Xbox ロンチ当時からリリ 
ースされ続けていた NBA ゲー 
ムだ〇そんな本作がワールドコ 
レクションイ匕され、いよいよ最 
新版の2004年度データで日本 


のシャックで、同選手以外の N 
BA 選手の髪型ゃタトウーなど 
も忠実に再現している。もちろ 
ん、 XSN Sports/Xbox Live に 
も対応しているので、自分たち 
だけの2004年度シーズンを楽 


も自分が鍛えたテニス選手になるのか？ 


上陸。今回のカバーはなんとあ しめる。 




オンラインのゴルフゲームならこっちのほうが上? 


10年以上前の DOS 時代⑴ 
から脈々と受け継がれてきたマ 
イクロソフトのリアル系ゴルフゲ 
ームの最高峰、 「Links」 シリー 
ズがいよし、よ Xbox に登場する0 
コースの自然環境はもちろん、 
ベストショットに沸くギヤラリーや 


ゴルフ場に住む小動物の動きま 
で再現している凝りようだ。もち 
ろん本作も XSN Sports/Xbox 
Live にも対応しているので、家 
にいながらにして世界有数のゴ 
ルフコースでのマッチプレイや才 
リジナルツアーを楽しめるぞ。 




©NFL Fever 2004 is an Officially Licensed Product of PLAYERS INC. The PLAYERS INC. logo is a registered trademark of the NF 
Properties LLC. Team names and logos are trademarks of the teams indicated. All other (NF レ related marks) are trademarks of 
All rights reserved. O 2003 Microsoft Corporation. All rights reserved. ※画面は開発中のものです0 














































画 u 它 


ティが作れる/ 

参加 
しよラ/ 


世界の Xbox 伸間と麈り上がろラ 


XSN Sports はマイクロソフトのリリ 
ースするスポーツゲームのコミユニテ 
ィ〇 PC と Xbox Live を使って、自分た 
ちでリーグやトーナメントを運営した 
り、さまざまなデータを PC 上で見るこ 
とができる。2004年シーズンは左ぺ 
ージ紹介のタイトル以外に「天空弍」 
「NHL RIVALS 2004」（国内発売未 
定）「ラリースポーツ•チヤレンジ2」が 
対応する予定。ここでは、そのシステ 
ムと使い方を紹介しよう。なお現在、 
XSN Sports は英語版のみの提供だ。 



" xsn " リーグや卜ーナメントが作れる/ 

XSN Sports にログオンすれば、既存のリーグに参 
加したり、自分で新たなリーグを作成することができ 
る。リーグでの結果は自動集計され、いつでも閲覧 
可能。リーグを一般公開せずにゲーマータグやメール 
アドレスを指定して招待状を送付する機能もある。 ' 


3 x $ n " PC でコミュニティに参加できる 

リーグにはそれぞれ掲示板が用意されており、重 
要な情報を参加メンバーに知らせることができる。 1 
また、參加者にメッセージを送るメールのような機 
能も。将来的には Windows Mobile 採用 PDA で、ど； 
こにいてもコミュニティへの参加が可能に/ 



実際に参加してみよう 


では早速、実際に参加する手順を解説しよう。 Xbox 以外に 
PC とクレジットカードも必要になる S よつと敷居は高いが、 
世界の仲間とゲームを楽しめるのは、かなり新鮮だぞ。 


H Xbox マイアカウントに、 
ゲーマータグを連携する 

まずは現在 Xbox.com/jp でのマイ 
アカウントとして使用されている Hotma 
il/MSN などの 「.Net Passport」 のア 
カウントと、 Xbox Live のゲーマータグ 
を連携させることから始める。 「.Net 
Passport」 自体は Hotmail のサイト 
(http://www.hotmail.com/) から簡単 
に取得できるぞ。 


:; S :: ■ 

丄 ST ~~ 1 遍 
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次に Xbox.com/jp のマイアカウント 
として取得した Hotmail のアカウント 
を登録0次に Xbox Live ページのゲー 
マータグリンクのページを開き、ゲー 
マータグとクレジットカード情報を含 
む認証情報を入れれば連携終了。 



—タグ、連携完了/ 


回 コンペテイシヨンに参加、もしくは作成する I 卜圃 


XSN Sports サイト （http://www.xsn 
sports.com/) にアクセスし ' 「 Sign In」 
ボタンを押して Hotmail のアカウントで 
ログイン。參加したいゲームのバナー 
をクリック後、 「JOIN COMPETITION」 
をクリックすると参加者募集中のリー 
グ•トーナメントー驚が表示される。参 
加したいリーグをクリックして参加人数 
やプレイ期間などを確認しよう。 「JOIN」 
ボタンを押すと参加決定だ。 




味 的 

「CREATE 。 
ックすると自 

I (リーグ•卜- 

条件やメッセ- 


分で作ることも可能 

COMPETITION」 をクリ 
すると自分でコンペティション 
トーナメント）を作成できる。 
ジなども自分で決める 
ことができるのだ。 「INVITATION 
ONLY」 にすれば、招待モードとなり、 
通常メニューからは見えなくなるぞ。 



参加したコンペティシヨ 
ンを Xbox に登録する 

! -ムを立ち上げて Xbox Live 
にログイン。 XSN Sports モードを選び、 
ここで参加したリーグ名とパスワードを入 
力する。これで登録は終了だ。あとは試 
合の日になったら自動的に才ーダーを決 
めてくれる。ちなみに、 「NFL フィーパー 
2004」では、 XSN Sports での大会時 
はほとんどのゲームオプションが固定さ 
れて変更できなくなるのて俄。 



® PC でコミュニティに参加 

Xbox には_でボイスチャットと言 
う文明の禾雕がある…… P \ ハッキリ 
言ってしまえば、外国人相手のコミュ 
ニケーションだったらキーボードを使 
つたほうが胃が早い/そういうわ 
けでもないだろうが、 XSN Sports サイ 
卜では掲示板やメッセンジャーなどの 
テキストベースのコミュニケーション 
が充実している。大いに活用すべし。 


二 . ^ J 二’’ -卜 

31 ^9 


各コンペティションはもちろん、総合のゲームボ 
-ドもある。仲間を募りたいときなどに利用すベ 
し。英語の掲示板は新鮮？ 


ができる。ただし、 Li\ 
注意。ボイスよりちこ- 


4わかればメッセージを送ること 
ノ、 Live では確認できないので 
S。 ボイスよりもこっちのほうがラクかも。 


Microsoft, Xbox and Xbox Live are either registered trade 
trademarks, copyrighted designs and other forms of intell 
Inc. © 2004 NBA Properties Inc. All rights reserved.The r 


or trademarks of Microsoft Corp. in the United States and/or ( 

ies Inc. and the respective NBA member 
mentioned herein maybe thel 




other countries.The NBA and individual NBA member team identifications used on or in this product ar 
nber teams and may not be used, in whole or in part, without the prior written consent of NBA Propertie 
the trademarks of their respective owners. ◎ 2003 Microsoft Corporation. All rights reserved. 





























































E3 では一部取材班の煩悩を直擊した「アウトローバレーポール」が、マイクロソフトのソフト 
選定担当者の煩悩までをも直撃/そして奇跡の日本上陸//もちろん、 CER01 8//胸揺れ 
なんかは当たり前、男と女の武器を最大限に使った煩悩攻撃が超炸裂/本能のまま戦って 
50の試合と Xbox Live までも制する煩悩パレーポーラーはいつたい誰だ!？ 


バレーボール なのに18才以上対象!？ 


リビドーのままに行動する16名+« 
の男女が、バレー(とか）で 対決/戦 
う場所はコートやビーチだけじゃなぐ 
あるときは刑務所、またあるときは下水 
道、ほかにも南極⑴、ビル街など、某 
ゲームもビックリのロケーションでルー 
ル誤用のバレー勝負が展開される。 

本作は CER01 8才以上対象だけ 
あって、あのゲームを勝手にライバル 



視して、それを超えるべく作り込まれた 
胸や腰の動きがたまらなくスゴイ 
(笑）。そんなハードな戦いは全50戦 
で、勝ち抜くことにキャラや水着などが 
増えていく。パラメータを増やすための 
ミニゲームも用意されているが、みん 
なおバカなゲームばかり（でもノルマ 
が厳しいので、笑っていてはクリアで 
きない)〇 

本作は得点を決めれば決めるほど 
天狗になって戦意が向上するという 
「戦意システム」を採用しており、その 
天狗になった鼻を殴り合いでへし折れ 
ば相手の戦意を奪い取れる（笑）。大 
きなお世話なことに、 Xbox Live にも 
(殴り合い以外は）フル対応。世界中 
〆 の同志とボイスチャットで罵って勝利 
\ J を目指せ/次に紹介する「アウトロ 
-ゴルフ J のキャラクタ-がやってくる 
ダウンロードコンテンツも配信中だ。 




両作に登場するキャラを紹介 

同シリーズには売れっ子ダンサーのサマー嬢（写真 
左）と姉さんトラックドライバーのハーレイが両作品 
に参加。さらに「アウトローゴルフ」に登場するミスト 
レス•スキ（写真中央）とトリクシー（写真右）もダウン 
ロー ドコンテンツで配信され、パレーボールに殴り込 
みをかける/ちなみにトリクシーの写真はダウンロ 
-ドしたてなので、日本初公開（と思われる）。 


B あ 0 二 

— 歌各 fj 穿 


ストレスのたまった女王様が奴隸（キャディ）をポコ殴り!？コースレイアウトを見た瞬間、 
普通のゴルファーは戦意喪失？ Xbox 初のゴルフゲームは無鉄砲なヤツらが無茶なコース 
で大暴れ/これが某人気ブランドも裸足で逃げ出す T アウトロースポーツ J シリーズ第2弾。 
遊んだら最後、普通のスポーツゲームには戻れない!？かも。 


「バレーだけではダメだ-/」と版権元 
に言われたのかどうかは不明だが、 
「アウトローゴルフ」も無事に国内発 
売が決定した。信じられないことに、 
これが Xbox 最初（ワールドワイド 
で）のゴルフゲーム。こんなことにな 
ろうとは誰も思わなかっただろうけど 
ねえ . 〇 

高架道路の下に作られたコースや砂 


今度はゴルフで勝負/って、またアウトローかよ/ 



莫のバンカーだらけのコースなど3つ 
の無鉄砲なコースでアウトローな連中 
がゴルフで勝負/さまざまなミニゲ 
—ムを勝ち抜いて能力値を上げ、ライ 
バルをやっつけて、高価なクラブやボ 
ールをゲットしていく0 

しかし、ミスショットを連発すると 
ストレスが溜まり、フックやスライス 
を連発してしまう（ゆえに打ち直しボ 
タンが標準装備）。そこで搭載された 
世界初（当たり前だ）のフィーチャー 
が 「キャディボコ殴り」。 キャディを 
殴ればゴルファーのテンションも上が 
ってナイスショットを連発、おまけに 
プレイヤーもストレス解消と一石二 
鳥/ (っていいのかよ、こんなんで)。 

ちなみに、よりおバカにパワーアッ 
プした続編も現在開発中らしいぞ 
(笑）。困ったことに （？） こちらは 
Xbox Live 対応らしい。 



Beating 

‘ 碰’ 77 

イラ：)いた5キヤ? 

怒りモードが発動すると画面下 M 
にタイミングゲージが出現0ヒット 1 

エリアで A ボタンを押すと最大5 v パ 
発までキャディをボコれる/全 
部ヒットさせればドン底の状況か 
らでも一気に最高の気分にコンデ _ 
ィシヨンが回復するぞ/怒りモ 
ード発動には卜ークンが'必要だ。 


ジ 《 fW / こんなのア 1 J 7 

相手プレイヤー<のショット時に 
右スティックをクリックすると相 
手のパッドが振動する嫌がらせが 
可能(笑)。さらに、ミスショットを 
連発するとプレイヤーのコンディ 
ションはガタ落ち。こんなコンディ 
ションを一気に回復するには Y ボ 
タンを押して……〇 


St 


wmmwi 


■ ッカの . み / 

スパイクを決めるとデモが入る 
のだが、相手を挑発するのはまだ 
いいとして、係員を殴ったりウオ 
ッカを一気飲みしたりとやること 
すべてが無意味すぎ/ 



... エントルマンクラブ（意味 
は自分で調べろ）のナンバー1ダ 
ンサー、サマー嬢の腰使いには服 
の上からでもテクニカルノックア 
ウト!？ •もう辛抱たまらん。 




こんなバレ—ボ I : 
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「モータルコンバット」スタッフが贈る、異色対戦格脚/ 


「モータルコンバット」シリーズを作り 
出した John Tobias を含む米 MID 
WAY 社のキークリエイター4名が結成 
した Studio Gigante。 その第一弾作 
品がこの「タオフェン」だ。 Xbox の容 
量を生かした広大なゲームフィールド 
にはさまざまなオブジェクトが存在し、 
それを使った三角飛びなどの枝や、敵 
をオブジェクトにぶつけて追加ダメージ 
を与えるなどのテクニックが使える。ほ 
かにもスタンスを変えての攻擊や、ジ 
ャグリングコンボ（いわゆるお手玉コン 
ボ）などのシステムが用意されている C 


必殺技のシステムは、敵を攻擊するこ 


とで溜まる CHI (気）ゲージを溜めて白 
ボタンで発動する。ただし、このゲーム 
には「リム（部位）ダメージ」というシス 
テムがあり、敵の攻撃を受け続けてい 
る（防御も含まれる）と手や足にダメー 
ジを受け、 攻撃力が下がってしまう。 
回復することもできるが、そのときも 
CHI ゲージが必要となるため、回復か 
攻撃かをそのときの状況によって選ぶ 
必要があるのだ。もちろん、お約束の 
流血表現もアリ。 FATALITY こそない 
ものの、「痛み」を感じさせる映像表 
現はその手のマニアなら必見だ。 


I r モータルコンバット」シリーズの開発者の1人、 John Tobias 氏率いる Studio Gigante が開 
|発した 3D 格闘ゲーム。不死伝説をめぐって2つのクランでの壮絶な戦いが繰り広げられる。 

3 Xbox らしい美しいグラフィックと広いゲームフィールドが特徴。部位ダメージと CHI ゲージの 
|使い方が明暗を分ける。 Xbox の 3D 格關ゲームの伝統なのか、胸揺れもゴージャスだ（笑)。 

▲口 /F%t ： h ； e a l7o^u^s1 


® 傷つき、服が破れても立ち上がる/キヤラの闘志に驚愕/ 


，は12名+«、女性キャラは5名。 


本作はいわゆる「ヴァンパイアセイヴ 
I ァー」風のライフシステムを採用してお 
り、相手を3度ノックダウンさせれば勝 
ちとなる（勝者のライフゲージはそのま 
ま）。しかしダウンするごとに服が破れ、 
アサができ、傷口から流血が見えるのが 
スゴイ。闘い続けるのをためらうくらい 
のリアルな映像にビックリ。最近の格闘 
I ゲームはここまで進化した/余談だが、 
この闘志は見習いたいものだ。 


\ PpSignoN 

_____ 一— - 


メジャーリーグをリアルに再現 .r 全米で人気の現代ホラードラマが Xbox に 

2003年の開幕データを搭載、さらにはコンテンツ丨アメリカでは絶大な人気を誇り、日本でもブレイ 
ダウンロードによる最新選手データや Xbox Live に|クしつつある FOX チヤンネルの人気番組「バフイー 
よる対戦モードまでサポートした初のベースボール；恋する十字架」が格闘アクションとしてゲームイ匕主 
ゲーム。独特のピッチングシステムが特徴だ。ちなみ：人公は'ヴァンパイアキラーのバフィーとその仲間 
に、マイクロソフトが旧 3DO の High Heat Baseball !たち〇ストーリー進行に応じてキャラクターが切り 
の権利を獲得したので、来年はこのタイトルで出るI替わる。それぞれのキャラクターは格闘術や魔法な 
かどうかは不明。出なかったらレア物確定？ ：どの攻撃でヴァンパイアを擊退する。敵は不死身の 

:ヴァンパイアなので、杭でとどめを刺さないと生き 
!返ってくるぞ。ゲーム制作には TV 番阻のクリエイタ 
1 一が参加、出'演者がキャラクターボイスを演じてい 

I 震年開幕テ-夕：3 : る。麵見れば 面白さも倍増するひ請け合ぃ!？ 
とで、一応 ヤンキースの松 
井 選手 も出てくるが……。 


n 1 

I I \ ! I ノバフ ，: ふ 




^[collection 

今度はシンプソンズ販 「 GTA 」 / 

日本でも CC レモンの CM などで認知度の高い「シ 
ンプソンズ」。あのタクシーのゲームをオマージユし 

たと思われる前作 「The Simpsons: Road Rage」 は 
全世界で 200 万本近くのセールスを誇る。そして今回 
はあのゲームのフォロアーで800万本をねらうI? 

ゲームはシンプソンズ_家をはじめとしたスプリ 
ングフィールドの住民が住民消失の謎に挑む、はち 


やめちやカーチ： 
同様に、制作には3 


ェイス&ア t 
主番組のスタ 


ドベンチヤー。バフイー 
ツ フが參力 0 している。 





































疆 ㈣ 誦圓 


ここまで紹介したタイトルは、どれもマイクロソフト社が日本向けにリリ 
ースした作品だが、後半は後半は海外でしか遊べない良質タイトルを厳選 
してお届けしよう。これらのタイトルを遊ぶためには、基本的に北米版 
Xbox を用意する必要があるのだが、中にはリージョンプロテクトが存在 
しないタイトルも/プレイしないテはないそ/ ( by 岩井省吾） 



Return to Castle Wolienstein: Tides oi War 

リターントゥキャッスルウルフェンシュタイン:タイドオブウォー_ 


なんとリージヨンフリー/日本の Xbox でも動 
作可能/これが世界標準 Live 対応 FPS だ/ 



その昔、 PC で大ヒットした 「Wolfen 
stain 3DJ というゲームがあった。このゲ 
ームは 「DOOM」 や 「Quake」 シリーズ 
でおなじみの id Software 社が開発した 
FPS の元祖ともいえるゲーム。そんなゲ 
ームが約10年の時を経て復活/10世紀 
前の過去の怨念を霊的兵器として使お 
うと企むナチスの陰謀をつぶすのが目 
的だ。 

ストーリーモードではエジプトやドイツの 
古城を舞台にナチス兵や霊的兵器を倒 
していく。特記すべきこととしては、この 
手のゲームとしては声のキャストが非常 
に豪華だということ。 Tony Jay (The 
Jungle Book2, Shere Kahn) や Cam 
Clarke (英語版リキッドスネーク)が參加 
しているのだ(難点はその手のムービー 


に英語字幕がつかないことか)。 

対戦は画面分割はもちろん、システム 
リンクや Xbox Live をサボート。通常のチ 
ームデスマッチをはじめとしたさまざまな 
ゲームモードを搭載している。基本的に 
は連合軍とドイツ軍に分かれたチーム戦 
で、工兵や救護兵なども含めた本格的 
なもの0もちろん、ボイスチャット対応な 
ので、チームメンゾ《一との協力が勝利の 
鍵となるぞ。 

本作は北米版ソフトでも日本の Xbox 
で動作し、しかも Xbox Live にも完全対 
応している。ゆえに Xbox Live を通じて 
の日本からの参加者も非常に多い（世 
界規模でのトータル参加者数は12万人 
以上)。ルールがちょっとわかりにくいとこ 
ろもあるかてゲームを遊んで情れるべし/ 


像 Activision 癱2003年5月6日発売籲 
Shooting(FPS)#l-2 Players 籲 $49.99 
(メッセサンオー優格:¥7, 800) #5. 1 ch サラ 
ウンド/ Xbox Live (対戦、コンテンツダウン □ 



れたかは一目瞭然。よし、手榴弾命中/ 
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Live 度： ★★★★女 


フアンタジ-度: ★★★★ 


Hr ix 65535 


^ Star Wars:Knight of the Old Republic 
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スター • ウォーズ:ナイトオブジオールドリパブリック 


BioWare が贈るスターウォーズ世界で 
繰り広げられる初の本格 RPG 



今年の東京ゲームショウにて「ジェイ 
ドエンパイア〜翡翠の王国〜(仮称)」 
を発表した BioWare 社。正直、日本では 
ピンと来なし、人が大半だろうが、海外メデ 
イアからは「なんで日本で先に発表するん 
だよ/」という苦情がくるくらい、同社の R 
PG は人気が高い。日本の会社でいうな 
らばスクウェア•エニックスレベルの人気 
といっても過言ではないだろう。そんな同 
社が「ルーカスアーツと組んでスター•ウ 
ォーズの RPG を作る」といわれた日には、 
「キングダムハーツ」レベルの大ニュース 
になったことは想像に難くない。そんな背 
景のあった本作を、さっそく紹介しよう。 

舞台は帝国建国4000年前まで遡 
る。そのころにもシスの暗黒卿とジェダ 
イとの戦いが存在していた。プレイヤー 


はジエダイ戦艦の乗組員の一人となり、 
シス艦隊の一斉攻撃を受けるところか 
ら物語は始まる。 

戦闘はリアルタイムで進行するコマン 
ド入力方式で、 「FFXU などの戦闘シス 
テムに近いものがある。プレイヤーはジ 
エダイなのでラ仆セーバーを使うことが 
できるが、部品を組み合わせてオリジナ 
ルのライトセーバーを作ることもできるの 
だ。また、宇宙船によるガンナーシューテ 
イングやレースゲームなどのミニゲームも 
あり、プレイヤーを飽きさせなしヽ仕組みが 
満載だ。ちなみに日本でのリリースは、 
ルーカスアーツタイトルの国内発売元が 
EA ということで絶望的。どこが発売元で 
あろうが、売れ行きがあまり見込めない 
ことには変わりないのだが……。 


•LucasArts (開発: BioWare) 癱200骑 
7月17日発売 OTole Playing# 1 Player 
•$49.99 (メッセサンオー価格:¥7,800) 
•5.1ch サラヴンド/ Xbox Live (コンテンツ 
ダウンロード)対応 #Rating:T (13+) 



れらの会話シーンはフルボイスで表現: 



©2003 Id Software, Inc. All rights reserved. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. under license. Return to Castle Wolfensteinjides of War. Rel 


Bin, Wolfenstein 30. DOOM. DOOM >1. QUAKE. 
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これそ、スケボーゲームの最高峰 


「Tony Hawk」 シリーズの最新作で 
ある本作は去年の10月にリリースさ 
れ、現在は Platinum Hite として$20で 
されている（アメリカでは100万本 
以上売れている、超人気タイトルだ)。 

本作をひとことでいうと、スケボー 
でさまざまな地形を fIJffl してトリック 
を決めるゲームだ。マニュアルやリバ 
一卜などのテクニックを駆使して_ 
でトリックを決めるとコンポとなり、 
スコアがつなげたコンボの数だけ倍増 
する。その連続トリックを決めるのが 


このゲームの醍醐味でもあるのだ。 

このシリーズは Xbox 版では3作品 
がリリースされているが、「4」で大き 
く変わったのは「 B 寺間制限の中で特定 
のミッションをこなす」というルーレ 
から、「基本的に時間制限なし、広大 
なマップを自由に移動しながら時間制 
限付きのミッションをこなしていく」 
というスタイルになったということ。 
なお、隠しキャラとして、スター•ウ 
ォーズ （Ep.2) に登場するジャンゴ. 
フェツトなどが使えるぞ 〇 


! スケボー度： ★★★★女 
カリスマ度： ★★★★女 


ギャグ度： ★★★ 



Unreal Championship 


アン U アルチャンピオンシップ 


3 Live 対応定番スポーツ系 FPS / 


•ATARI (旧 Infogrames) 馨2002年9月24日 
発売 #Shooting(FPS)i1-4 Players# 
$19.99 (メッセサンオ-価格:¥3, 980) 修 5. 1 ch 
-サラウンド/ Xbox Live (対戦、コンテンツダウン □ 
-ド)/システムリンク対応籲 Rating:M(17+) 



Xbox Live のロンチと同時に発売 
されて人気を博した本作だが、 Plafin 
um Hits シリーズに登場して手ごろな 
価格になった。 「Wolfenstain」 の登場 
で下火になったかと思われたが、まだま 
だ根強い人気を持つスポーツ系 FPS 
の定番だ。本作は PC でも人気の FPS 
「UnrealjW 対戦に特化したパ-ジョン0 
普通、このテの FPS の1 P モードといえ 
ばドラマチックなストーリーが展開され 
るものだが、本作は黙々と CPU 相手に 
対戦を続けるのみというチョー漢気仕 


様。対 CPU 戦で腕を磨いた e>、Live で 
世界のゲーマーと腕を競え/ 

ちなみにジャケットの写真はアジア 
版だが、つい最近このパージョンでの 
Xbox Live 接続が可能になった（ただ 
し、コンテンツダウンロート1こは非対応)。 
年末には 「Unreal」 の正当続編であ 
る、「 Unreal n : Awakening」 も登場 
予定だ（ただし、これはシングルプレイ 
のみ)。ちなみに、開発元の Epic Gam 
es は MS とのファーストパーティ契約を 
結んでいるので、新作にも期待できる。 



1 定番度 

★★★★ 

死に過ぎ度 

★★★★★ 

1 お買い得度 

★★★★★ 


J D 的 throw Underifraund Team Combat 



スロウアンダーグラウンドチームコンパッ[ 


•Ubisoftt 2002年10月22日発売# 
Sports (近未来格闘球技）鲁1 >4 Players 
•$49.99 (実勢価格:$19.99、メッセサ 
ンオー価格: ¥7.800) #5.1ch サラウンド/ 
システムリンク対応 #Rating:M(17+) 


スポーツゲーム？それとも格闘？ 


退廃的な23世紀、人々はテレビ放 
映される究極のスポーツ、 Blitz に夢中 
になっていた……というストーリーのル 
-ル無用の格闘球技が、 Xbox に光 
臨。ルールは1つで、ディスクをゴール 
に入れればポイント。それ以外はなん 
でもアリ。ディスクを持ってない選手で 
も襲擊〇 K。 渾身の力をこめてディス 
クをぶつければ致命傷に。そして、チ 
ーム全員をノックアウトさせれば無条 
件で KO 勝ちに/ライフゲージが0に 
なってふらつきながらライフ回復アイテ 


ムを探す敵にとどめの一撃を喰らわ 
せろ/ 

ストーリーモードではギャンブルへの 
誘いや、怪しげなドラッグを使ってのド 
ービング、さらにはマネジャーが資金を 
持ち逃げする、といった退廃的な世界 
を象徴するイベントが続出する。 

ゲーム的にはちょっと底が浅い気が 
するのが残念だが、「レツスルボール」 
や「スピードポール」などの好きな人な 
ら買いだろう。海外で買うなら価格も 
こなれてし、るので接待ゲームにどうぞ。 





スポーツ度： ★★★ 


乱闘度： ★★★女 


お買い得度(海外で）： ★★★★★ 


；ion and Pro Skater are registered trademarks and Activision 02 and Sports Revolution are trademarks of Activision, Inc. and its affiliates. All rights reserved. Tor 
lemarksand trade names are the properties of their respective owners. Unreal(R) Championship § 2002 Epic Games Inc. Raleigh, N.C. USA Unreal and the Unre 
ilonship was created by Digital Extremes in collaboration with Epic Games Inc. Manufactured and marketed by Infogrames. Inc.. New York, New York, under Keen! 
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Metal Gear Solid 2: Substance 


メタルギアソリッド 2: サブスタンス 


小島監督作品唯一の Xbox タイトル 



国内市場では事実上幻となった Xb 
ox 版 「MGS2 サブスタンス」だが、北米 
とアジアでは発売されている。現在コナ 
ミグループは日本の Xbox 市場からは事 
実上の撤退をしているため、日本版 「M 
GS2J の発売予定は現状ナシ。なので、 
本作は非常にレアな存在とし、える。 

ゲーム自体は PS2 版とほぼ同じ。ゲ 
ーム本編に加え、さまざまなシチユエーシ 
ヨンでの VR トレーニングや SNAKE 
TALES モードなど、「サブスタンス」で加 
えられた新要素はすべて Xbox 版でも収 


録されている。数少ない Xbox ならでは 
の特徴は、赤外線スコープが熱量スコ 
ープになっていることくらいか。残念な 
がら、バイリンガル仕様ではない（日本 
語字幕もない）ため、英語のわからない 
人には正直オススメできない。 SNAKE 
TALES などのストーリー部分も英語の 
ままだしね。 

ちなみに、 Xbox 版では PS2 版で収録 
されていたスケボー （Evolution Skate 
boarding 体験版）は割愛されている… 
…が、なくてもいっか、あれは。 


•Konami of America 癱2002年11月4 
日発売 fAction (タクティカルエスピオナー 
ジアクション) #1 Player 參 $49.99 (実勢 
価格:$1 9.99 メッセサンオ HI 格: ¥7.800) 
•5.1ch サラウンド対応 fRating:M (17+) 
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小島組度： ★★★★女 
英語必要度： ★★★★女 
スケボー度：一 


通 1 


Medal of Honor Frontline 


メダ ) レオブオナーフロントライン 


策2次世界大戦の臨場感を自室で/ 


日本では PS2 で発売された「メダル 
オブオナー•史上最大の作戦」の Xb 


さらに PS2 版にはなかった対戦プレイ 
を搭載/しかも画面分割ながら4名 



ここは戦場。料理人だって包丁を手に反撃し 
てくる 0 みんな生死をかけて戦っているのだ。 


0X 版。本作はノルマンディー上陸作 
戦からのヨーロッパ戦線を舞台にし 
た、リアリティを追求した軍事 FPS だ。 

FPS というゲームシステムが戦場の 
迫力と恐怖惑をダイレクトに伝えてく 
れる。特にサウンドは実際の武器を使 
用してサンプリングしただけあって迫 
力は抜群、そのうえ、 Xbox 版では唯一 
の 5.1ch サラウンドに対応しており、臨 
場感は PS2 版などを大幅に上回る。 


まで対戦可能だ。グラフィック面も含 
め、 「MOH」 の最強バージョンと断言 
する。 PS2 版 「MOH」 で満足してる人 
には特に見てもらいたいところだ。 

次回作の「ライジングサン」を含め 
て日本での発売も大いに期待/と 
いいたいころだが、 EA は日本市場を 
黙殺状態。 Xbox 版 「SSX トリッキー」 
の売り上げを考えれば、黙殺もわかる 
気がするけどね……。 


•Electronic Arts 癱2002年11 
月10日発売# Shooting (FPS) • 
1-4 Players^$49.99 (メッセサ 
ンオー価格: ¥5.800) #5.1 ch サ 
ラウンド対応參 Rating:T(13+) 





Emergency^ 


残虐行為で有名なこれも Xbox に/ 


あの 「GTA」 シリーズを作ったロッ 
クスターゲームズが贈る、新たな» 
ゲーム。開発は VIS というスコットラ 
ンドの会社だ。 

悪の多国籍企業がすべてを支配する 
近未来。その支配を断ち切るために暴 
動を起こせ/というゲームで、スト 
ーリーと内容の過激さから発売当初は 
購入の際に PhotolD (身分証明書）が 
必須だったというからスゴイ0その内 
容とは、大量の一般人がいるなかで略 
奪や破壊活動を行って企業の用/ D# を 


倒す、というもの。残虐描写が過激で、 
さまざまな武器を使うことで肉片はち 
ぎれ、死体の山があちらこちらに積み 
上がるというインモラルぶり。ちなみ 
に、死体も武器にできるぞ(笑)。 

Xbox 版は待望の4人同時対戦プレ 
イ （Xbox Live/ システムリンクは多謝 
応）を収録し、4人で殺し合いができ 
る0そのうえ、発売日が PS2 の Grea 
test Hits 版が出たあとということもあ 
って、価格もいきなり$20とお買い得。 
ストレス解消にはもってこいだ/ 




モブ度 

★★育 ★★ 

残虐度 

★★★★★ 

お買い得度 

★★★★★ 































海外タイトルに詳しい土屋店長。 r 今年の E3 
を見ると、海外マーヶットでは10〜12月 
にいいタイトルが出そろう気配なんです。 
Xbox 関連は売れ行きいし、ですよ j とのこと。 
最近の動向や今後のオススメタイトルは？ 


これからオススメの Xbox 海外ゲームは？ 

後半の「海外ゲーム事情通拡大版」で紹介した北米向けタイ 
トルを日本で楽しむためには、どラしたらいいのだろラか。秋 
葉原にて海外ゲームを扱うメッセサンオー • カオス館の土屋 
店長に、海外タイトルを楽しむためのご指南をいただいたそ’。 


メッセサンオー • カオス館 

±MMM. 


I 最近は北米ソフトでも 
I リ-ジョンフリ•が増えています 

ー カオス館での Xbox の売れ行き 


リンターセル」のアジア版ですね。やつ 
と日本でもカプコンさんから発売されま 
すけど、恐らく高い評価を得ると思いま 
すよ。あと「ウルフェンシュタイン j r ソ 


なとはどラですか？ 

土臛■最近は、ソフト•ハード共にいい 
ですよ。これまでは PS2 と「グランド • 
セフト.才一卜瓜」（以下 「GTAIE」） が 
洋ゲーを引っ張っていたんですけど、 
「GTA 瓜」の国内版がアナウンスされ 
たあたりから北米版 PS2 を買い控えす 
るお客さんが増えましたね。それまでハ 
ードは PS2 が5台に対して Xbox は1台 
くらいの割合でハードが売れていたん 
ですけど、今は完全に逆転して、 Xbox 
が3台で、 PS2 が1台の割合です。 

一ー ソフトに関しては？ 

土屋 _PS2 と同等か、もしくは Xbox の 


ルジャー•オブ•フォーチュン2」などはリ 
ージョンフリーで日本の Xbox でも遊べ 
るということで、よく売れています。しか 
も Xbox Live にも対応していますから、 
買ったその日から外国人と通信対戦 
などができるという大きな魅力もありま 
すし。あとは「レッドファクション2」「メイ 
スグリフイン:バウンテイハンター」など 
の FPS 系が人気ありますね。 

一-今後，オススメのタイトルは？ 
土屋■やっぱり11月発売予定の 「GT 
A ダブルパック」でしよう。しかも2本で1 
本分の価格ですし、グラフィックも PS2 
と比べるとかなりパワーアップしている 



ほうが売れています。理由としては、ア 
ジア版は国内のハードでも動くという 
環境ができているのと、あと最近の北 
米ソフトはリージョンフリーというのもあ 
るんですよ0新たに北米版 Xbox を買 
い直さなくてもいいということで売れて 
いますね。 

——最近の売れ筋は？ 

土屋■累計で一番売れたのは「スプ 


はずです0あとは「フリーダムファイタ 
一」「トウルークライム」と、そして「カウ 
ンターストライク」が Xbox Live 対応な 
のでイケるんじゃないかと思っていま 
す。システムは古いんですけど、根強い 
人気がありますね。もちろん「ヘイロー 
2」にも期待していまよ。 



土屋店長の今後のイチオシは、やは 
り 「GTA ダブルパック」だった。 「PS2 で 
既発売のタイトルではありますが、他機 
種への移植は初ですし、 PS2 で遊んだ 
あとでも改めて Xbox 版で遊んでみよう 
かと思わせるだけのソフトだと思います 
よ。恐らくハードディスクにも対応して、 
好きな BGM で走れたりすると思うんです 
よね。かなり期待しています」とのこと。 



あの 「GTA:VCJ が Xbox でも遊べる/もしリー 
ジョンフリーだとしたら？ 


g 今後は良質な作品を迅速 に口ーカライズし てほしい/ 


東京ゲ. 
クシヨン * 


:ゲームシヨウではワールドコレ 
ンのラインナップとして、新作 
5本と參考出展作品が1本展示されて 
いたが、正直なところ MS の方針には 
いろいろと疑問が多い。 

たとえばマニュアル。基本的には英 
語版のマニュアルをそのまま翻訳して 


が非常に強い。また、最近はゲーム内 
容の複雑化によって、マニュアルには 
記載されないモードなども存在する 
(たとえば「アウトロー」シリーズのミ 
ニゲームなど）。本来ならばそういう 
部分を日本語マニュアルで説明すべき 
なのでは？ 


アピールし、ハード購入者の増加を促 
してもいいと思う0筆者はワールドコ 
レクシヨンはあくまでも緊急回避的な 
位置付けでのプロダクツであると認識 
している。来年以降は「プロジェクト 
ゴッサムレーシング 2jr ヘイロー 2j 
などのように、海^^とのタイムラグな 



いるのだが、 「NFL フィーバー2004」 
のそれにはアメフトのルールが一切記 
載されていないなど、“やっつけ惑” 



本来はスポーツゲームや簡単なァク 
ションゲームを中心にセレクトされて 
きたワールドコレクションに、 r バフ 
イー」や「シンプソンズ」といったス 
卜ーリー重視のタイトルが入ってきた 
のも、正直疑問に感じる。特に「シン 
プソンズ」は日本においては日本語吹 
替版の認知度が高い作品であり、少な 
からずファンもいるはず。キチンと日 
本語<ヒしてそのコンテンツのフアンに 


しでの日本語版投入を切に願いたい。 

また、現状では MS 以外のタイトル 
の少なさも問題の1つ。 EA は日本の 
Xbox 市場から事実上撤退だし、アタ 
リも「ターミネーター3」を発売中止 
にしてしまった。ワーノレドコレクシヨ 
ンとしてリリースされるサードハ°ーテ 
イのタイトルはビベンテイ•ユニバー 
サルのものだけと、少々心もとない0 
青田買いも含め、タイトルの選定に力 


を入れる/必要があるだろう。 

海外で生まれ、海外では一定のポジ 
シヨンを得ている Xbox。 そのパワフ 
ルなハードスペックに惹かれるクリエ 
イターもいるし、 Xbox でしか遊べな 
いゲームも増え続けてきている。だが、 
国内のハード普及台数を理由に、良質 
の海外ゲームが日本で遊べないのは非 
常に残念なところ。何とか MS には頑 
張ってもらいたいものだ。（岩井省吾） 


Computer Entertainment Japan ©2002 Electro 
¢ 2003. All Rights Reserved. 


三 S. the EA logo and Medal of Honor^rontline are tradenjarks or r 
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■ 挑 Kico いて 
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—夕一•ムーアスペシャルインタビュ- 


TGS 2003に先駆けて行われた人事発表で、 Xbox の新ジェネラルマネージャとして、元スクウェア 
ソフトの丸山嘉浩氏を起用したマイクロソフト。転機を迎えた Xbox 陣営の戦略、そして日本ならびに 
欧州の Xbox 販売を' マーケティング部門のリーダー、のピーター•ムーア氏の人となりから読み解く。 


セガオブアメリカの元ブレジデン 
卜など「ドリマガ」読者にはなんとなく 
なじみの深いビーター■ムーア氏。ドリ 
ームキヤスト、そして Xbox とたえずトツ 
プに挑戦を仕掛けてきた氏の、追われ 
るより追うことを楽しむ猟犬のごとき 
心境から Xbox の未来が見えてくる。 

負けないように努力す 
るのが楽しいのです 


——ビーター • ムーアさんは、かつて 
セガに在箱されていましたが 、 Xbox 


を含めてチヤ 
画するという 


チヤレンジングな A —ドに参 
といラのはムーアさんのメン 
タリテイに合って t 磉んでしようか。 


ムーアチャレンジヤーであるという 


のは私の精神状態に非常に合ってい 


ると思います。というのも、セガのと 
きは任天堂や SCE が、リーボックのと 
きはナイキがそれぞれ_を走ってい 
て、それを追いかけなければならない 
状況でした。負けないように挑戦し続 
けること、ある分野では勝てるけど、 
ある分野では勝てると思ったものが滕 
てない、そういう“追いかける状況” 
を非常に楽しんできました。誰かを追 
いかけるほうがリードを守るより、私 
にとって刺激のあるものだと思ってい 
ます。特に日本では、マイクロソフト 
の Xbox は、他社の製品を追し、かけて 
います。こういう状況で Xbox 事業を 
推進するのはとても面白いことです。 
それに、マイクロソフトのほかのスタ 
ッフは開発者志向が強し、のですが、私 
は、コンシューママーケット出身です 
から社員らしくな 1 4土員だったりする 


ので、そういう意味でも今のポジシヨ 
ンがとても楽しいと思っています。 

1日だって情熱のなか 
つた日はありません 


——セガ時代と現在では心境の変化 
のよ*5なものはあるのですか。 

ムーアセガ時代も、現在も私の，己、境 
的にはなにも変わってません。企業の 
中で働くということは、朝起きてべッ 
ドから出て会社に向かうということで 
すが、そのときにパッション（情熱） 
がなければ会社には行くことができま 
せん。私は、リーボックのときも、セ 
ガのときも、そしてマイクロソフトに 
入っても1日たりともハ•ッシヨンなく 
会社に向かったことはありません。 


そのパツシヨンというのは、製品に対 
するパツシヨンであったり、ブランド 
に対するパツシヨンだったりするので 
すが、それはマイクロソフトに入って 
からも変わっていません。昨日の発表 
会では逐次通訳が入りましたし、あま 
りアグレツシブに話せませんでした。 
でも、周りが全員英語がしゃベれる状 
態であれば、もっと攻撃的で、情熱的 
な私を見てもらえると思います。どう 
してそんなに熱くなれるかといえば、 
我々の製品やブランド、いっしよに働 
いている仲間を信頼しているから。そ 
してそういう ものにパン シヨンを感じ 
ているからなんです。これが企業人と 
しての私の姿であり、ブライべ一卜な 
私の姿であります。これはきっとイギ 
リスのリ/ くブール出身という背景もあ 
るのでしようね。リバプールは、ビー 



PHSSICINT ^ トークがアツい 


マイクロソフトコーポレーション 
ホーム&エンターテ* 

コーポレートバイスプレジデント 
として Xbox および PCfS] けゲームソフト、 
家庭用ソフトウェア • ハードウェア製品の 
日本および欧州における販売活動と 
マーケティング活動のリーダーを勤める。 


かつてセガオブアメリカのブレジデ 
ントとして辣腕を振るっていたビータ 
-• ムーア氏0 TGS など数々の発表会 
で見せたエンターテイメントにかける 
情熱は、熱く長いトークで日本のプレ 
スにもすでにおなじみ。それでも、同 
時通訳なり通訳をかける際には気を遣 
っているようで、「周りがすべて英語が 
しゃべれる人たちならもっと激しくア 
ツいトークになるんだ」と語っていた。 
クールなイメージのエド • フリーズ氏 
など、生え抜きのマイクロソフトのプ 
レジデントたちとは、よい意味で対照 
的な氏。彼が見せるこれからの Xbox 戦 
略はよりパッシヨンあふれるものへ。 
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トルズなどを輩出した情熱的な土地 
ですから。 

—を持って仕事をされてと 
いうことですが、具体的なエピソード 
などを教えて t ゝただきた t 切で r が。 

ムーアそうですね、では自分をさら 
け出すというか恥をかいてまでやった 
というエピソードをお教えします。まだ 
セガにいたころ、「ザ•ハウス•オブ • 
ザ•デッド」のプロモーションにキャス 
卜で出演しました。仕事のを終えて、力 
ナダのバンクーバーに飛んで撮影を 
したんです。撮影が終わると、特殊な 
メイクですから、またメイクをとるのに1 
時間くらいかかって、結局、翌朝になっ 
てしまい、朝の7時半にサンフランシス 
コに戻って1日働いたという。これはパ 
ッションのなせる技だと思ってし、ます。 

ー ブロモーションのために自分の 
身を呈したということですか。 

ムーア中川（力也）さんと2人で、話 
している時に「これは面白そうだ」と 
いうことで出演することになったので 
すが、その映像の中で私は、瞬きする 
間に死んでしまうくら t ゝの短し、時間し 
か出ていないのです。それでもゾンビ 
で出るのは楽しいだろうということで 
出演したんですよ。 

一 その情熱をもつてムーアさんな 
ら何を変えられますか。 

ムーア変えたいがために変えるのは 


愚かなことですし、変えなくてよいも 
のまで変える必要はないと思っていま 
す。マイクロソフトは非常に偉大な会 
社で、よいマーケットも持っています 
ので、私の仕事としては、日本のマー 
ケットにきちんと文才応できるチームを 
作ること、そして既存の Xbox に関し 
て一生懸命になれるチーム、次世代の 
Xbox にも一*生懸命になれるチームを 
作ることが目標であり、使命だと思っ 
ています。ですから組織の改組もしま 
したし、日本を中心に置いたソフトの 
開発にも投資をしました。「魔牙霊 J や 
「トウルーファンタジーライブオンラ 
イン」がそうです。私が行った変化の 
結果は、そういう形で出てきていると 
思います。ただし、大きな部分は変え 
る気はありません。無理に変えてもう 
まくし、かないことが多し、ですし。だか 
ら私は、先ほどお話ししたことを中心 
に Xbox が提供できるバリュー（価値） 
を高めていこうと思っています。 

価値と機会があればあらゆる企 
業の買収の可離があります 

——日本でのチーム作りの中で、優秀 
なメーカーを MS が資金面で救済し 
たりする可能性はあるのですか。 

ムーアもちろん常にパブリツシャー 


とビジネスの機会を増したり拡大して 
いくことに目を光らせています。すで 
に日本でも数多くのパブリッシャーと 
の関係は構築されていて、たとえば、 
セガであり、カプコン、ナムコ、テク 
モとは多瑺によし、醒を築いてし\ます 
よ。デベロッパーに関しては、チャン 
スがあれば買収しています。バンジー 
や、レアなどがそうです。そういった 
メーカーはマイクロソフトゲームスタ 
ジオに組みこまれて実績を上げていま 
すから、優秀なメーカーの買収は、常 
に我々の頭にあります。ただ、デベロ 
ッパーと、パブリッシャーは立ち位置 
が異なります。会社を買うというとき、 
デベロッパーを買えばその会社の才能 
が手に入りますが、パブリッシャーは、 
パブリッシャーでもあるマイクロソフ 
卜と重複しているものを多く持ってい 
ます。バンジーやデジタルアンヴィル 
を我々が買うことで彼らの才能が開花 
しましたが、何を買うかということは 
どういう付加 «i をつけあえるかとい 
うことだと思うのです。それが可能な 
らどんな会社の買1|又でもありえます。 
ただ、今のところ具体的にどのメーカ 
一ということは考えていません。チ 
ャンスがあれば、ということです。 

TGS で Xbox 以外で気になつた 
ブースとタイトルを教えてください。 
ムーア気にしなければいけないもの 


はそれほどないと思っています。皆が 
私を閉じ込めるので(笑)、30分だけ抜 
け出して見たんですが、セガの「どろ 
ろ」など、以前はコンセプトでしか存 
在しなかったものが出展されていたの 
がとても興味深かったです。 SCE に関 
してはやはり 「Eye-ToyJ。 もちろん夏 
にヨーロッパで見て C 、たんですけど。 
あと韓国の「リネージュI」ですかね。 


多くの人に支持されるタイ 
トルで Xbox Live を推進 

—新スタータキツトに 「MotoGP 
URT2J を同描された理由は。 

ムーアそれは優れたゲームだからで 
す。スタータキットの同梱タイトルは、 
家族ですぐに遊べるソフト、すぐに魅 
力のわかってもらえるソフトである'必 
要があります。そういう意味で「 Moto 
GP URT2」 は万人に受け入れられる 
タイトルだと思っています。それに、導入 
はスタータキットで Xbox Live の魅力 
を体験してもらい、まだまだこれから 
もたくさん登場するすばらしいソフト 
を買ってほしいと願っています。たと 
えば「膽大戦」や 「Project Gotham 
Racmg2j がそうです。 Xbox Live が 
牽引する Xbox の魅力は、こういった 
タイトルでさらに広がっていきますよ。 


「“情熱’’とはブランド、プロジェクト 

そして仲問への信頼です」 ピーター•ムーア 


PASSIONS フロモーションのためならゾンビにも| PRSSION 3" 始球式にも出ます 




「セガにいた頃 r ザ.ハウス.オブ • 
ザ•デッド J のプロモーションビデオ 
にキャストで出ました。そのころサン 
フランシスコで仕事をしていたのです 
が、夕方カナダのバンクーバーに飛ん 
で、嵐の中の森でロケをしました。25 
回もテイクがあって、擊たれては倒れ 
て、倒れたら体をきれいにしてまた倒 
れるということを延々とやりました0 
メイクをとるのに1時間くらいかかり、 
朝の7時半にサン7ランシスコに戻って 
1日慟いたということがパッションのな 
せる技だと思っています」と、具体例 
をあげるムーア氏0心の熱さというか、 
タフぶりがうかがえるェピソードだ。 


9月24日、東京ドームで行われた日本 
ハムファイターズ対福岡ダイエーホー 
クスのナイトゲームで、日本ハム主催 
試合としてマイクロソフトは 「Xbox 
NightJ を開催。始^のピッチャーマ 
ウンドには Xbox キャップをかぶったム 
ーア氏の姿が。これも情熱のなせる技 
か、見事にダイエーの出口選手から空 
振りを奪う好投ぶりを見せた。マイク 
ロソフトのコーボ•バイスプレジデン 
卜という肩書きにしばられずゾンビ、 
ピッチャーとあらゆる状況を楽しむム 
ーア氏。氏のパッションとはつまり、 
自身を含めていかに楽しいことができ 
るかということなのだろう。 
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フロム•ソフトウェア 


j Pitch 2003 (Xbox ヮ- 
=ever 2004 (Xbox ヮ- 


t Gothan 






ンソフトウ i ア未定 


二5::二 


戦略シミュレーションゲーム（仮） 


パズルゲーム(仮） 




Xbox プラチナコレクションが 
ヮ_ルドコレクシヨン 


Platinum Collection 


ブレイできる。今まで海外タイトルを羨望の眼差し World Collection 

で見つめていたファンにとっては朗報といえそうだ。 




2003.•■-10.-- 10—► 


A ADV ……アクションアドベンチヤー SHT ••… 

ACT ……ァクション SLG … 

ADV ……アドベンチヤー _ SFP-- 

F-ACT ……格 H ァクション S-RPG 


Xbox 発売スケジュール 













































































































■ 「ドリマガ展颴会」ではみなさんの投稿を 
て 募集しています。以下の決まりを守って投稿 

^ してぎてね。 

•八ガキ投稿の場合 

b •イラストの画材は自由。ただし、油絵などで 
ir= 立体にならないこと。サイズは最大 A4 まで。 


•メール投稿の場合 

•ファイル形式は JPG、JPEG (できるだけ 
低圧縮、かつ RGB で）に。 

• ファイルサイズ300〜500 KB に。 
•HTML メールは禁止です。 

•八ガキ投稿•メール投稿ともに、比率は八 


ガキ比率か A 判比率にしてくださし、。八ガキ 
1枚(メール1通)ごとに、瓶、氏名 (PN)、 
年齢(任意)、 TEL.E-maH •ホームべージア 
ドレス（任意•ある人のみ）、イラストの題材 
(ゲームのタイトル)、描いた絵に対してのコ 
メント （20 字程度）を醫いてください。 


〒 107-0052 

東京都港区赤坂 4-13- 13 

ソフトパンクパブリツシング(株） 

ドリマガ編集部「ドリマガ展覧会」係 
E-mail dreamc@softbank.co.jp 
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みなさんは •••. 

えつくすぼつくす さんって、 
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.夢七+キ itt/:% 倉優子ちゃん（コリン星での名 
〜 15： 6'0： も§3、姫）と Xbox Live でお話しでき 

_る.っ./'.さ ら.彳^ しっしよにゲームで遊べるっ/ 
……存分滅多、むずかしいル—ルや応募資格 
は一切ナ？下の時間帯、優子ちゃんは指定の 
ゲームで Xbox-Live に接続するので、そこに会 
いに行優子ちゃんのミルキ ー: .ゝボイス 
を聞きたい—人兹優子ちゃんといっしよにゲーム 
で遊んでみ fcfl 1 人は、 Xbox Live に集まろう/ 


‘r^K み 撕 

- 二姑寺' 

於％ •• 
士’售參 


おい 
しろ 
えい 
てろ 
< ••• 
れ； 


卜飞& 2 J 


pronle J 


1983年11月1日生まれ。 H1 62 • B80 • W56 • H83。 r ロンブー龍 （ ドラカ) J (NTV) ， 
や『みごろ/たべごろ/デンセンマン i(ANB) など、バラエティ番組を中心に“威力を発 
揮"している僂子ちゃん。10月16日（木）スタートの新番組トナリの悩みの解決人 J 
(19:00 〜、 NTV) のレギュラーも決まって、どんな“問題発言”（笑）をしてくれるのか、 
今から楽しみ。撮影中は「さいきんはあいそがしくてえほとんど遊べないですう。でも一、 
昔はあ、ファミコンの『ゼルダ i とかあ、好きでしたあ…… J と元ゲーマー告白もアリ。“地 
球の裏側にある"（本人談）コリン星のプリンセス、りんごももか姫の活躍に今後も期待/ 


撮影：福島正大ヘア•メイク：金坂純子スタイリング：菊地文子127 






















3 号連続企画 


Xbox ソフト SPECIAL セツトプレゼント // 





■編集部セレクトの SPECIA じ/フトセツトを10名の読者にプレゼント ■ 

今号より3号連続(本号+11月14日号 （10 月24日発売号)+11月28日号 (1 1月14日発売号)）に付いている応募券を八ガキに貼つて応募しよう。 
なんとドリマガ編集部特選の Xbox ソフト5本セットがもらえちやう。楽しいタイトルをいつきに遊べるチヤンスだぞ/ 


▲み 用 T 

星 ^ci-tj*L.L.anam , a 


今号より3号連続(本号+11月14日号 (10 月24日発売号）+11月28日号 （11 月14日発売号)）に付い 
ている応募券を官製ハガキに貼り、郵便番号、住所、電話番号、氏名、性別、年齢、職業などをお書きの上 
ご応募ください。3号分の応募券が貼ってないものは無効となります。く応募先>〒107-0052東京都港 
区赤坂 4-13-13 ソフトバンクパブリッシング(株）ドリマガ編集部 「Xbox ソフトセットプレゼント」係 
<締め切り〉2003年11月30日（当日消印有効）※発表は発送をもってかえさせていただきます。 
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10月24日親 fc 
州きます 


























リアル倉ム]2人対 f が可能に0オフラインモードも充実!！ 


XOOX it’s good to play together 
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